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APRESENTACAO

Diante do atual cenario educacional brasileiro, resultado de constantes ataques
deferidos ao longo da histéria, faz-se pertinente colocar no centro da discusséo as diferentes
questdes educacionais, valorizando formas particulares de fazer ciéncia e buscando superar
problemas estruturais, como a desigualdade social por exemplo. Direcionar e ampliar o
olhar em busca de solugbes para os inimeros problemas postos pela contemporaneidade
€ um desafio, aceito por muitos professores/as pesquisadores/as.

A area de Humanas e, sobretudo, a Educacgéo, vem sofrendo destrato constante nos
ultimos anos, principalmente no que tange ao valorizar a sua producgao cientifica. O cenario
politico de descuido e destrato com as questbes educacionais, vivenciado recentemente
e agravado com a pandemia, nos alerta para a necessidade de criacdo de espacos de
resisténcia. Este livro, intitulado “A Educag¢ao enquanto fendbmeno social: Gestao e
praticas pedagdgicas”, da forma como se organiza, € um desses lugares: permite-se ouvir,
de diferentes formas, os diferentes sujeitos que fazem parte dos movimentos educacionais.

E importante que as inimeras problematicas que circunscrevem a Educacéo,
historicamente, sejam postas e discutidas. Precisamos nos permitir ser ouvidos e a criagdo
de canais de comunicagéo, como este livro, aproxima a comunidade das diversas a¢des que
sdo vivenciadas no interior da escola e da universidade. Portanto, os inimeros capitulos
que compdem este livro tornam-se um espaco oportuno de discussédo e (re)pensar do
campo educacional, considerando os diversos elementos e fatores que o intercruza.

Neste livro, portanto, relinem-se trabalhos de pesquisa e experiéncias em diversos
espacgos, com o intuito de promover um amplo debate acerca das diversas problematicas
que permeiam o contexto educacional, tendo a Educacdo enquanto fendbmeno social
importante para o fortalecimento da democracia e superacéo das desigualdades sociais.

Os/As autores/as que constroem essa obra sdo estudantes, professores/as
pesquisadores/as, especialistas, mestres/as ou doutores/as e que, muitos/as, partindo
de sua praxis, buscam novos olhares a problematicas cotidianas que os mobilizam. Esse
movimento de socializar uma pesquisa ou experiéncia cria um movimento pendular que,
pela mobilizacdo dos/as autores/as e discussdes por eles/as empreendidas, mobilizam-se
também os/as leitores/as e os/as incentivam a reinventarem os seus fazeres pedag6gicos
e, consequentemente, a educacéo brasileira. Nessa dire¢do, portanto, desejamos a todos

e a todas uma provocativa leitura!

Ameérico Junior Nunes da Silva
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RESUMO: De maneira interdependente,
transformacdes sociais implicam em
transformacbes educacionais. Assim, em

um contexto onde as Tecnologias Digitais da
Comunicacéo e Informacgéo (TDICs) modificaram
a forma como as pessoas se relacionam e
trabalham, tem-se discutido o desenvolvimento
de competéncias digitais por meio da educacéo.
No entanto, & possivel colocar o discurso
sobre tais competéncias no centro do debate
educacional brasileiro, considerando a parca
infraestrutura das escolas no pais? Buscando
responder essa pergunta, este trabalho discutiu,
por meio de fontes bibliograficas, o uso de
TDICs, visando a promog¢édo de competéncias
digitais, e a relacdo entre desigualdades sociais
e educacionais. As discussbes realizadas
possibilitaram a compreenséo de que o discurso
acerca da formacdo de docentes digitalmente
competentes para o uso de TDICs é apenas uma
faceta da questdo, que contribui para mascarar
a responsabilidade do Estado no provimento
e manutencdo da dimensdo material do capital
digital. Além disso, o estudo evidenciou que a
discrepancia estrutural entre estabelecimentos
de ensino mais ou menos equipados podem
contribuir para reforcar o dualismo estrutural

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas

do ensino no pais — n&o apenas entre escolas
publicas e privadas, mas no interior do préprio
sistema publico de educacéo.
PALAVRAS-CHAVE: Educagdo. Competéncias
Digitais. Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (TDICs). Desigualdades Sociais.
Dualismo no Ensino.

SOCIAL INEQUALITIES, DIGITAL SKILLS
AND DUALISM IN EDUCATION

ABSTRACT: Interdependently, social
transformationsimplyeducationaltransformations.
Thus, in a context where Digital Communication
and Information Technologies (DCITs) have
changed the way people relate and work, the
development of digital skills through education
has been discussed. However, is it possible
to place the discourse on such competences
ate the center of the Brazilian educational
debate, considering the poor infrastructure of
schools in the de country? Aiming to answer
this question, this paper discussed, through
bibliographic sources, the use of DCITs, seeking
at the promotion of digital competences, and
the relationship between social and educational
inequalities. The discussion carried out made it
possible to understand that the discourse about
the training of digitally competent teachers for
the use of DCITs is only one facet of the issue,
which contributes to masking the responsibility
of the State in providing and maintaining the
material dimension of digital capital. In addition,
the study showed that the structural discrepancy
between more or less equipped educational
establishments can contribute to reinforcing the
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structural dualism of education in the country — not only between public and private schools,
but within the public education system itself.

KEYWORDS: Education. Digital competencies. Digital Information and Communication
Technologies (DICTs). Social differences. Dualism in teaching.

11 INTRODUGAO

O desenvolvimento tecnoldgico das ultimas décadas trouxe consigo muitas
transformagbes sociais. As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo (TDICs)
modificaram a forma como os seres humanos sob sua influéncia pensam, sentem e agem.
Neste novo contexto, o desenvolvimento de Competéncias Digitais € considerado como
fundamental para que os individuos saibam como manejar todas essas mudangas. Tais
competéncias estdo ligadas aos “conhecimentos, habilidades e atitudes voltadas para o
uso das TDICs e consideradas basicas para esta sociedade que se encontra em plena
exploragéo das tecnologias e de produgdo de conhecimento” (SILVA; BEHAR, 2019, p. 26).

Uma vez que, de maneira interdependente, as transformagdes sociais implicam
também transformacdes educacionais, a virtualizacdo das relagbes e a consequente
integracao das tecnologias digitais no ambiente escolar tém contribuido para a produgao
de um novo paradigma de aprendizagem — mediado pela tecnologia (RODA; MORGADO,
2019). O desenvolvimento de competéncias digitais por meio da educagédo visa “o
uso seguro e critico das tecnologias da informacdo para o trabalho, o lazer e para a
comunicacao” (SILVA; BEHAR, 2019, p. 8). Trata-se de uma importante pauta, que desde
0s anos 2000 esta na agenda de organizagbes como a UNESCO, a OCDE e a Uniédo
Europeia — que veem como necessaria a adaptagcéo dos sistemas educativos a sociedade
digital, preocupando-se especialmente com a “adequacgao da formacgéo de professores ao
novo contexto tecnolégico” (MEIRINHOS; OSORIO, 2019, p. 1001).

Embora exista uma agenda neoliberal global que se impdem sobre os paises na
geopolitica internacional’, cada contexto possui caracteristicas histéricas, sociais, culturais,
politicas e econémicas proprias. Nessa perspectiva, dada a extrema desigualdade do Brasil
e a parca infraestrutura das escolas no pais, & possivel colocar o desenvolvimento de
competéncias digitais no centro do debate educacional brasileiro?

Mesmo existindo, desde 2001, politicas publicas visando equipar escolas e formar
professores para a utilizagdo de tais competéncias como instrumentos mediadores do
ensino (BERALDO; MACIEL, 2016), os dados do Censo Escolar 2020 revelam que apenas
52,7% das escolas publicas municipais possuem internet banda larga — em contraste com
sua presenca em 85% dos estabelecimentos particulares de educacgéao infantil. Em relagéo
as TDICs presentes nas escolas publicas de ensino fundamental, “9,9% das escolas
possuem lousa digital, 54,4% tém projetor multimidia, 38,3% disp6em de computador de

1 De acordo com Laval (2019, p. 09), “essa norma neoliberal, quando se estende muito além do campo econémico
stricto sensu, é acima de tudo a racionalidade do capital transformada em lei social geral”.
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mesa, 23,8% contam com computadores portateis, 52,0% possuem internet banda larga
e 23,8% oferecem internet para uso dos estudantes” (MEC, 2021, p. 01). Esses dados
demonstram que as discussfes acerca do desenvolvimento de competéncias digitais por
meio da escola ndo podem se encerrar na formagéo de professores capacitados para o
uso de TDICs em suas aulas (RODA; MORGADO, 2019)2, mas deve também abranger as
desigualdades sociais do pais.

Nesse sentido, este trabalho tem como objetivo discutir o uso de Tecnologias Digitais
da Informacgéo e Comunicac¢do na educagéo, visando o desenvolvimento de competéncias
digitais, e arelacéo entre desigualdades sociais e desigualdades educacionais no Brasil. Para
tanto, visando trazer elementos para fundamentar a discussao, foi realizada uma pesquisa
bibliografica acerca das competéncias digitais de professores nas bases de dados Google
Scholar, Portal de Peri6dicos CAPES/MEC, Redalyc, Scielo e Scopus. Com base nesse
referencial, além de problematizar se o desenvolvimento de tais competéncias por meio da
educacgao é apenas uma questao de formacao e/ou se existem aspectos estruturais mais
amplos (como as desigualdades socioecondmicas) que impedem o seu desenvolvimento,
foram ponderadas as contribuicbes do discurso sobre competéncias digitais para a
manutencéo da dualidade estrutural no ensino no Brasil (SOUZA, RODRIGUES, 2014).

O desenvolvimento desse estudo possui dupla relevancia: contribui para
desmistificar a ilusdao de que a auséncia do uso da tecnologia nas salas de aula, visando do
desenvolvimento de competéncias digitais dos alunos, é apenas um problema de formagéao
dos professores — quando também é um problema social; ao mesmo tempo, problematiza
os discursos acerca das competéncias digitais como elementos mantenedores do dualismo

historico/estrutural na educagéo, contribuindo para uma perspectiva critica sobre o assunto.

21 METODOLOGIA

Paradiscutir o uso de TDICs na educacgao, visando o desenvolvimento de competéncias
digitais, e a relagédo entre desigualdades sociais e educacionais no pais, foi realizada uma
pesquisa de carater bibliografico nas principais bases de dados utilizadas por pesquisadores
brasileiros. Assim, visando trazer elementos para fundamentar a discusséo aqui proposta, foi
realizada uma busca pelos termos “competéncia digital professor” nas bases Google Scholar,
Portal de Peri6dicos CAPES/MEC, Redalyc, Scielo e Scopus®. Para a selegédo dos textos,
foi realizada a leitura dos titulos, resumos e palavras-chave, buscando selecionar apenas
as producdes relacionadas a tematica. Além disso, buscou-se contemplar os artigos mais
recentes e 0s mais citados sobre competéncias digitais de professores.

2 Segundo estudo de Roda e Morgado (2019, p. 55), as competéncias digitais de professores sdo o assunto de maior
interesse dos pesquisadores. Entre as discussées mais frequentes, destaca-se: “a formacgdo de competéncias digitais
de docentes, os desafios e possibilidades relacionados ao processo de ensino-aprendizagem em configuragdes ricas
em tecnologia e em como o desenvolvimento de competéncias digitais docentes pode auxiliar os aspectos metodol6-
gicos desse processo”.

3 Consulta realizada em 29 jun. 2021. Optou-se pela pesquisa com o termo no singular por contemplar variagées de
género e nimero.
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Inicialmente, pretendia-se restringir a pesquisa bibliografica apenas as producgées
que versaram sobre as competéncias digitais de professores da Educagéo Basica da rede
publica de ensino. No entanto, apenas 3 artigos emergiram sob estas condi¢des de busca
— 0 que tornou necessaria a ampliacdo da amostra, considerando contextos internacionais
de pesquisa. O pequeno numero de producdes brasileiras sobre o assunto permite inferir
que a tematica vem sendo pouco discutida no pais. Embora organiza¢des internacionais
estejam pautando as competéncias digitais na educacdo na agenda global (RODA;
MORGADO, 2019), o Brasil encontra-se em um estagio de desenvolvimento diferente dos
paises europeus. Nesse sentido, entende-se como fundamental realizar uma discusséo
acerca do uso das TDICs e do desenvolvimento de competéncias digitais na educagéo em

contexto em relacdo ao contexto socioecondmico e educativo no pais.

31 REVISAO BIBLIOGRAFICA/ESTADO DA ARTE

O desenvolvimento do sistema formal de educagdo no Brasil tem como
caracteristica estrutural a dualidade do ensino (SOUZA; RODRIGUES, 2014). Com base
na divisdo social do trabalho, o ensino no pais tem sido ofertado segundo a classe social:
0s cursos elementares e técnicos destinados aos filhos da classe trabalhadora, visando
a aprendizagem de um oficio, enquanto os filhos da elite e burguesia preparam-se para
0s cursos superiores e atividades dirigentes (SAVIANI, 2019). A dualidade no ensino
ocorre porque a forma como as ideias pedagdgicas tornam-se praticas esta relacionada
as questdes sociais, politicas e econdémicas, sendo a educagéo frequentemente utilizada
como instrumento para a manutencao da ordem vigente. Isso significa dizer que, por vezes,
a maneira como determinadas tendéncias educacionais séo colocadas em pratica reforcam
desigualdades historicamente existentes.

Nessa perspectiva, discutir a utilizagdo das Tecnologias Digitais da Informacgéo
e Comunicagédo, bem como o desenvolvimento de competéncias digitais por meio da
educacao, é fundamental. Sendo a informatizagdo da sociedade (especialmente dos modos
de producéo) a orientagdo do capitalismo neoliberal global, as pressées de organismos
multilaterais para que a escola seja também um espacgo do desenvolvimento de habilidades
relacionadas ao mundo digital tem a capacidade de impor determinadas agendas aos
paises sob sua influéncia — por vezes sem colocar em pauta a estrutura e estagios de
desenvolvimento existes nas diferentes sociedades ao redor do mundo.

No caso brasileiro, o discurso sobre competéncias digitais e como estas séo
pouco estimuladas por meio da escola costuma responsabilizar a formagéo deficitaria dos
professores em relagéo as TDICs (MEIRINHOS; OSORIO, 2019). Do ponto de vista macro,
essa questao refere-se apenas a uma parte do problema: a dimensao imaterial, “relacionada
com os investimentos para refor¢car competéncias digitais dos diferentes atores da escola,
através de projetos educacionais” No entanto, é preciso também discutir a dimenséo

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 1 _



material do capital digital de professores®, ou seja, refletir acerca das “infraestruturas
tecnoldgicas da escola e a disponibilidade de recursos digitais para a implementacéo de
atividades de educacéo digital” (CORTONI; PEROVIC, 2020, p. 3).

Compreendendo que as dimensdes material e imaterial sdo indissociaveis, é
fundamental o desenvolvimento de politicas publicas mais abrangentes que equipem
digitalmente todas as escolas e que estimulem os professores em sua formagéo continuada
— ja que “as infraestruturas tecnologicas da escola e o reforco de projetos de educacao
digital dependem dos investimentos e finangas disponiveis para a escola melhorar seu
capital digital” (CORTONI; PEROVIC, 2020, p. 3). No Brasil, politicas visando a digitalizacéo
das escolas vem ocorrendo desde 2001 (BERALDO; MACIEL, 2016)°. No entanto, dada
dimensao geogréfica e heterogeneidades do pais, a estrutura geral das escolas em relagéo
as TDICs — e, portanto, ao desenvolvimento de competéncias digitais por meio da educacéo
— ainda é bastante deficitaria: segundo dados do Censo Escolar 2020, a internet banda
larga ndo chega em 20,5% das escolas urbanas (apud OLIVEIRA, 2021).

Internet nas escolas

Percentuais indicam baixa conectividade no Norte

Escolas com internet

De 0,0 a 40,0%

De 40,1 a 60,0%
B De60,1280,0%
B Des0,1a950%
M De95,12100,0%

Fonte: Censo da Educagdo Basica 2020/Inep/MEC
G‘ Infografico elaborado em: 28/01/2021

Mapa 01 — Internet nas escolas brasileiras

Fonte: G1 pautado nos dados do Censo Escolar 2020.

4 Com base na teria sociologica de Bourdieu, Cortoni e Perovic (2020, p. 2) afirmam que o capital digital pode ser com-
preendido como “um conjunto de recursos internos, imateriais (competéncias digitais) e externos (tecnologia) que sao
acumulados e transferidos de uma area para outra”.

5 Adigitalizagéo das escolas ndo tem relagéo apenas com a disponibilidade da tecnologia, mas também & qualidade dos
servicos (CORTONI; PEROVIC, 2020), ou seja, o uso dos computadores nas escolas seria mais frequente e produtivo
se 0 acesso a internet fosse de qualidade.
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Conforme € possivel observar no mapa, que representa os indices de conectividade
das escolas pelo pais, as areas em cores cinza apontam a existéncia de internet em até
40% dos estabelecimentos de ensino e os tons de vermelho indicam percentuais mais
elevados. No entanto, ndo se trata apenas de uma disparidade do ponto de vista digital. H&
muito para avancar em relaga@o a estrutura geral das escolas. Os dados do Censo Escolar
2020 evidenciaram um elevado niumero de escolas brasileiras que ndo possuem banheiros
(3,2%) ou coleta de esgoto (26,6%). A propria existéncia do Programa Luz Para Todos na
Escola, iniciado em 2003 e ainda em vigéncia, demonstra que existem estabelecimentos de
ensino sem mesmo o fornecimento de energia elétrica®.

Nesse sentido, considerando a parca estrutura material das escolas para o
desenvolvimento de capital digital de professores e alunos, é fundamental problematizar as
ideias pedagdgicas que permeiam o discurso sobre competéncias digitais e seus impactos
na organizagdo do sistema educacional brasileiro. De acordo com Laval (2019, p. 38), “a
escola é vista cada vez mais como apenas mais uma empresa, obrigada a acompanhar
a evolug@o econémica e a obedecer as exigéncias do mercado”. Nesse novo contexto, a
instituicdo escolar acaba ofertando o ensino visando a “satisfacdo de uma demanda de
consumidores bem informados”. Nessa perspectiva, os discursos sobre o desenvolvimento
de competéncias digitais por meio da educagdo vém para atender a demanda por
“trabalhadores flexiveis”. Isto porqué

O empregador ndo espera mais do assalariado uma obediéncia passiva a
instru¢cdes precisas: ele quer que o assalariado utilize as novas tecnologias,
compreenda melhor o sistema de producéo e comercializagdo no qual sua
funcdo esta inserida, deseja que ele seja capaz de enfrentar incertezas e
demonstre liberdade, iniciativa e autonomia (LAVAL, 2019, p. 40).

Essas mudangas nas bases produtivas decorrentes do neoliberalismo tiveram
impactos diretos na educacgéo, gerando ideias pedagoégicas que promovem excluséo. Nas
palavras de Saviani (2019, p. 431), “trata-se de preparar os individuos para (...) se tornarem
cada vez mais empregaveis, visando escapar da condicdo de excluidos. E, caso nédo o
consigam, a pedagogia da excluséo Ihes tera ensinado a introjetar a responsabilidade por
essa condicdo”. Tomando esse pressuposto para pensar o nivel macrossocial do capital
digital & possivel afirmar que a recorréncia do discurso sobre a formacéo dos professores
oculta a dimenséo material — condi¢cdo fundamental para iniciar qualquer discusséo sobre
a relagdo entre o desenvolvimento de competéncias digitais e educagéo. Assim, o discurso
sobre competéncias digitais responsabiliza os professores e suas formagbes deficitarias
pelo parco uso de TDICs nas escolas, retirando do Estado o dever de garantir, de maneira
igualitaria por todo o Brasil, o provimento e manutencdo da estrutura tecnoldgica nos
estabelecimentos de ensino.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) prevé o desenvolvimento de

6 Em 2018, o MEC organizou uma lista com, aproximadamente, “4 mil escolas do campo, indigenas e quilombolas que
informaram no Censo Escolar da Educagao Basica a inexisténcia de energia elétrica” (MEC, 2021, p. 01).
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competéncias digitais, afirmando a necessidade de utilizar as TDICs ndo apenas como
meio ou suporte para promover aprendizagens, mas principalmente para a construgdo
de conhecimentos com e sobre o uso dessas tecnologias (BNCC, 2018). No entanto, a
lei, concebida como referente obrigatério para a instru¢do no pais, ndo pondera acerca
das desigualdades histéricas, sociais, culturais, politicas e econémicas brasileiras — que
culminam das desigualdades de infraestrutura supracitadas.

A BNCC foi organizada em atendimento ao artigo 210 da Constituicdo Federal, que
afirma a necessidade de serem fixados “conteudos minimos para o ensino (...), de maneira
a assegurar formacgéo basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais
e regionais” (BRASIL, 1988, p. 01). No entanto, o avanco dos discursos sobre competéncias
digitais na educacao desacompanhado de politicas de fomento a promogéo de condigbes
béasicas’ e de meios para o uso de TDIC nas escolas gera outras formas de exclusdo. Além
da classica dualidade estrutural do ensino, entre instituicdes publicas e privadas (SOUZA;
RODRIGUES, 2014), quando o assunto € o desenvolvimento de competéncias digitais
por meio da educacéo, é preciso atentar também para a dualidade que ocorre no interior
do préprio sistema educacional brasileiro — hierarquizado mais de acordo a localizagéo
geografica e producéo econdmica das diferentes regides e cidades brasileiras.

O “modo de acumulacéo flexivel que vai se impondo a partir da absor¢cdo das
chamadas novas tecnologias”, seus impactos sobre o mundo do trabalho e sua repercusséo
na definicao de politicas educacionais (MIRANDA, 2007), tem implicado a virtualizacéo das
interacbes e dos modos de producéo, exigindo saberes minimos em relacéo aos ambientes
virtuais e aos contextos mediados por TDICs (BERALDO; MACIEL, 2016). Sendo esta uma
tendéncia contemporanea, o sucesso social — representado por um posto de trabalho —
perpassa o desenvolvimento de competéncias digitais. Assim, quando a estrutura escolar
minima oferecida pelo Estado € desigual pelo pais, as oportunidades de ascenséo social
por meio da escola séo igualmente heterogéneas.

Para uma educagcdo que vise o desenvolvimento de competéncias digitais
efetivamente democratica é preciso o investimento publico no capital digital das escolas
— iniciando por um investimento macico em sua dimensdo material, buscando equipar
todas as escolas do Brasil com condi¢des dignas, que permitam o ensino mediado pela
tecnologia sem reforgar o dualismo na educacgéo®. Do contrario, as desigualdades regionais
econbmicas e sociais serdo também expressas em termos de desigualdades digitais
(MATTOS; CHAGAS, 2008)°.

7 Banheiros, agua, energia elétrica, sistema de esgoto, etc.

8 Tal premissa esta pautada nas experiéncias escandinavas — que estdo na vanguarda do desenvolvimento por meio
da educacéo por possuirem condigdes estruturais diferenciadas: “instituicbes de ensino superior, escolas, professores e
alunos séo considerados digitalmente bem equipados, bem apoiados e confiados em suas habilidades digitais” (ROSA;
MORGADO, 2019, p. 57).

9 Bourdieu (2015, p. 09) desenvolveu o conceito de capital cultural para explicar as “desigualdades de desempenho
escolar de criangas oriundas de diferentes classes sociais”. De igual maneira, se o discurso sobre competéncias digitais
vier desacompanhado de agdes concretas para o desenvolvimento estrutural das escolas, as discrepancias de capital
digital explicardo as razdes de sucesso ou fracasso escolar entre as diferentes classes sociais e regides do Brasil — re-
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41 CONSIDERAGOES FINAIS

As transformacdes sociais decorrentes do desenvolvimento de Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicagédo (TDICs) tém estimulado debates no campo educacional
acerca da formacgé@o de alunos competentes digitalmente para a utilizagdo consciente e
responsavel dos meios digitais, sob uma perspectiva critica (CORTONI; PEROVIC, 2020).
Como as relagdes sociais e de producao sdo cada vez mais mediada pelas TDICs, entende-
se que € papel da escola desenvolver as competéncias digitais de seus alunos, visando
atender tais demandas.

Desde os anos 2000, organizagdes internacionais tém desenvolvido politicas para
adaptar o sistema educativo as necessidades da sociedade digital — com destaque para
a formagdo de professores (MEIRINHOS; OSORIO, 2019). Enquanto parte da agenda
neoliberal global, o discurso sobre competéncias digitais tem ganhado proeminéncia no
Brasil. Embora o discurso acerca da necessidade de formacdo adequada para o trabalho
com as TDICs, as desigualdades sociais e a auséncia de condi¢bes estruturais minimas
nas escolas sdo elementos que precisam ser levados em conta.

Nesse sentido, por meio de fontes bibliograficas, este trabalho discutiu o uso
das TDICs na educacgéo, objetivando o desenvolvimento de competéncias digitais, e a
relacéo entre desigualdades sociais e educacionais no Brasil. Com base no referencial
teorico, as problematizagdes realizadas permitiram compreender que o discurso sobre a
necessidade de formar professores digitalmente competentes para o uso de TDICs aborda
apenas uma faceta da questdo, mascarando a responsabilidade do Estado no provimento
e manutencdo da dimensao material do capital digital. Ademais, a discrepancia estrutural
entre estabelecimentos de ensino mais ou menos equipados reforcam o dualismo estrutural
do ensino brasileiro — ndo apenas entre escolas publicas e privadas, mas no interior do
préprio sistema publico de educacgéo brasileiro.
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RESUMO: Duas percepcgdes distintas de sujeitos
compdem o grupo de pessoas com deficiéncia
visual: pessoas cegas e pessoas com baixa
visdo. Estas udltimas, habitam em um espaco
entre a cegueira e a visdo normal, sendo, muitas
das vezes, rotuladas como cegas ou mesmo
invisiveis para a sociedade. Estudos diversos tém
demonstrado que aprendemos a enxergar e a
utilizar nosso sistema visual. Neste contexto, este
trabalho apresenta o cotidiano da Coordenacgao de
Baixa Viséao do Instituto Benjamin Constant, para
buscar entender como as experiéncias podem
ajudar no desenvolvimento da visdo. Por meio
de duas vivéncias realizadas nos atendimentos
da Coordenagédo de Baixa Visdo, mergulhados
no cotidiano da pesquisa, procuramos contribuir
para a tessitura de conhecimentos, fomentando
as redes de conhecimentos e, sobretudo,
contribuindo para que a pessoa com baixa viséo
aprenda a “enxergar o mundo”, fazendo melhor
uso de sua viséo preservada, utilizando o espago
escolar juntamente com as experiéncias do
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NARRATIVES IN SCHOOL ROUTINE: AN
APPROACH BASED ON THE LOW VISION
COORDINATION OF THE BENJAMIN
CONSTANT INSTITUTE

ABSTRACT: Two distinct perceptions of
subjects make up the group of people with
visual impairments: blind people and people with
low vision. The latter live in a space between
blindness and normal vision, being often labeled
as blind or even invisible to society. Several
studies have shown that we learn to see and
use our visual system. In this context, this work
presents the school routine of the Low Vision
Coordination of the Benjamin Constant Institute,
to seek to understand how experiences can
help in the development of vision. Through two
experiences carried out in the consultations of
the Low Vision Coordination, immersed in the
school routine research, we seek to contribute
to the fabric of knowledge, fostering knowledge
networks and, above all, helping the person with
low vision learn to “see the world”, making better
use of their preserved vision, using the school
space together with the experiences of family
everyday life.

KEYWORDS: School Routine; Special Education;
Low Vision.
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Este texto est4 focado na produgéo das

narrativas de estudantes com deficiéncia visual
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durante atendimentos especializados na Coordenacgéo de Baixa Visao do Instituto Benjamin
Constant.

Os atendimentos que serviram de base para a constituicdo desta argumentacéo
séo oriundos de pesquisa recente realizadas pelos autores como requisito para a obtencéo
do Titulo de Mestre em Educacéo pelo Programa de po6s-Graduacdo em Educagédo da
Universidade Estécio de Sa (FIGUEIREDO, 2022).

Nosso interesse em investigar as narrativas dos estudantes com baixa visao justifica-
se pelo fato deste grupo de pessoas necessitar desenvolver seu potencial visual para
que possam aprender a “enxergar o mundo”. Atendimentos especializados no ambito da
educacgao especial, neste caso no Instituto Benjamin Constant — IBC, devem ser capazes
de favorecer tal aprendizado e assim, contribuir para que os estudantes aprendam, de
maneira mais efetiva, a utilizar todo o seu potencial visual.

Ancorados nas pesquisas com os cotidianos escolares (ALVES e GARCIA,
2008; OLIVEIRA e ALVES, 2008), acreditamos contribuir para a tessitura de uma rede
de conhecimentos ja existente no IBC e, com um olhar atento para as narrativas durante
os atendimentos podemos contribuir para melhor compreender as necessidades dos
estudantes, favorecendo novas praticas e contribuindo, de fato para a inclusédo das pessoas
com baixa viséo.

Nesta perspectiva este artigo se organiza da seguinte forma: primeiro vamos
caracterizar a pessoa com baixa visdo, depois, descreveremos rapidamente o local
da observagdo, ou seja, o Instituto Benjamin Constant, com especial atencdo para a
Coordenacao de Baixa Visdo. Em seguida vamos nos deter no cotidiano como metodologia
de estudo € logo apés, demonstrar as narrativas dos estudantes. Por fim, as consideragbes
finais devem corroborar a hipétese levantada.

21 A BAIXA VISAO: UMA REALIDADE DESCONHECIDA

Provavelmente, muito poucas pessoas conhecam, de fato, que existe um vasto
namero de sujeitos que ndo possuem visdo dentro dos padrdes de normalidade, mas que
podem ter um funcionamento visual bem satisfatorio para as atividades laborais, escolares
ou mesmo da prépria vida diaria.

Em 1993, a OMS afirmou que a pessoa com baixa visdo é aquela que apos
tratamento ou corregédo Optica apresenta diminuicdo de sua fungéo visual e tem valores
de acuidade visual menor que 0,3 até a percepgao de luz ou um campo visual menor que
10° do seu ponto de fixagdo, mas usa ou é potencialmente capaz de usar a visdo para o
planejamento e/ou execugao de tarefas (WHO, 2007).

Com esta percepcéo de sujeito com baixa visdo em mente, ndo podemos deter nossa
observagéo apenas em dados clinicos, mas também precisamos observar a funcionalidade.
Este talvez seja o maior desafio dos profissionais que trabalham com estudantes com baixa
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viséo, a observacao, o aproveitamento e desenvolvimento da funcionalidade visual.

A pessoa com baixa visdo estéa inserida em um grupo heterogéneo, construido nas
experiéncias do desenvolvimento do proprio ser humano. A maior ou menor presenca de
experiéncias visuais e a maior ou menor interferéncia dos sentidos remanescentes, ou
seja, da audicao, do olfato e do tato, contribuem para seu crescimento e desenvolvimento,
podendo influenciar diretamente na sua aprendizagem. Sdo as experiéncias que vao
favorecer o desenvolvimento da visdo e consequentemente ajudar a pessoa com baixa
visdo a “enxergar o mundo” (BRUNO, 1993); (BRUNO, 1999); (MARTIN e BUENO, 2003);
(MASINI, 2007); (VIANNA e RODRIGUES, 2008); (SAMPAIO; HADDAD; COSTA FILHO e
SIAULYS, 2010) e (FIGUEIREDO, 2022).

A escola precisa ser o local para este aprendizado, onde o estudante, desde
pequeno, possa ser favorecido nestas diferentes experiéncias, demonstrando, inclusive,
para seus familiares, a importancia deste processo fora do ambiente escolar. Chamamos
atencéao para este fato, pois nossa experiéncia no IBC, onde atuamos como docente desde
2012, vem demonstrando que os pais e familiares também precisam entender sobre a
potencialidade de seus filhos, para contribuirem para seu desenvolvimento. Ao chegarem
nos atendimentos especializados muitos sdo surpreendidos com o quanto os estudantes
conseguem enxergar passam a entender que existe uma visédo preservada (FIGUEIREDO,
2002) que necessita ser trabalhada; ou seja, compreendem que seus filhos ndo séo cegos.

31 A COORDENACAO DE BAIXA VISAO DO IBC

O Instituto Benjamin Constant, hoje Centro de Referéncia Federal na tematica da
deficiéncia visual, foi criado em 1854 no Segundo Império como um educandario para
pessoas cegas, a partir de um modelo trazido da Europa por um jovem cego, José Alvares
de Azevedo que estudou em Paris e conseguiu que o Imperador D. Pedro Il fundasse,
em terras brasileiras, o Imperial Instituto dos Meninos Cegos em 17 de setembro de 1854
(GUERREIRO, 2007).

Atualmente, o IBC possui diversas agbes que perpassam 0 ensino, a pesquisa, a
extensdo e a producéo e distribuicdo de materiais didaticos especializados para todo o
territorio nacional.

Seu corpo discente é constituido tanto de profissionais que buscam formacgao,
em diversos niveis, para atuarem com a pessoa com deficiéncia visual, como também é
formado por estudantes cegos e com baixa visdo que estdo matriculados em sua escola
especializada ou que frequentam atendimentos especificos do IBC, por conta da expertise
da instituicdo no campo da deficiéncia visual.

Neste contexto, foi criada, na década de 1990 uma coordenagéo para atendimento
dos estudantes com baixa visdo. Neste espaco os estudantes sdo atendidos por médico
especializado e por professores. A presenca desses Ultimos profissionais permite um
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acompanhamento pedagoégico do desenvolvimento visual, favorecendo a comunicagédo com
o professor de sala de aula. O atendimento feito pelo docente na coordenacdo contribui
ainda para o aprendizado, por parte do estudante, do uso dos diferentes recursos épticos
prescritos pelo médico. O professor ainda procura colaborar para o desenvolvimento
de recursos nao-opticos e atividades que possam favorecer a funcionalidade da viséo
preservada.

Nos dias atuais, a Coordenacao de Baixa Visdo conta com dois médicos voluntarios,
um professor do quadro efetivo do IBC e uma secretéaria. Sdo atendidos, ndo apenas os
estudantes da instituicdo, mas na medida do possivel, pessoas com baixa visédo que
tenham sido encaminhadas para o servigo pelo ambulatério-geral da Residéncia Médica
em Oftalmologia do IBC.

A conjugacdo das atividades do médico, com a analise clinica e do professor, com a
abordagem funcional, é de fundamental relevancia para que as pessoas tenham melhores
oportunidades de “enxergar o mundo”, auxiliando, em diferentes perspectivas, nos seus
processos de inclusdo e mesmo superacdo dos desafios e barreiras ainda persistentes no
mundo contemporaneo, frente as pessoas com deficiéncia.

41 O COTIDIANO COMO METODOLOGIA

A metodologia utilizada, neste texto, estd baseada nos pressupostos tedrico-
metodologicos das pesquisas nos/dos/com os cotidianos escolares (ALVES e GARCIA,
2008; OLIVEIRA e ALVES, 2008). Considera-se, nesta perspectiva, a relevancia do
cotidiano da escola, das narrativas e vivéncias dos atores envolvidos no dia-a-dia da escola.
No contexto do IBC, especificamente, este cotidiano ficou concentrado na Coordenacao
de Baixa Visdo. Focamos nosso estudo nas narrativas apresentadas pelos estudantes,
durante duas vivéncias, nos atendimentos especializados que ocorrem na Coordenacgéo de
Baixa Visdo e também em nossa experiéncia, contribuindo para a tessitura de uma rede de
conhecimentos que esta fortemente construida em um espaco de busca pela melhor forma
de “enxergar o mundo”. As vivéncias e as narrativas sdo parte integrante de pesquisa de
mestrado (FIGUEIREDO, 2022), conforme ja enunciamos.

Essa abordagem, sempre qualitativa, visa apresentar um instrumento que leve a
uma detalhada compreenséo dos significados e caracteristicas das situacdes apresentadas
pelo estudante participante, considerando suas experiéncias e daqueles ao seu redor que
constituem a comunidade escolar (CERTAU, 1994), (OLIVEIRA, 2008) e (ALVES, 2015).
Neste sentido, o trabalho aqui apresentado, constitui-se a partir de multiplas redes de
relagdes.

Nesta linha de raciocinio, um dos movimentos necessarios a pesquisa com 0s
cotidianos € nomeado “beber em todas as fontes” Por este movimento, tudo o que ocorre
na sala de aula e na escola contribui para a tessitura de conhecimento e deve ser levado
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em consideragdo. N&o existe hierarquizacéo de elementos de pesquisa, tudo o que ocorre
é fundamental para o desenvolvimento do trabalho. Por este motivo, o olhar atendo da
pesquisadora, a fim de perceber as nuances existentes entre cada sujeito da pesquisa,
levando-se em consideragédo o que ocorre durante a vivéncia e aquilo que ocorre com o
estudante, dentro do espaco escolar e fora. Em nosso caso, um olhar privilegiado, pois a
pesquisadora é atora, constante, no espacgo da escola.

Alves (2008) propde cinco movimentos necessarios para o desenvolvimento
de trabalhos na perspectiva nos/dos/com os cotidianos escolares. Iremos brevemente
apresentar os quatro restantes, por entendermos que sao fundamentais para o entendimento
e realizacdo desta pesquisa.

O primeiro movimento é chamado de “O Sentimento do Mundo”, com o qual a autora
faz uma referéncia ao poeta Carlos Drummond de Andrade. Por este, a autora defende
que € preciso ir muito mais profundo do que o olhar que estamos acostumados a utilizar
em nossas pesquisas. E necessario colaborar em miuiltiplas redes de conhecimentos no
cotidiano, tecer conhecimentos a partir do “mergulho com todos os sentidos” na realidade
pesquisada, em diferentes espagostempos do cotidiano. Desta forma, sua percepcéo vai
muito além do problema a resolver, mas considera as relagdes envolvidas e toda a tessitura
constituida. Tal movimento retrata muito do que é feito na Coordenacéo de Baixa Viséo,
pois é preciso perceber e entender o estudante a partir das mdltiplas relagbes em que
esta inserido, na compreensdo de mundo que tece “com todos os sentidos” nos diversos
espacgos, tempos, relagbes sociais, lutas e disputas, por espacos, em casa e na escola.
Todo este olhar para este “sentimento de mundo” como nos lembra Alves, provavelmente
influencie no desenvolvimento da visao preservada, pois cada estudante, inserido em sua
historia, também vai, provavelmente, ter a sua oportunidade de “aprender a enxergar”. Em
poucas palavras, todo este sentimento precisa estar presente, em sua maior profundidade,
durante a pesquisa, para que o sujeito humano, dentro de sua intimidade, possa ser
percebido com todos 0s sentidos.

O segundo movimento é chamado de “virar de ponta-cabeca”. Nesta visdo, as
teorias ndo servem mais como base Unica e definitiva para a leitura da realidade. Elas
sdo hipo6teses, das quais os limites sdo ou podem ser ultrapassados dependendo do
desenvolvimento da pesquisa. Com isto, o pesquisador trabalha com mdltiplos referenciais
a fim de dar conta da complexidade dos espagostempos cotidianos. A leitura dos dados
(PAIS, 2003) néo permite captar o real, prototipico, mas permite enveredar por uma realidade
que é multipla, enredada, imprevisivel e singular. Nesta perspectiva, os dados obtidos nas
vivéncias, deverdo permitir esta ruptura com a realidade, a partir de um olhar além da
multiplicidade de teorias elencadas, demonstrando as reais possibilidades, desnudando o
ser humano, contribuindo para que possamos entender que existem diferentes caminhos
para o conhecimento, e no nosso caso, para a compreensdo do que um estudante com
baixa visdo possa necessitar e usar para ter seu desenvolvimento visual favorecido.
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O terceiro movimento, complementar ao segundo, € chamado de “beber de todas as
fontes”, ao qual ja nos referimos. Complementando a apresentacéo ja feita, ressaltamos o
fato de que este movimento é considerado complementar ao anterior por tratar, na dimenséao
empirica, da mesma abertura para o novo, o imprevisivel, o diferente

Alves (2008) chama o quarto movimento de “narrar a vida e literaturilizar a ciéncia”.
Ele diz respeito a necessidade de encontrarmos outros modos de dizer nossas pesquisas,
transcendendo a linguagem formal cientifica, ja que consideramos a complexidade da vida
cotidiana e a multiplicidade de elementos que a constitui. E preciso chamar a atencéo para
a importancia das narrativas, nas pesquisas do cotidiano, levando em consideracgéo tais
rupturas com as quais passamos a dialogar, se compararmos esta pratica com classicos
modos de fazer ciéncia da modernidade. Dai a relevancia de apresentar as narrativas
durante as vivéncias, nas quais os elementos poderdo ser observados e 0 sujeito como
parte integrante do cotidiano podera ser evidenciado com toda sua forga.

Assim, os sujeitos das pesquisas, deixam o0 espagotempo da pesquisa, repleto de
suas narrativas, impressdes e conhecimentos, formando o quinto movimento Ecce homo
ou Ecce femina, mais propriamente definido pela autora, por entender que o cotidiano de
nossas escolas & mais marcado pelo feminino. Durante a pesquisa, o tempo todo, o que
nos interessa sdo as pessoas. Para Alves (2008) o conhecimento é reconhecidamente
masculino, o que ndo se revela nos cotidianos das escolas, o que ela aproveita para
demonstrar. Reforcando o que a autora vem colocar, no cotidiano da Coordenacéo de
Baixa Visédo do IBC, desde sua criagéo, ainda ndo houve a presenca de um professor, do
sexo masculino, lotado no setor.

De acordo com estes cinco movimentos, construimos um trabalho sobre a produgéo
de materiais especializados para estudantes com baixa visao no IBC, que os levem a utilizar
e assim aprender a usar, a visdo preservada, considerando o cotidiano da escola no qual a
Coordenacao de Baixa Viséo se insere, construindo o trabalho por meio da tessitura deste
conhecimento, considerando nossa experiéncia profissional, os estudantes, os docentes e
os demais atores deste processo.

Estas redes, tecidas entre os diferentes sujeitos do cotidiano, sdo fundamentais,
nesta perspectiva, para o entendimento e desenvolvimento das questbes que norteiam esta
leitura. Assim, sera necessaria uma reconstrugéo do proprio olhar da pesquisadora, o qual
ndo pode menosprezar as informagdes contidas na/da escola e mais especificamente, na/
da Coordenagéo de Baixa Visdo e nem dos/nos sujeitos.

Conforme ja apresentado, neste texto, a pessoa com baixa visédo pode aprender
a enxergar e deve-se procurar auxilia-la neste processo, mais evidenciado nas criangas
que, enquanto estdo em formagcdo e desenvolvimento, inclusive de suas funcgbes
nervosas, também estdo em construcéo de suas fungdes visuais, chegando a maturacao
das mesmas, aproximadamente entre os sete e oito anos de idade. Dai a importancia
e a relevancia das experiéncias e de observar este processo, suas necessidades e
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experiéncias (BRUNO, 1993); (BRUNO, 1999); (MARTIN e BUENO, 2003); (MASINI,
2007); (VIANNA e RODRIGUES, 2008), (SAMPAIO; HADDAD; COSTA FILHO e SIAULYS,
2010) e (FIGUEIREDO, 2022). Fundamental considerar, ainda, quem acabou de passar por
este processo de maturagéo, as experiéncias, de todos, mergulhados nos espagostempos
escolares, com o olhar aqui diferenciado para a Coordenacéao de Baixa Vis&o dentro da
dindmica da escola do IBC.

Com esta desconstrucdo em mente, mergulhados no cotidiano da Coordenacgéo
de Baixa Visdo, compartilhando essa tessitura constante, foram realizadas vivéncias,
individuais, durante os atendimentos com sete estudantes com baixa visdo dos quatro
primeiros anos do Ensino Fundamental | do IBC, conforme Quadro 1. Os atendimentos
foram todos gravados em video com as devidas autorizagbes. Os materiais utilizados
para as vivéncias sédo de facil reprodugao, justamente para que possam ser replicados
por outros professores em qualquer lugar do Brasil. Os nomes dos participantes foram
alterados (FIGUEIREDO, 2022).

NOME ANO IDADE
Ana 1° 7
Beatriz 2° 7
Felipe 2° 8
Joédo 3° 9
Lais 3° 10
Paulo 3° 10
Bruno 4° 1

QUADRQO 1: Participantes das vivéncias

Vale mencionar que os estudantes tiveram contato com materiais didaticos
construidos para as vivéncias. Para a primeira vivéncia, foram apresentadas miniaturas de
animais com diferentes detalhes e cores, fixadas em placas de EVA numeradas e com o
nome dos animais impresso em letras ampliadas. Para segunda vivéncia, os estudantes
tiveram contato com desenhos de brincadeiras do cotidiano, desenhos mais simples
e outros mais complexos, com maior numero de informac¢des, em cartbes numerados.
A numeracéo fazia parte da organizagdo da pesquisadora. Durante o atendimento a
pesquisadora conversou com os estudantes, os incentivando a narrar o que estavam vendo
e os auxiliando a, quando necessario, a utilizar a viséao para descobrirem informagées que
nao conseguiam ver com autonomia.

As vivéncias demonstraram a relevancia do papel do material especializado e da
participagdo da escola na busca pela autonomia visual, auxiliando a pessoa com baixa
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vis&o a utilizar sua visédo preservada de forma mais efetiva.
Neste texto, contudo, vamos nos deter, mais especificamente, em alguns pontos
apresentados nas narrativas dos estudantes, como passamos a demonstrar.

51 AS NARRATIVAS: NOVAS CONSTRUCOES SENDO TECIDAS

Nesta altura do texto, embasados nos trabalhos sobre cotidianos escolares e
considerando que contribuimos para a tessitura de uma rede de conhecimentos vibrante
nos espacostempos do IBC, vamos repassar, brevemente, as narrativas construidas nas
vivéncias mencionadas, com o objetivo de realgarmos novas percepgbes que possam
compor a rede de conhecimentos em destaque. Para tanto, vamos repassar os participantes
das vivéncias.

Ana demonstrou que a deficiéncia ndo a impede de brincar no quintal de sua casa,
com suas duas irmas, que nao apresentam deficiéncia. Dai podemos inferir que sua familia
nao a impede de frequentar os ambientes domésticos, como acontece com algumas outras
familias, por medo de seus filhos se machucarem. Em alguns momentos, pareceu-nos que
faltavam experiéncias do dia-a-dia, pois teve dificuldade de nomear objetos basicos, o que
impactou para conseguir narrar suas vivéncias e experiéncias. A estudante ndo sabia dizer
partes das arvores ou cores, 0 que demonstra falta de apoio de uma outra pessoa para
este aprendizado, ou na familia ou mesmo na escola. Sera que isto ndo era feito em casa,
principalmente em relagéo as cores, por seus pais acharem que ela ndo percebia cores?
Muito comum, pais de criangas com baixa visdo tratarem seus filhos como cegos, o que
merece outro texto para ser abordado. Ao continuar das vivéncias ela ndo demonstrou
interesse em ouvir as histérias e também nédo se sentiu motivada para folhear os livros
infantis utilizados nas vivéncias para contar as histérias, o0 que pode tentar responder
nosso questionamento anterior, a falta de exposicéo ao visual, por parte da familia, ou até
mesmo por parte da escola, por considerar que a estudante ndo possui visdo preservada
suficiente para tais atividades. Infelizmente, por conviver entre a cegueira e a visdo normal,
muitas vezes, as pessoas séo tratadas como cegas, sendo subestimadas em termos de
funcionalidade visual, ndo aprendendo a utilizar seu aparato visual de maneira adequada.

Beatriz relatou uma situagdo interessante: sua mée ndo enxerga e tem uma irma
com deficiéncia visual que também estuda no IBC, no 5° ano, que também tem baixa
visdo. Gosta de brincar, mas ndo tem brinquedos. Sua familia € muito grande, séo sete
irméos. O pai ndo tem emprego fixo e a mae néo trabalha. Beatriz relatou que a casa dela
“ndo tem cor”, ou seja, suas paredes néo sdo pintadas. Mesmo tendo sido criada por uma
mée sem visdo, apresentou interesse nas atividades visuais e mostrou-se curiosa para
explorar as miniaturas, as figuras e os livros das histérias. Sempre atenta as informacées
visuais, narrou com convicgdo e autonomia sempre que conseguia fazer uso de sua viséo

preservada, como se fosse natural procurar usar ao maximo sua funcionalidade visual,
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provavelmente porque deva suprir as necessidades de sua familia, quando possivel.

Felipe foi muito divertido e mostrou familiaridade com programacao de internet, o
que ficou claro pelas encenacoes que fez para a camera durante a gravagao das vivéncias.
Possuia nogéo de direcionamento do olhar, sempre focado para a camera, fazia gestos
e chamava a atencdo para que participassem da atividade com a “tia”, a pesquisadora,
repetiu vérias vezes: “atencdo galerinha do Youtube!”. O estudante tem baixa viséo, e
enxerga somente de um olho. Utiliza funcionalmente sua viséo preservada. Gostou muito
do passaro, tanto que no final da vivéncia, ficou brincando com a miniatura do passaro.
O comportamento visual do estudante demonstrou que usava ou procurava utilizar sua
funcionalidade visual, o que tinha sido auxiliado por sua méae, durante a pandemia, conforme
seus relatos. A mae, de acordo com ele, sempre estava presente, e o ajudava nas tarefas,
0 que provavelmente auxiliou no desenvolvimento de sua visdo preservada e na maneira
como fazia uso de seu sistema visual.

Jodo foi muito comunicativo. Durante as vivéncias fez perguntas o tempo todo. Ao
abordar as questdes dos animais, nas miniaturas, usou e falou de seus conhecimentos
dos animais, naturalmente. Apesar de estudar no Sistema Braille, consegue e sabe ler
no sistema comum, mesmo que com bastante dificuldade, aproximando muito o material
de seu olho. O estudante relatou que sua mée sempre estimulou sua visao preservada.
Deixou-nos perceber que a participacdo da genitora sempre foi ativa, buscando melhores
formas para que ele conseguisse enxergar os objetos do dia-a-dia. A opcéo pelo braile
deveu-se a presenca de um glaucoma severo que provavelmente leva a perda da visao.
Tem uma irma de trés anos que nédo apresenta deficiéncia visual. Durante as narrativas
conseguimos perceber que o conhecimento de mundo e suas experiéncias foram bem
utilizadas durante a vivéncia para auxilia-lo, mas como sua visédo preservada é muito baixa,
houve lacunas de conceitos visuais que ndo conseguiu perceber com autonomia por néo
enxergar ou mesmo, por desconhecer.

Lais lembrava das brincadeiras de que ja participou e de outras que tinha dificuldade
de brincar, ou mesmo ndo conseguia, por conta de sua baixa visdo. Narrou que sempre
teve medo de quebrar os Oculos, inseguranga ou mesmo, que ndo conseguia, porque a
brincadeira nédo era “da maneira que conseguia ver”. Em algumas miniaturas néo utilizou o
tato, mas demonstrou experiéncias vivenciadas com sua turma e também com sua familia.
Tem um irméao bem mais velho, que ja constituiu familia, vive com a mée e o pai. A baixa
visdo, em seu caso, foi uma novidade para seu nacleo familiar, que vem se adaptando e
buscando entender a condi¢do da Lais. Nao observamos, contudo, desconhecimento ou
mesmo falta de experiéncias, mas um zelo familiar e a deficiéncia visual colocada, em
alguns casos, como um limitador, para algumas atividades.

Paulo possui conhecimento de animais, o que trouxe de sua experiéncia, pois
morou em uma fazenda no interior do Rio de Janeiro. Varias vezes repetia a sequéncia das
miniaturas apresentadas, como se desejasse mostrar que necessitava de organizacéo e
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sequéncia. Informou que esteve internado e que por isto, segundo ele, ficou com “memoéria
fraca”. Ele ainda falou que esta atividade o ajuda a “melhorar minha memoria”. Durante
a segunda vivéncia, o estudante forcava para enxergar os detalhes, para auxilia-lo foi
ligada uma luminéaria de led. Sua mae também tem baixa visdo. O estudante demonstrou
preocupacgao com sua condi¢édo e que tinha estratégias para conseguir fazer as atividades
das vivéncias, 0 que, provavelmente, deve ter sido ensinado por sua familia.

Bruno, aos poucos, conversando com a pesquisadora, foi se acalmando e comecou
a manusear as miniaturas, complementando assim sua visao preservada. O que chamava
sua atencdo eram os numeros das placas, perguntou varias vezes o significado dos
nameros, o que era sempre respondido pela pesquisadora que era para organizagéo do
trabalho. O nimero passou a fazer parte da conversa, sempre respondendo animado. Na
segunda vivéncia, ele lembrava das brincadeiras, sem muitos detalhes, parecendo que
eram experiéncias incompletas. Nas narrativas, Bruno demonstrou desconhecimento
de algumas das situagdes apresentadas, ou mesmo das caracteristicas das miniaturas
manuseadas. Parece que nao recebeu a ateng@o necessaria para melhor aproveitar sua
funcionalidade visual por meio de diferentes experiéncias, dentro e fora da escola.

Assim, brevemente, percorremos o cotidiano de cada um dos estudantes que fazem
parte desta pesquisa. Chama-nos a atencao a relagcdo da pessoa com deficiéncia e sua
familia, em diferentes aspectos. A existéncia de experiéncias que valorizem o uso e o
aprendizado do uso da visdo sdo fundamentais para que o estudante com baixa visdo
possa melhor aproveitar sua funcionalidade visual, tendo a oportunidade de melhorar,
inclusive tal funcionalidade durante o periodo escolar.

Atividades que levem ao olhar direcionado, tanto em objetos em trés dimensdes,
como no plano bidimensional, favorecem a funcionalidade visual e podem refinar o olhar
dos estudantes com baixa visdo, melhorando a sua capacidade de ver, ou seja, melhorando
sua visao preservada.

Tais materiais podem e devem ser construidos pelo professor, com diferentes cores
e tamanhos, procurando desenvolver, ao maximo, a visao, partindo sempre do que o
estudante consegue ver com autonomia para o que ele precise de direcionamento para
enxergar, com o objetivo de refinar seu olhar, sua observacgao.

As observacgbes que fizemos, a partir das narrativas nas duas vivéncias realizadas,
demonstram que a participagdo da familia neste processo é fundamental, pois € em casa
que experiéncias visuais podem mais amplamente serem franqueadas e a viséo preservada
ser requisitada para que seja fator integrante de todas as atividades que a pessoa realize.

Nesta perspectiva, familia e escola constituem uma grande rede de conhecimentos,
capaz de contribuir para que da melhor forma possivel, respeitando os limites de cada
sujeito, os estudantes com baixa visdo possam “enxergar o mundo”, contribuindo para seu

processo de incluséo e respeitando sua individualidade enquanto pessoa com baixa visao.
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61 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente texto, brevemente, apresentou a problematica das pessoas com baixa
visdo e sua necessidade de serem preparadas para melhor aproveitar sua funcionalidade
visual.

A partir de uma realidade da Coordenacdo de Baixa Visdo do Instituto Benjamin
Constant e ancorados nos trabalhos dos cotidianos escolares, procurou-se demonstrar
a relevancia de se propor atividades que busquem o uso da visdo preservada, tanto no
ambiente tridimensional como no bidimensional.

As atividades propostas fizeram partes de vivéncias que tiveram como resultado
narrativas dos estudantes durante suas realizagcdes, que contribuiram para a rede de
conhecimentos ja existente sobre o assunto.

Esta tessitura permitiu que compreendéssemos a relevancia das experiéncias
visuais durante o periodo escolar e também fora da escola, por meio da participagédo das
familias. Todos estes espagostempos constituem um emaranhado de informacdes que
solidifica a construgdo do fazer da experiéncia, contribuindo para uma efetiva utilizagédo
da funcionalidade visual, favorecendo ao estudante melhores condi¢cdes para “enxergar
0 mundo” e assim constituir-se como pessoa com baixa visdo, tendo sua singularidade
percebida e respeitada por uma sociedade plural e com espaco para todos, inclusive para
quem precisa aprender a enxergatr.
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RESUMO: O perfil dos alunos brasileiros mudou,
eles estdo imersos na tecnologia, tém acesso
a dezenas de informag¢des por minuto, s&o
multifacetados, tém interesses diversos e nem
todos anseiam passar nos processos seletivos
das concorridas universidades publicas, logo,
para muitos, ler as obras classicas da literatura,
sugeridas pelos docentes da disciplina de
Literatura, & um trabalho penoso, principalmente
quando o ensino é voltado para a memorizagéo de
personagens e de estéticas literarias. O objetivo
deste trabalho é verificar como séo oferecidas
as aulas de Literatura na educacéo basica e no
ensino superior, a partir da observacéo de duas
matrizes curriculares (uma de cada segmento),
as quais evidenciam bem as suas propostas de
ensino isoladas, para, a partir delas, suscitar
uma reflexdo sobre como um sistema de
ensino inovador e transdisciplinar nas escolas/
universidades pode trazer mais sentido a vida
social e profissional dos discentes. Para atingir o
objetivo proposto, foram utilizados autores como
Nicolescu (1999) e Morin (2007), que trouxeram
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SUPERIOR

a luz o conceito de ensino transdiciplinar e,
tendo como ponto de partida esse conceito, foi
sugerida uma aula de Literatura para o curso de
Letras. A literatura € um importante instrumento
de educacdo e de atuagé@o social, e trabalhar
com o ensino dela de uma forma transdisciplinar,
dialogando com outras realidades e areas
do saber, parece tornar mais significativos os
aprendizados a ela relacionados.
PALAVRAS-CHAVE: Transdisciplinaridade;
ensino de literatura; educagédo basica; ensino
superior.

TRANSDISCIPLINARITY IN LITERATURE
TEACHING: FROM BASIC EDUCATION
TO HIGHER EDUCATION

ABSTRACT: The profile of Brazilian students
has changed, they are immersed in technology,
they have access to a lot of information per
minute, they are multifaceted, they have different
interests and not everyone wants to pass
the selection processes of the popular public
universities, so for many, reading the classic
works of literature, suggested by the teachers,
is a painful job, especially when the teaching is
focused on the memorization of characters and
literary aesthetics. The objective of this work is
to verify how Literature classes are offered in
basic education and in higher education, from
the observation of two curricular matrices (one
from each segment), which clearly show their
isolated teaching proposals, for, the from them
to raise a reflection on how an innovative and
transdisciplinary teaching system in schools/
universities can bring more meaning to the social
and professional life of students. To achieve the
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proposed objective, authors such as Nicolescu (1999) and Morin (2007) were used, who
brought the concept of transdisciplinary teaching and, having this concept as a starting point,
a Literature class was suggested for the Letters course. Literature is an important instrument
of education and social action, and working with its teaching in a transdisciplinary way,
dialoguing with other realities and areas of knowledge, seems to make the learning related to
it more significant.

KEYWORDS: Transdisciplinarity; teaching literature; basic education; higher education.

INTRODUCAO

O perfil dos alunos brasileiros mudou, eles estdo imersos na tecnologia, tém acesso
a dezenas de informagdes por minuto, sdo multifacetados, tém interesses diversos e nem
todos anseiam passar nos processos seletivos das concorridas universidades publicas,
logo, para muitos, ler as obras classicas da literatura, sugeridas pelos docentes da disciplina
de Literatura, € um trabalho penoso. A situagédo se agrava ainda mais quando os jovens
precisam memorizar os nomes das personagens e as principais caracteristicas de cada
periodo literario estudado. Essa realidade, presente em muitas instituicbes educacionais,
evidencia o ensino engessado da literatura, o que acaba, também, engessando o interesse
dos alunos, pois muitos deles percebem a disciplina ndo como asseverou, por exemplo,
Antonio Candido (2011), uma “manifestagé@o universal de todos os homens” ou como um
bem “incompressivel”, mas apenas a veem como mais uma ardua atividade do Ensino
Médio.

A escola, de forma geral, € o espaco onde individuos sdo educados moral, social
e intelectualmente, para que possam exercer seu papel como cidaddos dentro de uma
sociedade. Essa premissa, entretanto, tem apresentado alguns entraves ultimamente,
como 0 baixo desenvolvimento de habilidades cognitivas dos alunos, a falta de senso
critico deles para resolver situagdes-problemas e até mesmo o despertar de um olhar mais
sensivel para areas que exijam a criatividade e a emotividade, como a literatura, e um
dos principais responsaveis por isso é o processo de ensino e aprendizagem adotado por
grande parte das instituicbes escolares do Brasil, que parecem muito mais adestrar para
os vestibulares, com aulas expositivas e cansativas, do que educar os jovens e prepara-los
para a vida em sociedade e para a nova realidade tecnolégica.

A literatura € um importante instrumento de educacgéo e de atuagéo social, € uma
ferramenta de denuncia e de expressividade, porque usa a linguagem como um sistema
representacional para significar ou representar ideias, conceitos ou mesmo sentimentos
para outros individuos, logo a Literatura néo deve ser entendida apenas como uma disciplina
a parte, mas como uma area do conhecimento que oferece aprendizados multiplos e
conectados, os quais variam desde o linguistico até o cultural.

O maior problema no ensino de literatura, hoje em dia, sobretudo na educacéo
basica, refere-se as estratégias e as técnicas de ensino, isto é, aos recursos utilizados
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e a forma como os conteldos sdo ensinados, na maioria das vezes focando nas leituras
e interpretacdo de textos para o vestibular, o que revela um método repetitivo e pouco
atraente para os alunos, dando a entender que a Literatura pouco se relaciona com outras
areas do conhecimento, o que nao é verdade.

Em muitas instituicdes de ensino (superior e de educacao basica), as disciplinas de
Literatura e de Gramatica parecem nao dialogar entre si, pois 0s contetdos séo ensinados
sem levar em consideragéo o que cada uma delas apresenta em relagao a outra. As proprias
grades curriculares das instituicbes, por vezes, ndo oferecem essa interacéo, separando as
disciplinas em moédulos e areas como: Lingua Portuguesa: morfologia, Lingua portuguesa:
estilistica, Lingua portuguesa: Fonética e Fonologia, Literatura brasileira 1, Il, Ill, Literatura
portuguesa —no ensino superior - e Redacdo, Gramatica, Literatura e Interpretacdo de texto
— na educagéo basica. Essa aparente intencdo de sistematizar o conteudo para melhor
ensinar os alunos, pode provocar um efeito contrario, pois ao separar areas correlatas, o
discente pode nado perceber a importancia, a beleza da literatura e a sua relagdo com o
mundo.

Os alunos do curso de Licenciatura em Letras costumam ter muitas aulas de
Literaturas, desde as convencionais como Literatura portuguesa, Literatura brasileira, até,
em algumas grades curriculares, aulas de Literatura norte-americana, italiana, inglesa,
entre outras, todas divididas em mais de 1 semestre. A carga horaria das disciplinas, que
podem variar de 40 a 60 horas (a depender do tempo do curso) é suficiente para que
se alcance um conhecimento mais amplo, tanto das manifestagdes literarias, quanto de
seus principais expoentes, porém, quando esse conteldo € repassado somente de forma
expositiva, assim como é feito na educacgéo basica, com aulas programadas para atender a
um curriculo institucional e ndo a um publico formador de leitores, o resultado € a formacao
de mais docentes que reproduzem contetdos e de menos docentes que refletem e que
levam a reflexdo aos alunos sobre o0 que a literatura proporciona. Segundo Todorov (2009),
o ensino de literatura deve levar em consideragao os fatos da historia literaria e até mesmo
alguns principios resultantes da analise estrutural, mas “em nenhum caso o estudo desses
meios de acesso pode substituir o sentido da obra, que é o seu fim” (2009, p.31), isto é, o
ensino de literatura precisa ir mais além do que a memorizacéo das escolas literarias; deve
se levar o leitor/aluno a encontrar um sentido mais amplo que lhe permita compreender a
si mesmo e 0 seu mundo €, dai, perceber o sentido em torno de sua existéncia e em torno
da arte literaria.

Diante desse quadro, presente tanto no ensino superior, quanto na educagéao basica,
é de fundamental importancia pensar em uma nova proposta de trabalho para os docentes
que ensinam a literatura, uma proposta que contemple, ao mesmo tempo, o que é apontado
nos principais documentos curriculares, como preparar os jovens para os desafios da vida
em sociedade e ainda preparar os docentes para que ensinem literatura de uma forma mais
critica e significativa. Isso pode ser feito por meio da transdisciplinaridade, um novo fazer
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pedagogico em que os alunos adquirem diversos saberes numa democracia cognitiva,
sendo este um sistema de ensino que supera o conceito tradicional de disciplina por ndo
mais identificar os alunos como simples depositarios do saber, mas como seres criticos que
enxergam e interferem na realidade que os circunda.

O objetivo geral deste trabalho é verificar como sédo oferecidas as aulas de Literatura
na educagdo basica e no ensino superior a partir da observacdo de duas matrizes
curriculares (uma de cada segmento), as quais evidenciam bem as suas propostas de
ensino isoladas, para, a partir delas, suscitar uma reflexdo sobre como um sistema de
ensino inovador e transdisciplinar nas escolas/universidades pode oferecer mais sentido a
vida social e profissional dos discentes. Ao final, sugere-se uma aula de Literatura para ser
aplicada no ensino superior usando o método transdisciplinar.

Para atingir o objetivo proposto, serdo utilizados autores como Nicolescu (1999)
e Morin (2007), para compreender como funciona o método transdiciplinar no ensino e
Todorov (2009) que problematiza a questédo do ensino de literatura nos dias atuais.

O trabalho sera dividido em 3 partes, sendo a primeira uma reflexdo sobre a crise
na educacdo e no ensino de literatura hoje em dia, partindo da observagéo de tedricos
da educacdo e da verificacdo de duas matrizes curriculares (uma da educagéo bésica e
uma da graduacdo em Letras); a segunda parte tratard dos conceitos e entendimento em
torno do método transdisciplinar; a terceira parte propora uma aula de Literatura, para o
ensino superior, com o0 método transdisciplinar e tecera alguns comentérios a respeito da

importancia de uma aula como a sugerida.

CRISE NAS ESCOLAS HOJE EM DIA

Estudos comprovam que a geracdo dos jovens de hoje, que partiram da geracao
Z (os nativos digitais), € imediatista, tem mais dificuldade para se concentrar, apreciar um
livro extenso ou uma obra de arte mais complexa, refletir sobre problemas atuais e até
mesmo escrever, isso pode ser, entre outros fatores, resultado da Revolugdo Tecnolbgica
que trouxe, além de grandes avancos, um legado de informagbes rapidas e resumidas.
O “Z” vem de “zapear”, que significa trocar os canais de televisdo ou de radio de maneira
rapida, em busca de algo que agrade, e é exatamente esse o perfil dos alunos que muitos
professores encontram na educacgéo béasica ou no ensino superior, alunos que querem
fazer tudo rapidamente.

Ha uma nitida tendéncia de se afastar, rejeitar aquilo que néo traz prazer, isso
inclui o aprendizado de contetdos das disciplinas mais complexas, como o Portugués, e
mais extensas como a Literatura. Muitos docentes, por sua vez, parecem ndo contribuir
para incentivar o aluno a gostar das disciplinas, pois ao invés de criarem métodos ou
mecanismos para angariar a simpatia dos alunos, muitos seguem as imposi¢des da escola

ao aplicarem sistemas de reprovagdo que excluem os alunos que ndo se encaixam no
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padrao, isto €, aqueles que ndo conseguem acompanhar a explicagdo dos conteudos e
ficam com a nota abaixo do esperado.

Oliver Reboul (1978) ja nos alertava que a civilizagdo estava em crise desde o final
do século XIX e que o sinal mais evidente era o colapso na educagdo, visto que 0s pais
se mostravam cada vez mais incapazes de educar os filhos e a escola ndo preparava
devidamente os alunos para enfrentarem o futuro. Isso revela que a falta de conhecimento
da tecnologia por parte de alguns docentes e o imediatismo do novo publico ndo sdo os
Unicos responsaveis pelo fracasso na educagéo, sdo, na verdade, uma unido entre familia,
escola, visdo de mundo e estratégias de ensino.

As escolas de hoje ainda tém o mesmo formato da época do desenvolvimento
industrial, voltadas para as massas e nao para os individuos e o despertar de suas
inteligéncias multiplas’, por essa razéo, os saberes se dividem em contetdos isolados por
séries, disciplinas, bimestres e, por essa razéo, os alunos ndo compreendem a utilidade
desses conhecimentos em sua vida pratica, fato que pode acarretar varios problemas no
futuro, como um déficit no desenvolvimento cognitivo dos alunos.

De acordo com a psicéloga Viviane Mosé (2013, p. 51),

a falta de conexao da escola, tanto com a sociedade quanto consigo mesma,
ndo é apenas prejudicial para o desenvolvimento cognitivo dos alunos, que
se da pela capacidade de fazer relagdes cada vez mais amplas e complexas,
mas prejudica também as relacbes humanas, a pratica da justica social, o
exercicio da cidadania, implica diretamente o grau de angustia e solidéo e
impulsiona cada vez mais ao consumo de produtos, de pessoas, de drogas
licitas e ilicitas.

Isso significa que o ensino fragmentado gera um conhecimento limitado aos alunos
que ficam incapacitados de analisar uma situacdo como um todo e, por conta disso, o
controle social fica mais facil, como o que percebemos hoje nas redes sociais, nas grandes
midias e até mesmo nas escolas. Mosé ainda completa que

sem a capacidade de relacionar a experiéncia particular com o todo da vida,
sem a capacidade de articular o todo da vida com um projeto social mais
amplo, sem a capacidade de relacionar esse projeto social com o planeta e a
vida, jovens e criangas terminam submetidos a processos e engrenagens que
0s tornam tdo pequenos e insignificantes que ndo se sentem potentes para
transformar aquilo que os oprime. (ibid, p. 52)

Em outras palavras, o aluno que aprende o conteido de forma mecanica é incapaz
de articular o conhecimento memorizado ao seu projeto de vida e, portanto, esse novo

conhecimento fica esquecido em algum canto da meméria, sem utilidade e aplicabilidade
em sua vida. Quando a Literatura, por sua vez, é ensinada como um conjunto de

1 Termo cunhado e estudado pelo psic6logo Howard Gardner, que propds que a vida humana requer o desenvolvimento
de oito tipos de inteligéncias e ndo somente a académica, como era se pensado antes. Gardner afirmava que embora
cada tipo seja mais desenvolvido em algumas pessoas do que em outras, todos os oito tipos tém a mesma importancia
e que, portanto, deveriam ser explorados e utilizados para enfrentar a vida. GARDNER, Howard. Estruturas da mente:
a Teoria das Mltiplas Inteligéncias. Porto Alegre: Artes Médicas, c1994. Publicado originalmente em inglés com o titulo:
The frame of the mind: the Theory of Multiple Intelligences, em 1983.
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obras de valor estético meramente, condiciona o aluno a interpreta-la friamente, sem o
envolvimento necessario para que se atinja o prazer por essa forma artistica. Para Todorov
“O conhecimento da literatura ndo é um fim em si, mas uma das vias régias que conduzem
a realizacdo pessoal de cada um” (2009, p.33), isso significa dizer que a literatura tem um
papel importante na vida do cidadao, que é o de permitir que ele compreenda o homem e a
sociedade em que se insere, para a partir disso, também se autoconhecer.

Como recurso para verificar de que forma universidades e colégios, sobretudo
particulares conduzem as aulas de Literatura de maneira fragmentada, foram escolhidas
duas matrizes curriculares, uma de uma universidade, a que chamaremos de A, e uma de
um colégio, a que chamaremos de B, ambos localizados na cidade de Sao Paulo.

O curriculo da Universidade A é ofertado para um curso com duracdo de 3 anos e
traz na sua grade obrigatéria as seguintes disciplinas: TEORIA DA LITERATURA: POETICA
E PROSA, LITERATURAS DE LINGUA INGLESA E NORTE-AMERICANA, LITERATURAS
BRASILEIRAE PORTUGUESA: POETICA, LITERATURAS BRASILEIRAE PORTUGUESA:
PROSA. Fica perceptivel, portanto, a fragmentacéo do ensino de Literatura, o qual parece
ser voltado para os estudos dos periodos literarios e ndo das culturas envoltas dessas
literaturas. Disciplinas como CULTURA E LITERATURA, SOCIEDADE E LITERATURA,
LITERATURA E GRAMATICA ndo sdo oferecidas nesta instituicdo, mas seriam boas
opcgdes para se comegar a pensar em um ensino mais transdisciplinar e conectado com a
sociedade.

O curriculo do Colégio B, por sua vez, traz em sua grade as disciplinas basicas,
cobradas nos principais vestibulares como: Portugués: GRAMATICA, LITERATURA,
ANALISE DE TEXTOS e REDAGCAOQ, mas surpreende por acrescentar a DISCIPLINA DE
CRITICA LITERARIA, visto que esta Gltima é mais comum em cursos de graduagdo em
Letras. Com excecdo desta Ultima disciplina, as outras seguem o padrdo para o ensino
médio e novamente o conteudo fragmentado parece ficar evidente, uma prova disso é que
as disciplinas sdo ministradas por diferentes docentes que podem ou néo dialogar entre si
e, se dialogarem, sera por meio de projetos interdisciplinares, isto €, em poucos momentos.
A Literatura é ensinada de forma isolada e, neste caso, como uma disciplina que visa a um
bom desempenho nos vestibulares, prova disso é o acréscimo da disciplina de CRITICA
LITERARIA, a qual parece focar nas analises de obras exigidas nos principais vestibulares
do pais.

Se ambas as instituicbes se preocupassem com o ensino mais significativo de
literatura, isto €, com o ensino do mundo que as diversas literaturas evocam, os alunos
poderiam aprender também o conteldo, porém dialogando mais com outros conhecimentos
e, consequentemente, com a sua realidade.
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A TRANSDISCIPLINARIDADE E SUA APLICA(;AO
De acordo com NICOLESCU (1999, p. 22) em seu Manifesto da transdisciplinaridade,

a transdisciplinaridade indica que uma disciplina esta ao mesmo tempo “entre as
disciplinas, através das diferentes disciplinas e além de qualquer disciplina”, isto é,
mesclam-se diversos saberes (ciéncias humanas e exatas, por exemplo) numa democracia
cognitiva que leva em consideracdo as necessidades da sociedade. O objetivo da
transdisciplinaridade, para o autor, & o de compreender o mundo presente, isto €, 0 mundo
apds a revolugao da informatica e do turbilhdo de informagbes por minuto, aplicando
disciplinas sem a fragmentacéo do conhecimento. O uso dessa transdisciplinaridade é uma
necessidade atual e contribui para fazer um trabalho pedagégico de qualidade, € um novo
jeito de ver, de pensar e de agir no mundo. Nenhum conhecimento é superior a outro,
todos os conhecimentos séo igualmente importantes. Para o autor, “o crescimento sem
precedente dos conhecimentos em nossa época torna legitima a questdo da adaptagéo
das mentalidades a estes saberes” (NICOLESCU, 1999, p. 20), isto significa dizer que é
necessaria uma mudanca de pensamento na sociedade que consequentemente impactara
na educacgao.

As aulas transdisciplinares partem da base da educagéo para se atingir, em longo
prazo, o aprendizado para a vida e sao, portanto, uma proposta bem pertinente de ensino
para os dias atuais, se pensarmos na defasagem da educagdo brasileira. Segundo o
parametro curricular da educagado fundamental, para que a escola cumpra sua fungéo
social de forma plena, precisa contribuir para a formagéo de individuos para que estes
possam exercer sua cidadania e, para isso, deve estar “aberta a incorporar novos habitos,
comportamentos, percepgdes e demandas” (PCN, 1998, p. 138), trecho que corrobora as
ideias de Nicolescu no que tange a necessidade de adaptacdo e harmonia de mentalidades
e saberes. Se transpusermos essa ideia de adaptagdo e harmonia de mentalidade ao
ensino de literatura na educagéo basica e na superior, talvez os resultados sejam mais
satisfatérios, tanto para os alunos, quanto para os profissionais envolvidos.

A necessidade de vinculos entre as diferentes disciplinas, segundo Nicolescu
(1999), na metade do século XX, evidenciou os conceitos de pluridisciplinaridade e
interdisciplinaridade. O primeiro “diz respeito ao estudo de um objeto de uma mesma e
Unica disciplina por vérias disciplinas ao mesmo tempo”; o segundo, por sua vez, “diz
respeito a transferéncia de métodos de uma disciplina para outra”, entretanto, apesar
dos dois conceitos ultrapassarem a ideia de ensino das disciplinas, suas finalidades
ainda permanecem inscritas na pesquisa disciplinar, assevera Nicolescu (ibid, p. 22). A
transdisciplinaridade, por sua vez, extrapola o conceito de disciplina, pois ela “se interessa
pela dindmica gerada pela acéo de varios niveis de realidade ao mesmo tempo” (ibid).

Ha, segundo o autor, trés pilares da transdisciplinaridade, sédo eles: diferentes niveis

de Realidade, a I6gica do terceiro incluso e a complexidade, sendo que o segundo deles
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merece destaque.

Albgicadoterceiroincluso parte da légica clédssica binéria, de Aristételes, que defende
que ha dois valores de verdade: o verdadeiro e o falso (por exemplo), entretanto, o terceiro
incluso seria um terceiro valor, um terceiro estado além de verdadeiro ou falso. Este pilar
demonstra que a transdisciplinaridade pode extrapolar o conhecimento pré-estabelecido,
fazer interagir os opostos e permitir reflexdes mais amplas acerca de um mesmo objeto, € o
pilar que d& conta da multiplicidade de interagcdes presentes na sociedade contemporanea
e globalizada e que respeita a existéncia de diferentes niveis de realidade, desautorizando
a tal “verdade absoluta”. Esse pilar, na educacgéo, € o que mais dialoga com os temas
transversais dos Parametros Curriculares Nacionais — PCNs, pois o saber articula-se a
uma rede de conhecimentos que antes pertenciam ao nivel dos opostos, como Matematica
e Lingua Portuguesa ou mesmo Fisica e Artes, a transdisciplinaridade “faz emergir do
confronto das disciplinas novos dados que as articulam entre si” (NICOLESCU, 1999, p.
23).

E claro que para aplicar um método transdisciplinar, & necessario que docentes
tenham mentalidade e atitude transdisciplinar e que instituicbes permitam esse novo
pensar, pois para reformar a grade curricular das instituicbes é necessario que exista um
pensamento renovado. O grande desafio, portanto, ndo é o reconhecimento de que a
transdisciplinaridade € um melhor método de ensino, mas sim a mudanga de pensamento
e postura que ja estdo enraizados na cultura brasileira ha muito anos. Comecar a aplicar
em pequenas doses, em “movimentos marginais” como cita Morin (2007), pode ser uma
forma de obter sucesso nesse enfoque.

Quanto ao pilar trés, a complexidade, Morin (2007, p. 22) afirmou que este e a
transdisciplinaridade sao dois termos inseparaveis que remetem um ao outro. Ele fez
essa afirmacgéo partindo da l6gica da raiz da palavra “complexus”, que traduzindo & aquilo
que deve enlagar, logo, os conhecimentos fragmentados ensinados na escola possuem
uma complexidade e deveriam conectar-se entre si, ao invés de serem separados por
disciplinas ou areas do conhecimento, como se ndo houvesse nenhum dialogo entre elas.
Segundo o autor, é necessario, para haver a transdisciplinaridade, que o docente tenha um
conhecimento complexo e amplo, visto que este precisara saber ligar os elementos de cada
disciplina ou area do conhecimento.

Hoje em dia, para compreender essa era da informacao digital e das respostas com
um clique e para enfrentar os problemas que sdo em nivel global, somos obrigados a ser
transdisciplinares, pois mesmo um acontecimento ou experiéncia isolada pode repercutir de
forma globalizada. Morin (2007) assevera que um dos maiores problemas com a educagéo
é considerar apenas o conhecimento dentro da disciplina e excluir o que esta fora como se
ele néo fizesse parte de um conhecimento mais amplo de vida. Se nos voltarmos a Grécia
Antiga, por exemplo, notaremos que os principais filésofos tinham conhecimentos de varias

areas, ndao somente a Filosofia no sentido stricto, entre eles Aristoteles, que escreveu com
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muita propriedade sobre poesia, metafisica, musica, ldégica, governo, retérica, biologia, ética
entre outras &reas. Aristételes teve muitos seguidores, entre eles, Alexandre, o grande,
que foi um dos imperadores mais influentes do mundo por seu legado e difusdo cultural
e este, com certeza, ndo aprendeu com o seu mestre apenas o conteudo da disciplina de
Filosofia. E claro que nos dias atuais, muitos pupilos n&o tém tanta resignacéo aos seus
mestres, ha mais desafios na educacgéo para os docentes do que em 380 a.C., porém o
exemplo de Aristoteles ilustra do que o ser humano é capaz, isto €, de desenvolver varios
conhecimentos de forma conectada, reflexiva e critica.

Fica evidente, portanto, que néo faz mais sentido uma educacéo preocupada com a
memorizagéo de conteldos, pois o perfil dos alunos de hoje é de jovens conectados com
o mundo que devem ser constantemente instigados para construir a sua aprendizagem e,
o professor, por sua vez, deve ser o mediador que criard as condicbes adequadas para a
formacéo desse cidadao, para que ele possa atuar de forma plena dentro e fora da escola.

A TRANSDISCIPLINARIDADE NO ENSINO DE LITERATURA: UMA PROPOSTA
DE APLICACAO

Os alunos do ensino médio, normalmente, passam pelo massacrante processo dos
vestibulares e ja chegam a graduagéo com alguns vicios de estudos e com um conhecimento
condicionado a memorizagao de contetdos. O Enem, A Fuvest e varios outros vestibulares
levam para esse caminho, mesmo porque o conteudo cobrado exige do aluno habilidades
e competéncias que envolvem um estudo mais intenso e sistematizado dos topicos, e a
literatura, por sua vez, também esta inclusa nesse processo.

O maior problema desse processo é que ele condiciona os alunos do ensino médio,
e ao chegarem a graduacéo raramente conseguem perceber que o conhecimento adquirido
deve prepara-los para a vida, e no caso de ingressantes do curso de Letras, deve prepara-
los para preparar outros alunos, logo, a forma como as aulas s&o conduzidas no ensino
superior deve ser diferente da forma como é conduzida na educagéo bésica, deve ser
voltada para uma compreensdo geral e mais profunda da literatura para que possam
ensinar essa manifestacao artistica de maneira eficiente, servindo ao seu propésito e para
que possam inspirar alunos que poderédo ser futuros professores.

A sugestdo a seguir aplica-se para os primeiros dias de aula da disciplina, no
curso de graduacéo em Letras, em alguma disciplina de Literatura, podendo ser de Teoria
Literaria, de Literatura brasileira, portuguesa ou afins. Ela comecgaria com o professor
fazendo uma pequena apresentagéo do seu método de trabalho, enfatizando a importéncia
de um aprendizado transdisciplinar.

O passo a passo poderia ser dividido em 5 partes, sendo elas:

12 etapa - Apds a apresentacdo do professor e da disciplina, os alunos seriam

orientados a se sentarem em duplas para analisarem um poema, neste caso, para esta
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proposta, o texto escolhido seria Balada do amor através das Idades de Carlos Drummond
de Andrade. Os alunos seriam avisados de que a analise deveria conter alguns elementos
estilisticos (como a gradagdo, as metaforas e o que mais for encontrado) e linguisticos
(como elipse, pronominalizagdo, uso de advérbios) como uma estratégia de expressividade
e progressao do poema. Também deveriam levar em consideragao os aspectos histéricos
referidos no poema (como a guerra de Trdia ou mesmo a persegui¢do dos cristdos pelos
romanos), por fim, relacionariam o periodo literario, no qual se insere Drummond, com o
poema lido, interpretando-o, assim de forma mais efetiva;

22 etapa - Os alunos seriam convidados a apresentarem suas consideragdes de
forma bem breve a sala. O didlogo, segundo Masetto (2003, p. 93), “aproxima muito os
grupos e a turma de diversas formas, e ao professor oferece oportunidade de conhecer o
que seus alunos pensam a respeito do assunto sobre o qual se dialogou”, neste caso, o
dialogo entre os alunos possibilitaria um intercambio de conhecimentos e de percepgbes
sobre o0 poema;

3% etapa - Os alunos seriam instigados a exporem/cantarem/recitarem algumas
musicas atuais ou ndo que trazem a mesma tematica do poema de Drummond (alguns
exemplos: Aimas gémeas de Feliciano Amaral, Aima Gémea de Fabio Junior, Alma gémea,
do Exaltasamba, AlIma gémea de Loubet, Aima Gémea, do Emicida, Ciclo de Jorge Vercilio);

4% etapa - ApOs esse processo de interagdo, os alunos seriam convidados a
escreverem um texto reflexivo (um artigo de opini@o, por exemplo) sobre a tematica: Amor
na contemporaneidade, para terem uma oportunidade de estabelecer contrapontos ao tipo
de amor exposto no poema e nas musicas apresentadas com o que se tem hoje em dia.

52 etapa - Os alunos poderiam, ainda, expor algumas das opinides produzidas no
artigo e o professor mediador encerraria esse ciclo de aulas fazendo um brainstorming
(tempestade de ideias) para verificar o quanto os alunos puderam aprender com uma aula
como esta.

Uma aula dessa natureza pode, a partir de um eixo tematico, no caso, o “amor”,
resultar em uma aula de Literatura mais agradavel e significativa, pois os alunos poderiam
ter acesso a multiplos conhecimentos partindo de um Unico objeto literario, o poema.
Nesta atividade, por exemplo, eles teriam acesso a conhecimentos de Gramatica, Histéria,
Linguistica, Musica popular brasileira, além da propria Literatura, e, no final do processo
ainda poderiam adquirir um conhecimento pratico do género argumentativo Artigo de
opinido, além disso, o professor poderia, também, extrapolar o conceito de Alima gémea e
seguir por outros viéses, como o da psicologia com as ideias de Carl G. Jung, o qual trouxe
a simbologia de principes e donzelas puras que evoluiram para as almas gémeas, isto é,
discutir os arquétipos da afetividade. Outra possibilidade de abordagem seria pelo viés da
mitologia, trazendo a tona a discussédo de Eros e Psiqué e a alegoria da imortalidade da
alma, ou mesmo o mito do Narciso e a busca pela perfeigéo fisica e por certos padroes,
como permite interpretar os versos do poema de Drummond “Hoje sou mog¢o moderno,

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 3 “



remo, pulo, danco, boxo,/ tenho dinheiro no banco”, numa alusdo aos interesses materiais
€ aos novos valores buscados em um relacionamento.

Este € o tipo de aula que se aproxima do que Nicolescu propde em seu manifesto
e pode se repetir em diversos momentos, com conteudos distintos, além do mais, podera
servir como uma estratégia de apresentacdo para os futuros seminarios que seréo
desenvolvidos pelos alunos nas disciplinas de docéncia, por exemplo.

E sabido que o contetido de um curso de licenciatura em Letras é bem volumoso e
as vezes o tempo néo é favoravel para que todo ele seja ensinado, porém, as aulas nao
precisam ficar engessadas s6 porque o contelido € extenso e/ou muito tebrico, elas podem
ser mais interessantes, dindmicas e diversificadas, assim como s&o os jovens da sociedade
contemporanea. Uma atividade como esta ndo exclui a possibilidade de os professores
trabalharem com aulas teérias e expositivas, mas sim, amplia a visdo dos alunos sobre
a importancia da literatura, ndo apenas como uma manifestacdo artistica, mas como um
produto social repleto de elementos culturais e linguisticos.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O trabalho apresentado trouxe reflexdes sobre a importancia de um ensino
diferenciado e articulado da literatura com a realidade, partindo da observagéo de curriculos
que parecem fragmentar o ensino de literatura, tanto na educagédo bésica quanto na
superior. O trabalho ainda apresentou uma proposta de ensino transdisciplinar da Literatura
para o curso de Letras a partir de um texto literario, trabalhando com o conhecimento prévio
dos alunos e com um eixo tematico que permite explorar multiplos saberes.

Conclui-se, com este trabalho, que é necessario, diante do atual quadro da educacéo
no Brasil, implementar projetos e métodos que sejam favoraveis ao processo de ensino e
aprendizagem da Literatura, para que o conteudo desta disciplina seja absorvido de forma
mais significativa, agradavel e de modo que propicie ao alunos perceber que a beleza da
Literatura ndo estd somente na estrutura de um poema, no periodo literario a que pertence
uma obra ou mesmo no estilo do autor, mas esté acima de tudo isso, o ensino de literatura
precisa promover o acesso a diversas realidades, contetdos e disciplinas num sistema

I6gico de conhecimentos com livre transito entre os diferentes saberes.
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ANEXOS

Poema: Balada do Amor através das Idades Mas quando ia te pegar

(Carlos Drummond de Andrade)
Eu te gosto, vocé me gosta
desde tempos imemoriais.

Eu era grego, vocé troiana,
troiana mas nao Helena.

Sai do cavalo de pau

para matar seu irméo.

Matei, brigdmos, morremos.

Virei soldado romano,
perseguidor de cristaos.
Na porta da catacumba
encontrei-te novamente.
Mas quando vi vocé nua
caida na areia do circo

e 0 ledo que vinha vindo,
dei um pulo desesperado

e 0 ledo comeu nos dois.

Depois fui pirata mouro,
flagelo da Tripolitania.
Toquei fogo na fragata
onde vocé se escondia

da fdria de meu bergantim.

e te fazer minha escrava,
vocé fez o sinal-da-cruz

€ rasgou o peito a punhal...
Me suicidei também.

Depois (tempos mais amenos)
fui corteséo de Versailles,
espirituoso e devasso.

Vocé cismou de ser freira...
Pulei muro de convento

mas complicac¢des politicas

nos levaram a guilhotina.

Hoje sou mog¢o moderno,
remo, pulo, danco, boxo,
tenho dinheiro no banco.
Vocé é uma loura notavel,
boxa, danca, pula, rema.

Seu pai é que nédo faz gosto.
Mas depois de mil peripécias,
eu, heroi da Paramount,

te abraco, beijo e casamos.
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RESUMO: A sociedade atual vive um momento
de transformacdes rapidas e irreversiveis. As
novas tecnologias digitais, popularizadas com
os avangos da informatica, especialmente as
Tecnologias de Informagcdo e Comunicagéo
(TIC), inserem-se cada vez com mais relevancia
na vida cotidiana. Computadores e seus
correlatos, dispositivos cada vez menores e
portateis, e acesso a internet sdo hoje integrantes
indispensaveis da vida de grande parte dos
individuos. A escola também apresenta-se
a demanda de adaptar-se e adequar-se ao
processo de transformagéo social e tecnologica.
O presente trabalho procura fazer um breve
resgate historico das politicas de uso destas
tecnologias na educacéao brasileira, por meio de
levantamento bibliografico e documental. Como
resultado, expde um panorama de como ocorreu
0 processo de insercdo das tecnologias digitais
na educacgdo no Brasil, através do PROINFO —
Programa Nacional de Informética na Educagéo.
Também aborda os processos formadores de
professores nesta area, decorrentes do referido
programa. A pesquisa mostra que, apesar das
lacunas, o PROINFO foi o principal responsavel

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas

PAPEL DO PROINFO

pela implementacdo das
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INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGIES IN BRAZILIAN
EDUCATION: THE IMPORTANCE OF
PROINFO

ABSTRACT: Today’s society is experiencing
a moment of rapid and irreversible changes.
The new digital technologies, popularized with
advances in information technology, especially
Information and Communication Technologies
(ICT), are increasingly relevant in everyday life.
Computers and their correlates, increasingly
smaller and portable devices, and access to the
internet are now indispensable parts of the lives of
most individuals. The school also has a demand
to adapt the process of social and technological
transformation. The present text seeks to make
a brief historical review of the policies for the
use of these technologies in Brazilian education,
through a bibliographic and documentary survey.
As a result, it presents an overview of how the
process of insertion of digital technologies in
education in Brazil took place, through PROINFO
- National Program of Informatics in Education.
It also addresses the teacher training processes
in this area, resulting from the aforementioned
program. The survey shows that, despite the
gaps, PROINFO was primarily responsible for the
implementation of technologies in education.
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11 INTRODUGAO

A sociedade vive um momento de transicdo, em que as modificagcbes ocorrem de
forma cada vez mais rapida e irreversivel. O mundo estd em constante transformacéo
e é sabido que as tecnologias relacionadas a informéatica tem transformado o mundo do
trabalho, a interagdo e comunicagéo entre as pessoas, e até mesmo a vida cotidiana. As
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), especialmente, estdo cada vez mais
presentes na vida das pessoas, revolucionando-a. A produg¢do de informacgéo cresce em
quantidade jamais vista, a tecnologia digital vem se impondo com forga total nas empresas
e lares, a midia est4 cada vez mais dindmica e interativa.

Tudo isto vem provocando modificagbes na vida das pessoas, em todas as areas,
e a escola ndo esta alheia a este processo. Neste contexto, a educagédo é pressionada
a também se transformar, seja nos valores, na organizagdo didatico-curricular, ou na
gestdo. A escola, como espaco de interagdo social, encontra-se inserida neste processo de
mudancas e inovagdes. A escola do nosso tempo precisa atender as necessidades cada
vez mais complexas desta sociedade da informagéo e do conhecimento (MORAN, 2007).

Observa-se que, em educagado, muito se tem discutido sobre a necessidade de
renovar a pratica pedagogica e repensar a forma de ensinar/aprender. No entanto, mesmo
havendo discussfes pedagdgicas no sentido de proporcionar ao aluno que construa seu
conhecimento, velhas praticas de transmissdo se perpetuam e ainda se percebe o foco da
educacgao no ensino e ndo na aprendizagem.

Tendo em vista 0 exposto, torna-se pertinente a reflexdo sobre o papel das tecnologias
digitais na educacéo, e o processo de insercao das mesmas na educagéo no Brasil. Sendo
assim, o presente trabalho teve a intencionalidade de investigar o processo de insercéo
das Tecnologias de Informagé&o e Comunicagado na atuacao docente e consequentemente
na pratica pedagogica, contextualizando historicamente a inclusdo da Tecnologia Digital
na educacgao publica no Brasil através do Programa Nacional de Tecnologia Educacional
— PROINFO. A partir de pesquisa bibliografica, este trabalho se propde a apresentar um
panorama do processo de inser¢do da tecnologia digital nas escolas no Brasil, perpassando
pelas maquinas na escola até a necessidade de formacao de professores. Busca langar um
olhar sobre a agéo pedago6gica mediada por tecnologias, tendo o professor como diferencial
neste processo.

2|1 DESENVOLVIMENTO

As TIC estdo cada vez mais dominadas pelos jovens e criangas, que conhecem

seus mecanismos e fazem uso deles. Estes recursos sédo de fundamental importancia, na
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educacao, como ferramentas de produgdo de informacéo e conhecimento e, também, por
serem espaco de divulgacéo da producéo dos jovens, através da internet. A internet vem
se constituindo em um espago democratico de intercambio, de comunicacgéao, divulgacéo, e
suporte da autoria. Segundo Behrens (2000, p. 97),

Os professores e os alunos podem utilizar as tecnologias da informagéo para
estimular o acesso ainformagao e a pesquisa individual e coletiva, favorecendo
processos para aumentar a interacao entre eles. A rede informatizada cria a
possibilidade de exposi¢ao e de disponibilizagao das pesquisas dos alunos,
de maneira mais atrativa e produtiva, da demonstracdo e da vivéncia de
simulagdo por texto e imagens, facilitando o discernimento e o envolvimento
dos alunos com problemas reais da sociedade.

Este processo rico de producéo e publicacdo precisa ser absorvido pela escola em
sua pratica. A mudanca na pratica pedagégica vira ao garantir o envolvimento do educando
no processo ensino-aprendizagem, contribuindo para que a aprendizagem seja construida
por ele ativamente, de forma autdbnoma e responsavel. De acordo com Almeida (2000b), em
uma educagdo com esta énfase, os educadores e 0s alunos participam e sdo sujeitos da
prépria agado, por colaborar, motivarem-se mutuamente, investigar, refletir, desenvolvendo
0 senso critico, a criatividade, a descoberta e a invencgéo.

Longe de ser uma pratica “espontaneista” e facil, € uma pratica que exige
comprometimento e envolvimento. Ndo exime o papel do educador, mas redimensiona
sua postura, que deixa de ser o detentor do saber e passa a ser um arquiteto cognitivo.
Para isso, é fundamental riqueza de estratégias didaticas, intencionalidade e profundidade.
Para o educador, esta mudancga de postura envolve grandes desafios. No entanto, também

o

para o educando passa trazer novas exigéncias, como o abandono da passividade e

comprometimento com o aprender. O aluno/autor, quando desafiado a sua producéo

[V

sociedade (0 que pode ocorrer por meio das midias digitais), passa a ser mais atento
construgéo do conhecimento e das implicagdes éticas de sua produgao.

Para o educador, que ja tem consolidado um modo de agir e de ensinar, e, muitas
vezes sobrecarregado, ndo é simples esta mudanca postural. E imprescindivel, no entanto,
que, aos poucos, va se renovando, buscando novos subsidios através de formacgéo
continuada, que passe a repensar as atitudes e, principalmente, que passe a ser um
professor pesquisador, e autor (FERNANDEZ, 2001). Que tenha a humildade de buscar
novas formas de atuar, procurando estar em continuo aprendizado, principalmente, que
perceba que pode aprender ao mesmo tempo em que ensina.

Uma das dificuldades encontradas, no entanto, é a grande resisténcia por parte de
muitos educadores, e a falta de clareza de que forma estas ferramentas podem enriquecer
sua pratica e modificar as formas de ensinar e aprender. Para Silva, (2002, ndo paginado),
“acostumado ao modelo da transmissdo de conhecimentos prontos, o professor se sente
pouco a vontade no ambiente online interativo, onde os aprendizes podem ser coautores
da comunicagéo e da aprendizagem.”
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Esta néo €, de forma alguma, acusacéo aos educadores e desmerecimento de seu
trabalho. Pelo contrario, evidencia-se a necessidade de compreender a atual situagédo e
buscar caminhos. A escola, como um todo, precisa ser repensada. A respeito disto Moran
(2006, p. 29), expde que:

As escolas ainda se sentem fortemente pressionadas pelas expectativas
tradicionais das familias, pela pressao do acesso as melhores universidades,
pelo cipoal de normas das vaérias instancias administrativas, pela for¢ca da
cultura educacional convencional, pelo precério investimento publico. Mesmo
0s colégios mais avangados tecnologicamente continuam apegados as aulas

com transmissdo de conteudo, fragmentadas em disciplinas, com presenga
obrigatéria e pouca flexibilidade e inovagéo.

De acordo com Richit (2014), a implementacéo de politicas de formagéo tecnolégica
de professores, a exemplo do programa PROINFO, ja deflagrou algumas transformacgoes,
nos modos de planejamento, nas organizacbes das atividades escolares, no acesso a
informacéao, e, especialmente, no fato de que o professor “deixa de ser a fonte Unica de
conhecimento e a socializagdo do conhecimento deixa de ser unidirecional” (RICHIT, 2014,
p. 25). Esta transformacéo sinaliza que a insergéo das TIC no redimensionamento do papel
do professor e do processo ensino-aprendizagem, ja vem, aos poucos, acontecendo.

O Programa Nacional de Informéatica na Educagéo (PROINFO), pode ser considerada
a principal agédo do Governo Federal para a introdugéo e implementacao das TIC nas escolas
publicas do pais. Este programa foi langado no final da década de 1990, pelo Ministério da
Educagéo e Cultura (MEC), através da Secretaria de Educacgdo a Distancia (SEED). Foi
lancado para discussdes em 1996, e sua criacdo se deu em 1997, pela Portaria 522, de 09
de abril de 1997, do Ministério da Educacgéo e do Desporto.

A introducdo da informatica nas escolas publicas brasileiras, entretanto, ja vinha
ocorrendo através de experiéncias anteriores. Para Flores e Martins (2015, p. 114), “O
Proinfo é resultado do acumulo de diferentes iniciativas que se iniciaram na década de
1970, com as primeiras pesquisas realizadas nessa area em universidades federais
brasileiras”. Os autores supracitados citam algumas iniciativas que colocam em debate
a inclusdo de tecnologias na educagdo e acabam por dar o direcionamento das acbes
governamentais na area, tais como, seminarios, utilizacéo de softwares de simulagédo no
ensino, criacdo do Nuicleo de Informatica Aplicada a Educagédo (Nied), na Unicamp, projeto
Educom, dentre outras.

De acordo com o Decreto de criagdo, o programa foi criado “com a finalidade
de disseminar o uso pedagodgico das tecnologias de informatica e telecomunicagbes
nas escolas publicas de ensino fundamental e médio pertencentes as redes estadual e
municipal.” (Brasil. MEC, 1997a). Esta explicito no documento de diretrizes do PROINFO
(BRASIL, 1997b, p. 4), que “o Programa abrangera a rede publica de ensino de 1° e 2°
graus de todas as unidades da federagao”. Os principais objetivos do PROINFO, apontadas
neste mesmo documento (BRASIL, 1997b, p. 3) sao:

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 4 “



a) Melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem;

b) Possibilitar a criagdo de uma nova ecologia cognitiva nos ambientes escolares
mediante incorporacdo adequada das novas tecnologias da informacgéo pelas
escolas;

¢) Propiciar uma educacgéo voltada para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico;

d) Educar para uma cidadania global numa sociedade tecnologicamente
desenvolvida.

A fim de atingir sua finalidade e seus objetivos, foram estabelecidas agbes que
envolveram a mobilizagdo das instituicbes educacionais com criagdo de projetos e
adesdo ao programa, a capacitagcdo de recursos humanos, a implantacdo de Nucleos
de Tecnologia Educacional (NTEs), e a parte operacional de definicdo de especificacbes
técnicas dos recursos materiais a serem enviados as escolas e consequente processo
licitatério. Portanto, a proposta associou infra-estrutura fisica e técnica a um programa de
capacitacéo de recursos humanos.

Aoperacionalizacdo do PROINFO deveria ocorrer em parceriacom as redes estaduais
e municipais, tendo como rede de apoio e suporte, os Nucleos de Tecnologia Educacional
(NTEs), cujas principais atribuicbes e orientacbes estdo expressas no documento
“Recomendacdes Gerais Para a Preparacdo dos Nucleos de Tecnologia Educacional”
(BRASIL, 1997c). Estes nucleos foram concebidos como estruturas descentralizadas de
apoio permanente ao processo de introducdo da tecnologia da telematica nas escolas
publicas. Seriam instalados em estruturas ja disponiveis das proprias redes (municipal
e estadual), contando com uma equipe de educadores recrutados das préprias redes,
capacitados pelas principais universidades através de cursos de Especializacdo de 360
horas, a fim de serem multiplicadores nas escolas a eles vinculadas. Os NTEs surgem com
o0 compromisso de estarem ligados a pontos de presenca da Rede Nacional de Pesquisa —
RNP, assumindo o papel de Provedor Internet para as escolas vinculadas.

Os Nucleos tiveram papel importante na consolidagdo do PROINFO, estabelecendo
a comunicacdo entre o MEC e as unidades escolares, capacitando professores na
introducdo dos recursos tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem, apoiando
escolas na elaboracao de seus projetos de informatizacao, oferecendo suporte ao uso da
informatica educativa, assessorando os professores e 0s técnicos de suporte das escolas
em questdes técnicas e pedagogicas, além de participar do sistema de Acompanhamento
e Avaliacdo do Programa.

A forma de funcionamento dos NTEs, através de regime de colaboragéo entre MEC
e as demais esferas governamentais permitiu a grande abrangéncia do programa, no
entanto, apresentou algumas fragilidades. Para Silva (2011, p. 5637)

Os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), por serem uma estrutura
federal encravada em escolas estaduais e municipais, ficaram, muitas vezes,
sem a sua total capacidade de atuagéo ja que ha diferencas profundas entre
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as trés esferas de governo. Desta forma, muitos de seus objetivos deixaram
de ser alcangados.

O PROINFO, na sua primeira verséo, teve como proposta principal a implementacao
da informatica na escola publica. Mesmo que um dos pilares do programa tenha sido a
formacgdo continuada de professores contando com a atuagdo dos multiplicadores dos
NTEs, na pratica o enfoque maior ainda se deu em fungdo de equipar as escolas, e a
abrangéncia nédo ocorreu de forma efetiva. De acordo com Bonilla, Damasceno e Passos
(2012), Apés um periodo de esvaziamento, o programa foi reformulado, e, em 2007, por
meio do Decreto n° 6.300/2007, novas diretrizes foram formuladas, e passou a denominar-
se Programa Nacional de Tecnologia Educacional — Prolnfo (alterando inclusive a grafia da
sigla, que passa a ser adotada daqui por diante no presente texto), passando a englobar
trés eixos: 1) implantacdo de laboratérios de informatica nas escolas publicas; 2) formagéo
dos profissionais; 3) publicacéo de contetdos digitais educacionais.

No texto do Decreto, constava que o Prolnfo “promoverd o uso pedagdgico das
tecnologias de informagéo e comunicagdo nas redes publicas de educacgéao béasica” (Brasil.
Decreto, 2007, p. 1). A partir desta época é que passaram a ser consideradas as discussdes
sobre incluséo digital, antes negligenciadas. Com a reestruturagcéo do programa, as metas
foram ampliadas, seja com relagdo a escolas contempladas com equipamentos, seja em
relacdo ao numero de professores capacitados. Nessa nova fase do Prolnfo, as salas de
informatica foram implementadas em um numero expressivo de escolas, proporcionando
a estrutura fisica. No entanto, uma analise atenta mostra que, essencialmente, o novo
Prolnfo n&o teve alterac¢des significativas com relacdo a primeira verséo, do final da década
de 1990.

As acbes de formacgéo, que antes eram elaboradas e executadas com autonomia
pelos NTEs, passaram a integrar o Prolnfo Integrado — Programa Nacional de Formacéo
Continuadaem Tecnologia Educacional, solicitando dos NTEs suporte aos cursos promovidos
pelo programa. Passaram a ser oferecidos cursos semipresenciais pré-formatados pelo
MEC, tutoreados pelos multiplicadores dos NTES: “Introdugéo & Educacéo Digital (Linux)”;
“Tecnologias na Educacdo: ensinando e aprendendo com as TIC”, “Elaboragcdo de
Projetos”, “Redes de Aprendizagem”. Também ofertada formagéo para o projeto UCA—-Um
Computador por aluno e a “Especializacdo em Midias na Educacgdo”, a distancia. Neste
formato, havia pouco espago para oferta de formagdes que nédo as ofertadas pelo MEC.

A SEED, hoje extinta, teve importante papel no sentido de implementar estas e
outras ag¢des neste ambito. Apods a extingdo da SEED, em 2011, pelo Decreto n°® 7480/2011,
0 papel dos NTEs e mesmo os rumos do Prolnfo ficam um pouco indefinidos e as agces
perdem um pouco de félego.

Tendo em vista sua abrangéncia e trajetoria, fica claro que o Prolnfo se constitui na
mais importante ferramenta de informatizacao das escolas publicas. Grande parte de suas

metas foram atingidas, especialmente no que se refere a estrutura e equipamentos. Ainda
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assim, é possivel afirmar que no processo restaram incompletudes, e ainda muito falta
a ser cumprido. Levando-se em conta as propor¢des do programa, e o tempo decorrido
desde sua implantacdo, seria de se esperar que a pratica pedagogica ja teria sido mais
impregnada e impactada pelo uso das TIC, com alteragbes significativas e positivas. Uma
vez que laboratorios equipados com computadores e acesso a internet séo realidade nas
escolas, cabe o questionamento com relacdo aos motivos de nem sempre se fazer uso
adequado da tecnologia na educacéo.

Problematizando a questao, é trazido a tona por Schnell (apud, Flores e Martins, 2015,
p. 122) “[...] um problema muito comum no inicio do programa: a consideracédo, que ainda
persiste em alguns governos na atualidade, de que simplesmente equipar as escolas com
computadores garantira a inclusdo digital.” Fase, no entanto, superada, conforme a propria
autora, sendo que passa a ter enfoque a formagéo continua de professores, especialmente
através dos multiplicadores, sendo que, inclusive, uma das metas prioritarias do Prolnfo era
a formacgéo continuada de professores, da qual dependeria muito do sucesso do programa.

Poderiam ser, entdo, problematizados muitos dos aspectos das formacbes de
professores no &mbito do Prolnfo a fim de compreender a ndo concretizagédo da utilizagdo
pedagogica das TIC de forma a proporcionar inovagdo educacional. O préprio conteido
dos cursos, de carater bastante tecnicista, faltando enfoque na discussao de como utilizar
a ferramenta para transformar a pratica pedagogica, ja poderia contribuir para o descrédito
dos mesmos. A modalidade dos cursos pode ter influenciado na pouca receptividade, bem
como a falta de tempo e de disponibilidade dos professores. InUmeros fatores precisam ser
levados em conta, e exigem mais estudos e pesquisas para se ter melhor compreensao do
processo e seus resultados.

Apresentando uma visdo de varios aspectos do programa, Silva (2011, p. 536),
expde que:

Em sintese, é possivel verificar que o Proinfo tem sido implementado de
forma fragmentada e descontinua. No que diz respeito as instalagées, na
maioria das unidades escolares os laboratorios sdo inadequados € o numero
de computadores sempre insuficiente para o quantitativo de alunos em sala
de aula. Os cursos organizados para os professores tém sido considerados,
pelos préprios professores, como precarios, principalmente quando se avalia
a carga horaria e o conteudo tecnicista da grande maioria dos cursos a eles
oferecidos.

Diante de tantas consideragbes, é possivel perceber que muito j& se avangou com
relacédo a utilizacdo pedagogica das TIC, e que ainda muito falta a ser feito. Percebe-se
que o Prolnfo teve papel fundamental, mas que esse processo precisa ser constantemente
acompanhado, avaliado e repensado. Este acompanhamento, se bem sistematizado, pode
subsidiar nos rumos do processo, a fim de otimizar seus resultados. Otimismo é possivel,

acompanhado de acéo e responsabilidade.
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31 CONSIDERACOES

A adequacgéo da escola aos novos tempos € possivel e desejavel, e um trabalho
bem estruturado com tecnologias pode proporcionar importantes resultados, oportunizando
criticidade e reflexao. No entanto, se a escola ndo esta preparada para se transformar, a
tecnologia sozinha néo sera responsavel pela mudanca.

O trabalho com recursos tecnolégicos pode ser potencializador do sucesso
pedagogico, mas para se concretizar, deve estar apoiado em um planejamento criterioso,
e deve-se ter claros quais os objetivos a serem atingidos com esta pratica. Utilizar recurso
tecnolégico apenas com o intuito de tornar a pratica pedagogica mais atraente, faz com
que o recurso perca seu sentido e torna a aula vazia de significado. O que se objetiva é
justamente inovar de forma a tornar o processo mais rico, mais significativo e que resulte
em mais conhecimento. Behrens (2000, p. 99) ressalta que:

Torna-se importante considerar que esses recursos informatizados estéo
disponiveis mas dependem de projetos educativos que levem a aprendizagem
e possibilitem o desenvolvimento do espirito critico e de atividades criativas.
O recurso por si s6 ndo garante a inovacédo, mas depende de um projeto bem

arquitetado, alimentado pelos professores e alunos que seréo usuarios.
Ferramentas tecnolégicas tém muito a contribuir para uma educagéo renovada e de
qualidade. Por outro lado, também podem ser recursos de méa qualidade, quando utilizados
de forma inadequada e incoerente. Tecnologias ndo séo fins em si mesmas, devem ser
meios para concretizar os objetivos estabelecidos em um planejamento coletivo, que
sinalize os anseios de todos os envolvidos. Sendo assim, um planejamento coletivo, um
Plano Politico Pedagogico consistente e bem fundamentado, projetos sérios elaborados e
colocados em pratica pela comunidade escolar, sdo o que fazem com o processo educativo

ocorra de forma bem-sucedida. De acordo com Almeida (2000a, p. 11),

[...] o que determina a eficacia do ensino e da aprendizagem é a existéncia
de um plano pedagdégico escolar adequado, rico, consistente, motivador,
critico e inovador. As escolas que tem um plano pedagdgico ruim usarédo
a tecnologia (qualquer que seja ela) para fazerem o seu trabalho de forma
ainda pior, pois a tecnologia ndo conserta nada, ndo inventa consisténcia
para um programa de baixa qualidade educacional. Ela apenas potencializa
0 que existe.

Afalta de familiaridade com as tecnologias digitais costuma atrapalhar os educadores
na concretizagdo de um processo educativo mais dinamico e atrativo com a utilizagéo das
mesmas. Nem sempre, também, encontram possibilidade de dedicar tempo para conhecer
as novas ferramentas e seus recursos, o que acaba fazendo com que desistam. Muitos dos
que persistem na sua utilizagdo pedagogicamente, dedicam seu tempo de lazer para isto.

Apesar de toda a discusséo acerca do assunto, o bom uso das tecnologias em
educacdo ainda é timido no Brasil. Mesmo existindo acesso a internet nas escolas, e

laboratérios equipados com computadores, ou laptops para aluno se professores, ainda
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€ necessario aprimorar 0 uso. A figura central deste processo, responsavel por fazer
acontecer, é o docente, que estd em sala de aula, em contato direto com os alunos. O
problema central (e a solu¢édo) ainda é o professor. Os docentes ndo séo preparados para
essa prética inovadora fazendo uso das tecnologias.

Fica evidenciada, portanto, a necessidade da superacéo dos receios que cercam a
utilizacdo da tecnologia na educacgéo, bem como das lacunas de conhecimento na area.
A solugao para isso esta intimamente ligada a formacéo de professores. O professor ndo
aprende isso na universidade. E necessario repensar politicas voltadas & tecnologia na
educacdo, é necessario e premente que se reveja a formacéo inicial de professores, e
também é fundamental que se consolide a oferta de formagéo continuada. Neste sentido,
cabe a observacdo de que o Prolnfo, grande responsavel pelas agdes na area de TIC na
educacao do pais, foi se desmantelando nos dltimos anos, deixando um vacuo em um
processo ainda inconcluso. E importante acompanhar os rumos e proposicdes das politicas
publicas nesta area, com especial aten¢do a formagéao continuada docente.

A constante atualizagdo do educador é imprescindivel para uma pratica pedagogica
consistente, com ou sem o uso de tecnologias. Também fica clara a necessidade de tempo
para que o professor se atualize, realize seu planejamento, pesquise, além de poder
compartilhar sua experiéncia com os demais educadores, assim como para poder elaborar
projetos coletivos e bem fundamentados.

Transformar a educacédo para melhor esta nas maos e nas ag¢des de cada um dos
envolvidos. Com tecnologia ou sem ela, é possivel fazer uma nova educagéo, mais humana
e digna, que atenda a todos, independentemente de suas especificidades, que promova a
autonomia e a capacidade de aprender a aprender, para que sejam capazes de construir
conhecimento em qualquer situag&o, na escola ou fora dela, pela vida afora.

Por fim, & fundamental reforcar que as TIC sdo importantes ferramentas, que
enriquecem o processo educativo, mas nao constituem fins em si mesmas. Devem ser vistas
como instrumentos que sao, repletos de possibilidades, sem esquecer que o verdadeiro
diferencial estd no uso que se faz delas, potencializado pelas a¢bes de educadores e
educandos. Sera possivel transformar a educacgdo, ndo apenas inserindo novos recursos
no processo educativo, mas principalmente abalando os paradigmas educacionais. E
necessario, mais do que inserir as tecnologias, aproximar professor e aluno, tendo uma
proposta séria e bem fundamentada de educacdo. Para que isto se concretize, ainda
h& muito que se investigar, estudar, e especialmente investir nos educadores e em sua
formacéo.
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RESUMEN: En este texto se da cuenta de la
intervencion didactica que se realizé en tres
grupos de la Escuela Normal Superior Publica
del Estado de Hidalgo en el periodo febrero -
julio de 2019 en la Licenciatura en Educacion
Secundaria, en las especialidades de Geografia,
Espafol y Telesecundaria. El propédsito de la
intervencion fue diversificar los procesos de
ensefanza y aprendizaje en una asignatura del
plan de estudios 1999, a través de la ensefianza
situada, particularmente del estudio de casos,
con la finalidad de fortalecer el perfil de egreso
de los normalistas. La intervencion educativa
se orientd6 con base en la metodologia de
investigacion-accion. Se concluye que el estudio
de caso se puede utilizar en diferentes cursos
pues permite atender a intereses, motivaciones y
necesidades de formacion académica, al tiempo
que consolida habilidades y competencias para
el trabajo en equipo. Es necesario sistematizar
los procesos de ensefianza y aprendizaje que
los formadores de docentes emprenden, de
manera que puedan analizar y modificar su
practica docente. Es necesario fortalecer las
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competencias disciplinares de los normalistas,
sobre todo las que refieren al disefio de los
instrumentos para la recogida de datos; por lo
anterior, las adecuaciones al plan de estudios
1999 en ese sentido son necesarias.
PALABRAS CLAVE: Estudio de casos, formaciéon
de profesores, intervencion educativa.

ABSTRACT: This text reports the didactic
intervention that was carried out in three groups
of the Escuela Normal Superior Publica del
Estado de Hidalgo in the period February - July
2019 in the Bachelor of Secondary Education,
in the specialties of Geography, Spanish and
Telesecundaria. The purpose of the intervention
was to diversify the teaching and learning
processes in a subject of the 1999 curriculum,
through situated teaching, particularly the study of
cases, in order to strengthen the graduation profile
of normal students. The educational intervention
was guided based on the research-action
methodology. It is concluded that the case study
can be used in different courses since it allows
attending to interests, motivations and academic
training needs, while consolidating skills and
competencies for teamwork. It is necessary to
systematize the teaching and learning processes
that teacher educators undertake, so that they
can analyze and modify their teaching practice.
It is necessary to strengthen the disciplinary skills
of the normalists, especially those that refer to
the design of the instruments for data collection;
therefore, the adaptations to the 1999 study plan
in this sense are necessary.

KEYWORDS: Case study, Teacher training,
Educational intervention.
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La investigacion-accion en los ambitos educativos, sefialan Santos y Sanchez
(2003), combina la accién, la reflexion y la evaluacion, es decir, es un proceso de “reflexién
sistémica y cooperativa de los profesores sobre su propia practica con el fin de mejorarla”
(110), asi mismo, concluyen que la investigacién-accion permite el trabajo colaborativo ya
que la forma de aprender a investigar es un proceso in situ que conlleva el hecho de que
el profesor debe ser “un investigador que por naturaleza requiere comprension y cambio
permanente” (138)

Carry Kemmis (1986) citados en Arias y Restrepo (2009), sefialan que lainvestigacion-
accion es “una forma de autorreflexion realizada por participantes en situaciones sociales
con el fin de mejorar la racionalidad y la justicia de sus propias practicas, su comprension
de dichas préacticas y la situacion en las cuales se dan esas préacticas” (111); de esta forma
la investigacidn-accion conlleva dejar de ver a los docentes como operarios del curriculum
para convertirse en productores del conocimiento (Martinez, 2014; Dobles-Trejos. 2014); en
este sentido, se convierte en una herramienta que permite al docente mejorar su practica,
es decir, “ser generador de conocimientos profesionales que buscan mejorar las acciones”
educativas (Rodriguez, 2016, 3).

En otro sentido, Lewin analizé la investigacion-accibn como “una forma de indagacion
experimental basada en el estudio de grupos que experimentan problemas” (1946, 1948,
29). Por tanto, entendemos a la investigacion-accion en términos de lo que plantean Villalta
y Ortega (2019) citando a (Labrador-Piquer y Andreu-Andrés, 2014; Martinez, 2014), cuando
sefalan que ésta “es una respuesta para innovar en los procesos educativos con sentido de
pertinencia cultural, y emerge como una perspectiva transformadora de la realidad, social
y educativa” (1).

El plan de estudios 1999 para la licenciatura en educaciéon secundaria con las
distintas especialidades, se relaciona de manera implicita con la investigacién-accion;
en uno de los rasgos deseables del nuevo maestro, particularmente en el que refiere a
habilidades intelectuales especificas, se sefiala que el egresado “tiene disposicion y
capacidad para la investigacion cientifica: curiosidad, capacidad de observacion, método
para plantear preguntas y para poner a prueba sus respuestas, y reflexion critica. Aplica
estas capacidades para mejorar los resultados de su labor educativa” (SEP, 1999, 10).
Si bien el normalista debe ser capaz de aplicar los principios de esta metodologia de
investigacion, ésta es a su vez una posibilidad como estrategia de ensefnanza.

Una de las orientaciones del plan de estudios 1999 sefala que el aprendizaje de
la teoria se vincula con la comprension de la realidad educativa y con la definicion de las
acciones pedagdgicas, en este sentido, es necesario reconocer que estudiar un campo
tedrico no implica que “los estudiantes seran espontaneamente capaces de aplicar sus
componentes en la realidad” (SEP, 1999, 22). En esta légica, se posibilita el estudio de caso
como una estrategia relevante para lograr tal vinculo entre teoria y realidad.

Se adecué el programa de la asignatura para promover una estrategia didactica
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que fomentara el analisis y la reflexion de los conocimientos adquiridos y que permitiera
movilizar en lo general las competencias en proceso de consolidacion, tanto como las ya
consolidadas.

El propésito de la intervencion que se promovi6 fue diversificar los procesos de
ensefianza en la asignatura “Desarrollo de los adolescentes IV: procesos cognitivos”, del
plan de estudios 1999, a través de la ensefianza situada, particularmente del estudio de
casos, con la finalidad de fortalecer el perfil de egreso de los normalistas.

La hipétesis de la que partié esta investigacion-accion es que los normalistas poseen
competencias profesionales y disciplinares que les permiten analizar casos en los que luego
de considerar las posibles alternativas, eligen las que, con sustento tedrico-metodologico
puede resolver la situacion considerando las implicaciones que tiene el desarrollo cognitivo
de los adolescentes.

El estudio de casos plantea una situacion-problema la cual se expone al estudiante
para que estos investiguen, planten diversos tipos de soluciones a partir del andlisis y
argumentacion del mismo. Para Steak (1998) el estudio de casos “es el estudio de la
particularidad y de la complejidad de un caso singular, para llegar a emprender su actividad
en circunstancias importantes” (11).

Con base en el propésito de la asignatura y con los resultados del diagnostico
grupal llevado a cabo de forma escrita con cada uno de los grupos, atendiendo a los
cuestionamientos sobre: saberes previos, metodologia, estrategia didactica y recursos
didacticos para el tratamiento de la asignatura; del diagnéstico grupal se apreci6 que
los normalistas realizaron las actividades que marca el programa de estudio para las
asignaturas antecedentes, se evidencio que se atendi6 a revisar la bibliografia sugerida en
los mismos; los alumnos se mostraron interesados por abordar en el curso con tematicas
diferentes y de actualidad que el mismo programa no establece de manera clara; si bien
es cierto, que los alumnos han realizado sus practicas docentes en diversas secundarias
con un total de 12 jornadas, se asumi6 necesario recuperar esas experiencias y desde la
perspectiva del alumnado, profundizar en su analisis.

Los grupos de las tres diferentes especialidades tenian intereses semejantes, por lo
que se propuso trabajar con el Estudio de Caso para el tratamiento de la materia, esto en
la perspectiva de regresar a sus experiencias de formacion inicial para poder encontrar una
cuestion que se deba investigar, una situacion paraddjica, una necesidad de comprension
general, y que se considerara que pudiera entenderse la cuestion mediante el estudio de
un caso particular (Steak, 1998, 16).

La asignatura “Desarrollo de los adolescentes IV: procesos cognitivos”, aporta
10.5 créditos y se aborda en seis horas a la semana, se impartid en el cuarto semestre
de todas las especialidades en la modalidad escolarizada; el propésito general del curso
buscaba que los normalistas tomaron conciencia sobre las capacidades y habilidades del
pensamiento que los adolescentes tienen para reflexionar, cuestionar y tomar decisiones
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involucrando emociones, potencialidades, prejuicios, conocimientos para su vida.

El curso se dividia en tres bloques. El primero “Desarrollo cognitivo. Nociones
basicas” su objetivo era que los alumnos normalistas comprendieran y explicaran los
procesos mentales, para entender y favorecer el desarrollo de las habilidades del
pensamiento humano y su influencia en el trabajo docente. El segundo, “Desarrollo
cognitivo de los adolescentes” buscaba que los normalistas explicaran el desarrollo de
los procesos cognitivos con Piaget, asi como la funcion de las interacciones sociales
en el aprendizaje con Vygotsky, y el tratamiento de las teorias del procesamiento de la
informacion. El tercer bloque denominado “El papel de la educacién secundaria en el
desarrollo cognitivo de los adolescentes” pretendia que los estudiantes sistematizaran los
conocimientos y experiencias obtenidas, explicando con mayor precision las condiciones
que dan sentido a la ensenanza.

Las actividades sugeridas por la asignatura eran: elaborar esquemas, mapas
conceptuales, cuadros, lecturas de libros y textos sugeridos, resolucién de problemas como
estrategia de trabajo, la observacion, el didlogo con adolescentes a partir de las visitas
establecidas por el curso “Observacion y préactica docente 117, igualmente se proponia el
intercambio académico con otros grupos de distintas especialidades para comprender y
conocer mejor a los adolescentes.

Considerando estas orientaciones didacticas, se tomé la decisiéon de potencializar lo
que los normalistas podian aprender a través de su propia accidbn como responsables de
analizar y explicar algun fenébmeno que despertara su genuino interés.

El proceso de ensefianza y aprendizaje con el estudio de caso, se orientd bajo los
siguientes pasos:

+  Encuadre de la asignatura (diagnostico grupal sobre las formas de trabajar en
semestres anteriores, propositos del curso, relacién con el perfil de egreso, con-

sideraciones para el aprendizaje y la ensefanza de la asignatura, procesos de
evaluacion).

+  Planteamiento, conocimiento, y analisis de la estrategia didactica: “estudio de
caso”, con la perspectiva situada.

+  Eleccién de un tema por parte de dos coordinadores de sesion.

»  Solicitud de fechas de asesoria, para preparar la coordinacién de las sesiones.
Las cuales referian al dominio del tema, revision del estudio de caso a traba-
jar, formas de abordarlo con el grupo (desarrollo de la estrategia), procesos de
evaluacién.

»  Desarrollo de las sesiones de trabajo grupal determinado por los coordinadores.
»  Evaluacion por bloque, empleando la heteroevaluacion y autoevaluacion.
»  Heteroevaluacién final del curso.

Para llevar a cabo el proceso de la aplicacion, Wassermann (citada en Diaz Barriga,

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 5 “



78) establece que para realizar un buen caso de ensefianza, debe existir un vinculo directo
con el curriculo, asi como la calidad de la narrativa, por otro lado que sea accesible al
nivel de los lectores o aprendices; también intensificar las emociones del alumnado y a
su vez generar dilemas y controversias. Aspectos que se enfatizaron en los grupos de
intervencién para desarrollarlos, pero igualmente se puntualizé que podian presentar sus
casos con diversos recursos, por ejemplo, sus experiencias de practicas anteriores en
educacion secundaria o telesecundaria que hayan vivido, y apoyarse en diversos recursos
como noticias, articulos periodisticos, peliculas, videos, podcast, registros estadisticos
€COmMo censos, registros o encuestas.

El papel del asesor de grupo para desarrollar el trabajo con estudios de caso,
como guia para la construccién de conocimientos, y desarrollar procesos de analisis y
argumentacion requiere “estimular a los estudiantes a lograr un nivel cada vez mas
profundo en la comprension de los problemas abordados...” (Diaz Barriga, 2006, 69). Esto
implicé un reto continuo en las asesorias a los coordinadores de tema, como al grupo en
general durante las sesiones para motivarlos a través de la discusion del caso, asi como
reestructurar el abordaje de los contenidos educativos a partir de la evaluacién formal.

Respecto a la planificacion de las sesiones grupales, en la seleccion y construccion
del caso, una de las partes esenciales fueron las asesorias (acompafiamiento a cada equipo
de trabajo) donde se prepararon en especifico las sesiones del trabajo grupal; asi como la
creatividad de éstos para seleccionar el caso, su construccion, los procesos metacognitivos
que se implicarian y la consideracién de las posibles dificultades conceptuales, procesuales
y actitudinales en el grupo.

En cada especialidad se presentaron situaciones diferentes: Telesecundaria no
solicitd asesorias, argumentando querer tener la libertad para desarrollar las sesiones y la
redaccion de cada uno de los casos. El asesor de la materia accedi6 ante la peticion grupal,
sin embargo, el rol fue reorientar continuamente el desarrollo de la estrategia pues no se
lograba llevar a cabo.

Los casos elegidos por los normalistas de este grupo fueron experiencias obtenidas
en la practica docente, referidas a temas como fracaso escolar, reprobacion, disciplina,
falta de atencion, falta de motivacion. Por la familiaridad de ellos, se puede inferir que no
resultaron de interés de todo el grupo pues presentaron dificultades en la coherencia, o
bien carecian de una introduccién atractiva, y el planteamiento de las preguntas guia para
la discusion del caso eran especificas.

La especialidad de Geografia solicitd las asesorias, excepto dos equipos de los
seis que se integraron; los casos que se eligieron referian tanto a situaciones vividas en
las practicas docentes como otras vinculadas: problemas de aprendizaje, alumnos con
déficit de atencidn, autorregulacién conductual, habilidades respecto a la ubicacion en
representaciones bidimensionales (mapas), violencia intrafamiliar.

En la especialidad de Espafiol la seleccién y construccion de los estudio de caso
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refirieron a fracaso escolar, reprobacion, violencia escolar, estudiantes adolescentes
migrantes, problemas de lenguaje, discapacidad intelectual, autismo-asperger, comprension
lectora y problemas de aprendizaje.

Ante la diversidad de casos elegidos, el rol del asesor fue siempre, no como experto
conocedor, sino como guia del autoaprendizaje. Pues “es un método de ensefianza
eminentemente experiencial e inductivo, y que busca no sé6lo educar el intelecto, sino a la
persona o al profesional en formacion, al futuro cientifico o ciudadano” (Diaz Barriga, 2006,
86), por lo que dicha diversidad favorece los aprendizajes de los alumnos.

Respecto al segundo paso, la generacion de preguntas de estudio y andlisis del caso,
Boehrer (citado en Diaz Barriga p. 82) establece que para realizar el analisis de un caso,
deben existir cuatro tipos de preguntas: las primeras son introductorias, de organizacion,
clarificacién de conceptos e informacion; las segundas son las preguntas de discusion las
cuales dirigen el andlisis a partir de los asuntos principales; las terceras son las preguntas
facilitadoras que favorecen las interrelaciones entre los integrantes del equipo, asi como las
contribuciones individuales; las cuartas, son las preguntas sobre el producto de la discusion
del caso, éstas dan pauta a la postura del equipo, asi como a su solucién.

En el caso de la especialidad de Telesecundaria sélo tres equipos de coordinadores
plantearon diversos tipos de preguntas clasificadas en: estudio, discusiodn, facilitadoras y
de resultado integradas a su estudio de caso. Las otras 13 parejas de coordinadores solo
de estudio y discusion.

Esta dificultad puede atribuirse a la negativa de desarrollar asesorias, el grupo no
habia trabajado con esta metodologia en asignaturas anteriores, y el titular de la asignatura
reorientaba y corregia sobre la marcha el abordaje de la misma, teniendo una postura
ante dicha situacion de “cuidar que la informacién no sea parcial, sesgada o engafiosa,
y explorar varios angulos del problema, distintos puntos de vista y opciones de solucion”
(Diaz Barriga, 2006, 77).

Al manifestarse la situaciébn como algo recurrente, se promovié continuamente la
importancia del trabajo conjunto, el compromiso con la tarea, a maximizar sus aprendizajes
con el fin de potencializar las preguntas y buscar alternativas diversas de solucion a los
casos, integrando un analisis critico y postura argumentativa, es decir, que “la formacién
de los profesionales de la educacién como practicos reflexivos en cuanto a ...transformar
las practicas de ensefanza en la medida en que la reflexién propicia una reconstrucciéon
personal o colectiva de la docencia”. (Diaz Barriga, 2006, 10).

La especialidad de Geografia presentd retos en la construccion de las preguntas,
inicialmente fueron de estudio y discusion; sin embargo, en asesorias se pudo reconocer
esta situacion y se replantearon logrando establecer los cuatro tipos de preguntas; salvo
2 equipos de coordinadores no realizaron ninguna actividad. La estrategia utilizada
para orientarlos consistio en el enfoque de evaluacion sobre estudio de casos, bajo el

proceso de autoevaluacién, ya que “la aplicacion de materiales de evaluacion mas que
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nada cualitativos y de instrumentos que valoren el desempefio del alumno, su nivel de
habilidad, su disposicién y actitudes” (Diaz Barriga, 2006, 86), por otro lado “la autenticidad
de una practica educativa puede determinarse por el grado de relevancia cultural de las
actividades en que participa el estudiante, asi como mediante el tipo y nivel de actividad
social que éstas promueven” (Diaz Barriga, 2003, 3).

Algo similar ocurri6 en el grupo de la especialidad de Espafiol; en las asesorias se
atendieron a los diferentes tipos de preguntas; las cuales buscaron generar una dinamica
grupal de investigacion en diferentes fuentes, para ampliar y profundizar las respuestas a
la resolucion de cada caso. Por otro lado se promovieron procesos metacognitivos en las
tareas cognitivas ejecutadas durante cada tema, segun Flavell éstas “pueden contribuir a
establecer nuevas metas, a revisar o abandonar las anteriores... funcionan como elementos
fundamentales para iniciar una actividad cognitiva estratégica” (188-189) a través del
analisis del caso a partir de los factores que intervienen en su solucién, igualmente la
busqueda de informacion en diversas fuentes como bibliotecas digitales, instituciones
gubernamentales o privadas, y la discusion dentro del propio equipo; a lo largo de las
sesiones, los estudiantes fueron capaces de reconocer qué preguntas eran de relevancia,
esto se infiere a que proponian modificar la redaccion de las mismas para profundizar y
argumentar sus respuestas, y a su vez demostrando nuevas vertientes para resolver el
caso.

En este paso, las evidencias del trabajo dejan entrever que las dificultades
especificas fueron en la preparaciéon del caso en el planteamiento de los tipos de
preguntas, las cuales eran las guias clave y rectoras para el analisis del caso como sefiala
Wassermann, esto implicé que las asesorias se centrarian en la construcciéon de la narrativa
del caso “relacionado con el programa, el planteamiento del dilema o la controversia, el
planteamiento de los asuntos relevantes y reales, la promocion del pensamiento de alto
nivel” (Wassermann 1998, citado en Diaz Barriga 2010, 155).

El trabajo en pequefios grupos heterogéneos pretendia favorecer actitudes de
cooperacion, tolerancia, empatia, posicionamiento cognitivo, a partir del procesamiento
de la informacién donde se “entablan relaciones responsables y duraderas, cuyo principal
objetivo es posibilitar que sus integrantes se brinden unos a otros el apoyo, la ayuda, el aliento
y el respaldo que cada uno de ellos necesita para tener un buen rendimiento”(Johnson,
Johnson y Holube 1999, citado Diaz Barriga, 2010, 95)

Este trabajo implica que el docente promueva un acompafiamiento continuo para
desarrollar la estrategia “Estudio de Casos”, asi como favorecer una interaccion activa entre
todos los implicados en el proceso educativo con lo que ello implica como la motivacion
y las emociones, ser intermediario en el aprendizaje entre el contenido y el alumno, una
flexibilidad en la planeacion didactica, asi como las formas de evaluar. Por ejemplo, para
orientar el desempefio de los coordinadores de las diferentes sesiones, impulsando en ellos

el disefio de secuencias didacticas, un guidén didactico para mejorar su practica docente;
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Antoni Zavala afirma que “son un conjunto de actividades ordenadas, estructuradas y
articuladas para la consecucion de unos objetivos educativos, que tienen un principio y
un final conocidos tanto por el profesorado como por el alumnado” (2000,16), las cuales
conducen el trabajo en aula con el desarrollo del contenido, los materiales a utilizar, la
organizacion grupal y sus espacios, asi como las diversas formas de evaluacion.

La duracién del trabajo grupal con cada caso debia permitir el analisis del mismo, la
indagacion de informacion esencial y con base en ello generar las propuestas de intervencion
con miras a solucionar. El tiempo para desarrollar esto se plante6 de 3 sesiones de una
hora y 50 min cada una.

De manera general, en el grupo de la especialidad de Telesecundaria los
coordinadores se centraron en el llenado de instrumentos de evaluacidbn méas que en
promover el analisis del caso y de la bibliografia especifica sugerida. Esto mismo ocurrié
en el grupo de Geografia, a diferencia que en este si solicitaban apoyo al coordinador del
curso.

En el caso de la especialidad de Espafiol los coordinadores impulsaron la cooperacion
y dinamicas positivas en los equipos de trabajo. Las dificultades que se enfrentaron sobre
la narrativa del caso, y la solucién del mismo a través de la reflexion, las cuales fueron sélo
al inicio del semestre en un lapso de 4 temas, mientras ejercitaban la estrategia.

Se busc6 que los coordinadores de sesion, al tener que orientar al grupo, con el
apoyo del asesor, respecto al debate a partir de las preguntas del caso, movilizaran los
conocimientos, habilidades y actitudes respecto al tema o problema a tratar, se trataba de
promover que esto ocurriera considerando diversas perspectivas.

El seguimiento durante las diferentes sesiones se realiz6 mediante la técnica
Observacion, Registro anecdético, y las formas de evaluacion; las evidencias empiricas se
retomaban del proyecto general de la materia, las secuencias didacticas de cada tema, el
blog de cada alumno y los instrumentos diversos de evaluacion.

Las dificultades para hacer el seguimiento de diferentes casos planteados representd
para el coordinador de los cursos un cumulo de trabajo que conllevé regular los intereses
y perspectivas de unos cuantos en el grupo con el resto, la diversificacién de temas donde
en algunos no se tenian los conocimientos por ejemplo casos referentes a terminologia
especifica de geografia.

DISCUSION E INTERROGACION SOBRE EL CASO

La discusién dentro de los equipos es la etapa que da una directriz a la solucién
del caso, pues se procede a un analisis, argumentacion, postura, blisqueda de soluciones
0 bien establecer nuevas interrogantes o vertientes no consideradas. En las distintas
especialidades se gestaron resultados diversos:

En la especialidad de Telesecundaria: dentro de cada equipo los procesos de
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discusion a las interrogantes planteadas en cada estudio de caso (dependiendo el tema a
tratar), fueron incipientes ya que los planteamientos eran para responder de forma cerrada
sin posibilidad de profundizar y en ocasiones no se relacionaban con los contenidos
educativos a tratar, por lo tanto no se favoreci6 la discusion, generando desinterés del
alumnado hacia la actividad. Un ejemplo de ello fue en el bloque I, el tema 3 “Procesos
cognitivos basicos y habilidades del pensamiento. Subtema b) La creatividad”, y algunas
preguntas planteadas en el caso fueron: ;por qué no dejar que los nifos dibujen para
desarrollar su creatividad?, ;de qué manera implementar las clases de artes en el aula sin
que sea solo realizar manualidades para festividades?

En el caso de Geografia, el proceso de discusién en cada estudio de caso fue de
manera gradual el andlisis concienzudo, en ocasiones se presentaba hasta argumentativo;
construyeron nuevas formas de trabajar un posible caso en sus practicas docentes, por
ejemplo en el bloque I, tema 2. La inteligencia humana: significado y evolucién del concepto
el caso que se presento se referia ¢porqué los alumnos no aprenden geografia?, y algunas
preguntas detonadoras que fueron clave para la discusion en equipos fueron: ¢ qué factores
se involucran para que la geografia no se ensefie correctamente? , ;qué factores se
involucran para que la geografia no se ensefie correctamente?, causando movilidad en el
grupo por investigar.

En el grupo de Espafol se generé un ambiente en el que se promovia la argumentacion
y el interés por demostrar las premisas que sostenian sus posturas. Esto era evidente
cuando ello ocurri6 en el bloque Il, con el tema 3. “La interrelacién del desarrollo cognitivo
con otros aspectos del desarrollo personal y social”, donde los coordinadores plantearon
un caso con un alumno con trastornos por déficit de atencién e hiperactividad (TDAH) en
un aula de secundaria, en el que hubo preguntas como ;qué estrategias didacticas debe
emplear el docente de espafiol con alumnos con TDAH?, ;qué instituciones educativas,
gubernamentales apoyan a los alumnos con dicho trastorno?, y aparte los coordinadores
recomendaron un libro para su lectura, el cual fue difundido de manera electronica al grupo.
El rol asumido por el docente favorecer la lectura del material complementario, implicando
la motivacion hacia el grupo para investigar, argumentar, cuestionar hechos, procesos
educativos. Y por otro lado que los subsiguientes coordinadores analizaran el tratamiento
de los temas faltantes.

Las fuentes a las que mayormente se acudid para ampliar los referentes fueron
articulos en revistas digitales, o bien bibliotecas educativas en linea, se solicitaba que
siempre que participaran hicieran evidente las fuentes consultadas; las habilidades para
la investigaciébn documental deben desarrollarse a lo largo de la licenciatura, y por otro
lado integrarlas a su blog personal de la materia. A través del trabajo gestionado en los
diferentes grupos, se puede concluir en este tema, que el asesor de la materia favorece
la busqueda de informacion cientifica, asi como la colaboracion de los alumnos en dicho
intercambio de la misma.
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Sobre las capacidades para hacer explicitas las creencias y los principios
pedagdgicos y didacticos para detallar propuestas de intervencion en los diferentes casos,
las areas de oportunidad que se detectaron en la Ultima etapa del trabajo, la de seguimiento
y evaluacién del caso.

Esta ultima etapa de la resolucion del caso se debe favorecer el seguimiento en la
construccion de respuesta a las preguntas guia, a partir de todo tipo de recursos didacticos
y como se manifiesta el pensamiento critico, el compromiso para encontrar una posible
solucion del caso, cOmo se asume una postura y la argumentacion de la misma, y también,
si detectan los retos que se tienen en cuanto a su formacion inicial docente.

En el caso del grupo de Telesecundaria, el seguimiento para la resolucién de cada
caso fue dificil ya que respondia a los cuestionamientos de forma cerrada y sin profundizar
en las razones de la respuesta. Esto como ya se mencioné respondia a las caracteristicas
de las preguntas detonadoras. Un ejemplo de ello en el bloque I, con el tema 3. “Procesos
cognitivos basicos y habilidades del pensamiento. Subtema c¢) La metacognicion el caso es
de una alumna de conductas disruptivas y algunas preguntas que se limitaron a obtenerlas
del texto fueron: ;cdmo desarrollarian los docentes el aprender a aprender utilizando
ademas la metacognicion de los estudiantes?, ;como potenciamos el conocimiento
cientifico en los alumnos?. Otro ejemplo fue en el bloque Ill, tema 2 “;cémo promover
el desarrollo de las capacidades cognitivas de los adolescentes? Del adiestramiento de
la memoria a la educacién de la mente. Presentaron los coordinadores un caso sobre
un alumno con discapacidad intelectual, y algunas preguntas planteadas su respuesta no
fue argumentada ;Qué factores consideras que han influido en Francisco para que se
le dificulte la recuperacion de cada uno de los aprendizajes adquiridos? De acuerdo a
los niveles de andlisis del aprendizaje y memoria, ¢En cual consideras que se encuentra
Francisco? ;Por qué?, las cuales continuaron contestando rapidamente.

La intervencion del coordinador para luego reconocer ese aspecto consistio en
puntualizar el caso, y modificar las preguntas detonadoras, o bien cuestionar continuamente
las respuestas de los equipos conformados para tratar el tema. Esto se registré en el
registro anecdético y en los blogs que cada alumno realiz6, de manera que al revisar los
registros se podia advertir una constante que consistia en la construccion de diversos tipos
de preguntas detonadoras para resolucién de casos.

Al querer controlar la accidbn de manera que se modificara, como se pretende lograr
en una intervencion didactica en la perspectiva de la investigacion-accién, consideré que
los ejercicios de autoevaluacién podrian ser de utilidad para evidenciar la situaciéon y
que los normalistas redirigieran su desempefio. Los indicadores que se consideraron en
la autoevaluacion que estaban dirigidos a ello eran: a) Qué aprendi b)Relacion del tema
con el estudio de caso c) Investigué otras fuentes para dar respuesta a las preguntas
detonadoras, d) Participé argumentativamente con mi equipo en la resolucion del caso, y
aparte los referidos al contenido educativo. Sin embargo, en el resultado de este proceso
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faltd el analisis grupal de las autoevaluaciéon

En el caso del grupo de Geografia, el seguimiento para la resolucién del caso por
cada equipo se desarrollaba de manera paulatina, ya que no todos colaboraban en el
mismo proceso. Manifestdndose algunas dindmicas en las relaciones interpersonales al
interior del grupo, por ejemplo si a algunos coordinadores les correspondia trabajar el tema
y algunos integrantes del grupo presentaban relaciones sociales fracturadas, se oponian
a trabajar en equipo o bien con las lecturas previas. Lo anterior gener6 que los procesos
de autoevaluacion se desarrollaran en sélo responder como un cuestionario sin la reflexion
posterior, sobre todo durante la primera mitad del bloque |, sin embargo, en el tema 4.
“La importancia del estudio del desarrollo cognitivo. Implicaciones para la ensefianza y el
aprendizaje” (del mismo bloque) con el caso: ;qué es la creatividad?, el grupo participd
activamente tanto en el interior del equipo, entre equipos y grupalmente; propusieron
diversas formas de abordar el caso desde estrategias didacticas, técnicas, instrumentos
de evaluacion, recursos didacticos el grupo consider6 al finalizar las sesiones unas muy
buenas clases.

La evaluacion propuesta se realiz6 a través de instrumentos como: listas de cotejo y
rubricas que atendian aspectos como los establecidos en la especialidad de telesecundaria,
implicando que dicho proceso se enfocara a la autorreflexion del alumnado y modificar
su rol dentro del grupo. “A partir de la actividad reflexiva, podemos incrementar nuestro
conocimiento metacognitivo, refinar las distintas y complejas actividades autorreguladoras
y para enfrentar con mayor eficacia situaciones posteriores de aprendizaje” (Diaz Barriga,
2010, 192)

La intervencién del asesor del curso consisti6 en guiar continuamente el trabajo
de los coordinadores de clase, asi como el tratamiento en la resolucion de los casos,
igualmente en la motivacion e interés del grupo hacia el trabajo, asi como la orientacion
de los procesos de evaluacion de cada tema; los resultados fueron la participacion y
cooperacion del alumnado en el analisis y resolucion de los casos.

El grupo de la especialidad de Espafiol, las dificultades presentes en el proceso
de evaluacion consistieron en que sélo algunos alumnos, manifestaron su inconformidad
sobre las formas de evaluacion por ser coevaluados, y desde las asesorias con los diversos
coordinadores fué planteada dicha situacion, sin embargo, se realiz6 dicho proceso para
favorecer la autorregulacion, y el ejercicio de un pensamiento critico.

Las fortalezas que el grupo posee respecto a la gestién de la evaluacién se pueden
explicar en la adaptacion del grupo a nuevos procesos de ensefanza, asi como a motivarse
para profundizar en los temas. En el grupo, el seguimiento del caso se gestd en dos vertientes
la primera dentro del mismo caso, y la segunda post caso donde complementaron los
contenidos abordando bibliografia complementaria a la sugerida por el programa y que ellos
obtenian otra perspectiva de solucionar una problematica educativa como en el caso del

bloque II, Tema 2 “Algunos hallazgos de la investigacion reciente: el caracter diferenciado
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del desarrollo cognitivo y la adquisicion de habilidades. Las potencialidades cognitivas de
los adolescentes”. El caso que se trat6 fué “Compartiendo experiencias” (alcoholismo y
drogas), se incluyeron dos instrumentos de evaluacion, uno para el desarrollo y soluciéon
del estudio de caso y la otra para el producto (cartel). Se puede inferir que han logrado
consolidar esta habilidad, a través de la ejercitacion continua y diversa de la evaluacion a
lo largo de su formacion inicial docente.

Los instrumentos utilizados para evaluar las propuestas de intervencion o de
resolucién de los casos fueron, listas de cotejo, rubricas, escalas likert, examenes o bien a
través de alguna técnica grupal.

Un ejemplo de lo anterior fue primeramente la rdbrica construida con cada grupo,
donde se promovia la evaluacion de la estrategia del estudio de caso, permitiendo sus
mejoras; los criterios para valorar el caso propuesto fueron: “a) Planteamiento real,
claro, coherente, organizado dentro del caso, b) Planteamiento de los diferentes tipos de
preguntas que permitan el analisis de caso, c) Contiene un titulo innovador que interese al
lector, d) Contiene informacién que ilustra los asuntos y factores del problema a examinar,
e) Presenta situaciones que conduzcan los procesos para llegar a una solucién innovadora
y creativa, d) El caso genera dilemas y controversias, f) El caso es accesible al nivel del
lector, g) Vinculo directo con el curriculo creando ambientes de aprendizaje; y los valores
eran: Cumple, En proceso; No cumple. Sustentandose en la metodologia de la estrategia
Estudio de caso.

En cada oportunidad se planteaba a los diferentes grupos posibilidades para mejorar
el desempefio; en el caso del uso de rubricas y listas de cotejo se pueden evidenciar
mejoras, considerando que los procesos de aplicacion eran a partir de la autoevaluacion,
la coevaluacion y al finalizar cada bloque, la heteroevaluacion y ésta Gltima se analizaba
de forma grupal.

Las areas de oportunidad respecto a la hipbtesis de la investigacion las encontramos
en trabajar con los alumnos normalistas otras formas de aprender los contenidos educativos
de una materia, considerando que se dieron cuenta como desarrollar el pensamiento critico,
ampliar sus conocimientos con la motivacion inmersa en su aprendizaje, las diversas formas
de tratar una problematica educativa, permitiendo concluir en este sentido que es necesario
diversificar las metodologias de ensefianza, asi como las formas de evaluacion a fin de que
concreten sus competencias profesionales y disciplinares.

Finalmente la evaluacién respecto a la implementacién del estudio de caso como
estrategia didactica en los tres grupos ya mencionados, permitié al docente diversificar e
integrar otro tipo de estrategias didacticas para lograr la motivacién del alumnado, entre
ellas estuvieron: la discusion en pequefos equipos evaluando la participacion argumentada,
la construcciébn de nuevas propuestas de trabajo, investigacion en diversas fuentes,
disposicion al trabajo individual y colectivo, asi como la aplicacién del estudio de casos.

La sistematizacion e interpretacion de informacion durante el trabajo con los estudios

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 5



de caso se realizd con registro anecdoético, el proyecto general de la materia, el blog de
cada uno de los alumnos, implico la reorganizacién continua del trabajo; los resultados
de las heteroevaluaciones influyeron en la toma de decisiones para las asesorias de los
subsiguientes temas; y las areas de mejora pueden ser la actualizacidén de diversos temas
educativos, la gestion, motivacion y seguimiento hacia los grupos poco participativos.

En los grupos, la construccion de hipétesis y elaboraciéon de explicaciones se
considera como un proceso diferente en cada grupo y educando, ya que van implicitas las
experiencias personales, conductuales, cognitivas, sociales, pues al resolver cada caso se
experimentan todo ello, asi como el conocimiento y perspectiva que los integrantes tengan
de cada tema.

Respecto a la formulacion de preguntas, como se ha abordado ya en el texto se
puede concluir que las preguntas son la clave para problematizar, analizar, solucionar,
argumentar, proponer, puntualizar, modificar un estudio de caso, para motivar e interesar al
estudiantado en sus propios procesos de aprendizaje.

La disposicion al trabajo individual y colectivo en la generalidad era afectada por
las relaciones sociales entre los integrantes del grupo, la insipiencia de autorregulacion, el
conocimiento de temas, asi como la practicas docentes limitadas; pero a su vez se retomo
dicha disposicion para diversificar los temas de estudio.

En lo general la aplicacion de la metodologia de la investigacion-accién permitié un
analisis critico de los hechos; los resultados y las limitaciones en su desarrollo responden
a una reflexion continua sobre la practica docente, sin embargo una limitante de la I-A seria
que los involucrados no se encuentren en el desarrollo del juicio practico de situaciones
educativas sean problematicas o no, y por consiguiente no actien de forma efectiva,
colaborativa para modificar entornos inmediatos educativos.

Como formador de formadores es necesario asumir que las areas de oportunidad
respecto a la metodologia, en este caso particular son la sistematizacion de la practica
profesional en entornos reales a partir de una intervencién y concretar una o varias
modificaciones, en el ambito educativo. Igualmente el proceso de autorreflexion de los
procesos de ensefianza o bien del aprendizaje de los alumnos (segun el abordaje a tratar).

El estudio de caso se puede utilizar en diferentes cursos pues permite atender a
intereses, motivaciones y necesidades de formacion académica, al tiempo que consolida
habilidades y competencias para el trabajo en equipo. El sistematizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje que los formadores de docentes emprenden, con el fin de analizar
y modificar su practica docente continuamente a partir de la reflexion con una metodologia
especifica. Por otro lado, al fortalecer las competencias disciplinares de los normalistas, las

adecuaciones al plan de estudios 1999 son necesarias.
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RESUMO: Este trabalho representa os
estudos sobre as novas Tecnologias trazidas
pela Cibercultura. Esse novo momento em
que vivemos por conta da pandemia, desafia
os profissionais da educagdo, dominarem as
ferramentas trazidas pela Midia. Tendo em vista a
inseparabilidade dos dispositivos moveis, adota-
los como instrumentos vird a ser um grande
aliado nas préticas pedagdgicas, proporcionando
aos educandos grandes significados de
aprendizagem. A oferta de bons conteudos
favorecera a boa interagdo e a dinamicidade, os
tornando autonomos, protagonista de suas agdes,
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contudo, exigindo uma Cultura Digital, termo
trazido pela BNCC entre suas competencias
gerais, fazendo notar um bom dialogo curricular.
A pesquisa € qualitativa e exploratéria de carater
bibliografico, apresentando uma metodologia
de estudo, com descricdo dos procedimentos
adotados.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura Digital, Tecnologia,
Cibercultura, Midia.

INTRODUCAO

“Ensinar n&o é transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua
propria produc¢&o ou a sua construgao”

Paulo Freire

As Novas Tecnologias surgem a cada

instante atingindo a organizagdo social,
promovendo modificagcbes e influenciando a
maneira de viver das pessoas.

No éambito escolar ndo estd sendo
diferente, teremos na lembranca a lousa e as
maos sujas de giz, enquanto os educadores
escreviam os educandos copiavam. Vemos as
escritas hoje serem transformadas por fotos,
os desenhos antes feitos com lapis de cor no
papel, sendo nos dias atuais substituidos por
aplicativos e bem vindos a era Digital!

A expansdo da Tecnologia e do mundo
Digital segue veloz e vem ressonando o sistema
de ensino na contemporaneidade. Ha alguns
anos atrds, ndo imaginava que, atualmente,

os dispositivos moveis poderiam ser utilizados
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pelos profissionais da educacgéo, e que através dos aplicativos trazidos pela Midia poderia
exercer tanto poder sobre os educandos.

A Midia vem disponibilizando aplicativos importantes exigindo dominancia dos
educadores em suas praticas, esta poderosa ferramenta vem exercendo grande influéncia
no processo formativo educacional, seus recursos crescem a cada dia a exemplo dos
Celulares, Smarthphones, Iphones, Tablets, entre outros, sendo grandes aliados na
educacéo contemporanea, podendo garantir aos educandos um bom desenvolvimento nas
atividades aplicadas.

Enquanto educadores é nosso dever orienta-los para que utilizem a Internet de
forma critica, reflexiva, ética e significativa, despertando a curiosidade, a autonomia e os
levando as pesquisas.

As instituicbes de ensino foram bem atingidas por conta da pandemia instalada
pela Covid-19 e, devido ao distanciamento social, as novas Tecnologias foram muito
bem exploradas, impulsionando a migragéo para o Digital provocando os profissionais da
educacao a repensarem numa nova estrutura educacional, sendo imprescindivel tornarem
mediaticos imediatos.

A era Digital aponta ser um caminho sem volta, desafiador influenciando o
ensino, demandando competéncia e um bom dialogo curricular. Buscamos nesse artigo
apontar a precisdo dos educadores abarcarem nos avangos tecnolégicos, atuando com
responsabilidade, visando caminhos alternativos de acordo com as necessidades e
possibilidades.

A problematica do estudo encontra-se nas seguintes indagagdes: A Cultura Digital
esta inserida nas praticas pedagogicas? Partindo deste conceito de que forma a Midia
Visual pode contribuir aos educadores no cotidiano escolar? Diante da expansao das
Tecnologias Digitais, os educadores estdo se apoderando dos instrumentos ofertados
pela Midia, a um ensino de qualidade? A finalidade é analisar como as Midias Digitais
corroboram no processo de ensino de forma significativa. A pesquisa tem como proposta
especifica, estabelecer o papel da escola na decodificagédo cultural, explorar o repertério
Digital vivenciado na comunidade escolar, mostrar caminhos alternativos envolvendo os
educandos de forma significativa, respeitando seus valores e os fazendo protagonistas de
suas acoes.

Para alcancar o objetivo deste estudo, realizamos uma pesquisa de cunho
qualitativo, exploratério e de caréater bibliografico, apresentando uma pratica pedagoégica
com descricao dos procedimentos adotados, além das perspectivas de diferentes autores,
como LEVY (1997), FREIRE (2003) e MORAN (2002), André Lemos (2002), entre outros
ndo menos importantes, trazendo a pratica inovadora da formagédo extracurricular do
Professor Pacheco, “Aprender em Comunidade”.
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A EDUCACAO EM TEMPOS CONTEMPORANEOS

Atualmente o &mbito educacional vem sendo atingido pela pandemia da Covid-19,
provocando o distanciamento social. Os reflexos trazidos por ela vém sendo desafiadores,
os profissionais da rede de ensino se viram obrigados a se tornarem imediatos e mediaticos
(pessoas que trabalham com midias). Os processos de aprendizados cominaram as
instituicbes de ensino a se adaptarem e adequarem a esse novo cenario educacional,
exigindo mudancgas nas metodologias, sendo premente valer-se das Midias no cotidiano
escolar, pois as Tecnologias Digitais vém ressonando de forma insofismavel, trazendo a
importancia de um repertério ampliado.

Todavia, Freire (2003) contextualiza “A educagdo como um fendmeno revelado ao
educando, pois 0 mesmo esta em processo de transformacgéo”, ou seja, ele € um sujeito
inacabado que precisa adquirir conhecimentos para se tornar ativo na histéria e nao
meramente um coadjuvante. N&o obstante, sua relacdo junto aos educandos, torna-se
algo fundamental, pois sé é possivel pensar na educagdo com qualidade pela troca de
experiéncias e dialogos.

A Tecnologia Digital vem oferecendo flexibilidade, dinamismo, cabendo as redes de
ensino promoverem a equidade, falar das responsabilidades e consequencias resultantes
de mau uso, explicarem sobre o cyberbullying, conscientiza-los sobre a internet nao
ser considerada uma terra de ninguém, auxilid-los na produgéo de videos e jogos on-
line com temas inteligentes. Os educadores podem diversificar suas atividades na
interdisciplinaridade, tornando-as interessantes, produtivas e prazerosas.

As transparencias antes utilizadas para leitura de textos sem qualquer dinamicidade,
hoje estéo presentes nos aplicativos com contetdos interativos e dinamicos, pode ser uma
outra opg¢ao os motivando a leitura Digital de forma significativa. Elas chegam ofertando
muitas propostas de ensino, necessitando dos educadores sabedoria, aptidao e estratégias
auxiliando os educandos para poderem explanar e elucubrar sobre os teores abordados
diariamente pelas redes e internet.

Essas praticas tende a despertar nos educandos interesses com novidades e
inovagdes nas aprendizagens colaborativas, com isso os direcionando a uma Cultura na
sua utilizacéo trazida pela Cibercultura.

A Cultura Digital esta relacionada a praticas, costumes, proviniente da era Digital.
As Tecnologias emanam transformagdes, mobilizacdes sociais, compartilhamentos de
trabalhos artisticos, aptiddes socioemocionais, interagdes, estas Ultimas, totalmente
desconhecidas pelo meio do Digital, exigindo competencia dos educadores junto aos
educandos na sua utiliza¢do. Tudo isso fazendo parte da chamada Cultura Digital.

O termo Cultura Digital vem sendo destacada na BNCC entre as dez competéncias
gerais. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo e norteador,

define um conjunto de aprendizagem basica orgénica, progressiva que todos os educandos

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 6 m



devam desenvolver nas varias etapas e modalidades da educagéo.

Este documento normativo é aplicavel apenas a educagédo escolar definida no
artigo 1°, paragrafo 1°, das Diretrizes da Educacéo Nacional e da Lei Basica da Educacgéo
Nacional (LDB, Lei n°® 9.394 / 1996), pautado pela ética, pela politica e pela estética. Entre
as dez competéncias gerais, a BNCC aborda a Tecnologia como uma habilidade a ser
aprendida em sala de aula.

A competéncia cinco da BNCC traz a Cultura Digital, que diz o seguinte:

“Compreender, utilizar e criar Tecnologias digitais de informacédo e
comunicagéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”. (Brasil, p.09,2018)

Esta competéncia, foca no uso especifico de recursos técnicos, mas com senso
critico tendo como objetivo ensinar criangas e jovens a dominarem o mundo Digital, utilizar-
se das ferramentas de multimidia para aprenderem a produzir.

A maneira como os educandos enxergam a Tecnologia Digital podem resultar em
excelentes beneficios futuros, sua adesdo traz também consequéncias profundas se
utilizada de forma randémica, eles sdo muito espontaneos e ndo guiados, ou seja, devemos
ter novo olhar ao aplicar atividades que corroboram com o ensino de qualidade.

Professor Pacheco (2021) ressalta o seguinte: “A crianga ndo quer aquilo que faz,
e sim aquilo que cria.” No entanto, para tornar as salas de aula interativas, precisamos
atuar como motivadores e estratégicos despertando curiosidades pelos temas abordados.
Saber dos educandos, os seus valores e interesses, incentiva-los a pesquisas valendo dos
recursos digitais com propriedade resultando em novos projetos.

A Tecnologia Digital mostra ser definitivo provocador acerca das divulgacdes de
informagdes, gerando conhecimentos, resolvendo problemas e desempenhando um papel
de lideranca com perspectivas inéditas para o processo de ensino-aprendizado, elas
avangam tanto para o lado dos educandos, quanto das escolas e dos curriculos.

A CULTURA DIGITAL COMO ALIADA NO PROCESSO DE COMUNICAC}AO E
APRENDIZADO RESSONANDO O AMBITO EDUCACIONAL

Cultura é um conceito amplo representando um conjunto de tradi¢des, de crencas e
costumes de um determinado grupo social.

Segundo Freire (2002), “O mundo da Cultura engloba num mundo de historia, é
um mundo de liberdade, op¢ao, decisdo e possibilidade em que a decadéncia pode ser
negada, ofendida e recusada”. Dessa forma a capacitacdo dos homens e mulheres em
torno de saberes jamais deveréo prescindir de sua formacgéo ética. Assim, a Cultura é algo
tdo abrangente e imenso, estando presente em tudo, por isso € impossivel desconsiderar
a Cultura presente nos meios mais simples.
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Nas ultimas décadas, a forma de adquirirmos conhecimentos vem sofrendo grandes
variagcdes, principalmente no campo das comunicagdes. Através da Internet barreiras
estdo sendo quebradas, em alguns segundos as informacgdes estdo sendo compartilhadas
globalmente e, partindo dessa realidade, ha uma espécie de transmissédo cultural
vivenciadas pela sociedade, envolvendo mudancgas no ser humano necessitando refletir
na utilizagéo.

Muito se discute sobre o que é efetivamente a Cultura Digital?! Entende-se ser uma
Cultura conglomerada a praticas, costumes e convivios entre as pessoas provenientes da
era Digital, originadas dos ciberespacos e das linguagens da “Internef’, buscando integrar
a realidade com o0 mundo virtual.

Segundo Castells (2002), engloba “Habilidades de comunicar coletivamente, inclusive
de forma descentralizada, gerando uma grande expectativa no impacto significativo dos
resultados pedagogicos”.

Na educacado constitui numa proposta de trabalho pedagégico transformando o
ambiente escolar, evidenciando os educandos no processo de ensino, proporcionando-lhes
experiéncias nos contetdos administrados.

Para Almeida e Valente (2015, p. 59),

Temos a obrigacéo de preparar 0s nossos educandos para viver e desfrutar
de uma sociedade integrada na Cultura Digital. Para tanto, é necessario
ajuda-lo a desenvolver trés dimensdes principais:

-Cognicéo, que envolve estratégias e processos de aprendizagem.
-Criatividade e pensamento critico.

-Introspeccgéo relacionada a capacidade de processar emocdes e moldar
comportamentos para atingir objetivos, envolvendo a comunicagao
interpessoal e habilidade.

Nesse contexto, a escola participa e dialoga com a Cultura Digital, desempenhando
um papel decisivo na formacgéo dos educandos, pois podem oferecer-lhes oportunidades
de mudltiplos espagos de aprendizagem. E ndo estamos referindo somente sobre as
diversidades de Tecnologias e Midias disponiveis, mas, principalmente, pela possibilidade
de encontros virtuais e interacdes, potencializando a cooperacéo e a produgéo colaborativa
de conhecimento.

No cotidiano escolar, a Midia social vem sendo usada sem nenhum tipo de preparo
ou instrucdo perante o que veem e, muitas vezes sendo explorado inadequadamente,
necessitando uma grande atengdo ao documento norteador. A publicidade e marketing tém
influéncia em nosso posicionamento e opinido de determinados aspectos de acordo com o
tipo de Cultura Visual na qual estamos em contato frequentemente.

Devido a facilidade da utilizagdo dos dispositivos méveis a Cultura Digital tem
recebido grande énfase na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Surge como proposta de trabalho pedagoégico podendo transformar o ambiente
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escolar, evidenciando os educandos nos processos de ensino, proporcionando experiéncias
nos conteudos aplicados e sendo também um facilitador a novas buscas e trocas de
saberes.

Segundo o Ministério da Educacgéo (2009), “A Tecnologia e os métodos de ensino
adquiriram novos significados”, pois os recursos digitais estdo se tornando um mecanismo
indispensavel para a constru¢cdo do conhecimento.

A era Digital transformou a sociedade, permitindo o desenvolvimento global em
varios aspectos do sistema educacional, do sistema financeiro e organizacional, esta
influenciando diretamente na forma de como vivemos e relacionamos, portanto, tenhamos
muita atengéo a essa transformacgéo Digital.

Na educacdo a Cultura Digital vem equiparando as escolas as demandas e
expectativas do século XXI, atualmente é notério a falta de interagdo dos educandos na
forma de brincarem e se comunicarem com o mundo. Esta Cultura esta tdo presente e
entrelagada nas nossas vidas que ndo sabemos, por exemplo: “Qual foi & primeira vez que
utilizamos um aparelho celular’? Pessoas com vinte e trés anos ou mais ndo conseguem
responder, e se falarmos em TV, tal resposta fica ainda mais dificil.

E necessario estabelecer principios e uma relagdo saudavel com as Midias,
considerando sua utilizagdo prematura a manipulacdo de seus conteudos proporcionados
e, consumidos pelos educandos, muitas vezes sdo inadequadas, ndo havendo criticidade
e reflexdo, pois estdo sendo levados pelo engajamento e influencia dos colegas, exigindo
um bom acompanhamento pelos educadores junto as familias.

Por mais que a educacédo esteja inserida em todos os lugares sendo levada ao
ponto de partida da Cultura Visual e das Midias, ela vem causando rupturas e mudangas
no comportamento dos educandos, os aparelhos celulares interferem na falta de interagdo
das criangas junto com as outras.

Quando pensamos em brincadeiras e das atividades realizadas em momentos de
descontragcdo, nos remete a lembranca das boas risadas, o barulho de bola, o pega-pega,
entre outras coisas comuns nas brincadeiras advindas da infancia. Atualmente vivemos
outra realidade exigindo dos educadores uma boa didatica,

Muitos canais dizem ser infantis, sendo manipulados causando um agravamento
na educagdo é recorrente as criangcas assistirem em diferentes tipos de plataformas,
outras brincarem, ndo explorando suas criatividades, e na auséncia de brincarem de
forma liberta acdo chama muito a atengéo. Esta triste realidade vem afetando diretamente
seus desenvolvimentos e criatividades, os tornando sempre observadores, porém nao
executando nenhuma acgéo, havendo uma queda em suas promogdes e participacoes.

O termo “Cultura Digital” refere-se aos ajustes necessarios para acompanhar os
avancos tecnolégicos trazidos pela transformacéo Digital, constitui utilizar-se com reflexdo
das ferramentas digitais no dia a dia.

Na estrutura educacional, isso significa que a comunidade escolar precisa integrar-
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se, ampliar seus recursos a pratica docente, em outras palavras, valer-se de outros recursos
além de apresentagbes de “slides” ou reproducdo de videos. Promover aos educandos
a utilizad-los em diferentes ambientes tornando protagonistas nas ag¢des, conscientiza-los
de sua criagao, orientando como esses recursos poderd vir afetar uma sociedade se mal
administrado.

Os dispositivos moveis vém sendo a base no cotidiano dos educadores e educandos,
sendo necessario um bom diélogo curricular. Os recursos digitais podem representar um
obstaculo ou aliado, tudo depende como serd empregado, ja que assume transformacgbes

éticas e culturais na vida dos usuarios.

A CULTURA MIQIATICA E OS REFLEXQS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
FOMENTADAS AS PRATICAS PEDAGOGICAS

A Cultura Midiatica € um conjunto de habilidades para acessar, analisar, criar e
participar de maneira critica do ambiente informacional e midiatico em todos os seus
formatos digitais. Por vivermos numa sociedade conectada precisamos compreender seus
aspectos e dimensdes.

O documento norteador aponta sua precisdo nas aprendizagens sendo muito
importante aos educadores saberem interpretar, produzir, promover e refletir sobre os
conteudos trazidos pela internet.

Estima que a gestéo escolar estudem os aspectos teéricos, conceituais e praticas
das Tecnologias, investindo em seus espagos, ministrando cursos de robética, programacéao
de eletrbnico, compreendendo sua importancia e significados, conscientizando como
elas podem afetar de forma positiva 0 ambiente escolar, atingindo objetivos especificos,
promovendo mudangas no cotidiano através da utilizagdo da Internet, tudo isso, nos
levando a Cibercultura conhecida também como Cultura da internet.

Ela é definida como uma forma de Cultura surgida com o desenvolvimento da
Tecnologia Digital, no que lhe concerne, vem ganhando muita for¢ga na sociedade moderna
resultando, em todo o mundo.

André Lemos (2002.p.101),

“A sociedade, Tecnologia e Cultura, salienta que o termo Cibercultura esta
“recheado de sentidos”, mas que podemos compreender a Cibercultura como
“a forma sociocultural que emerge da relagao simbidtica entre a sociedade,
a cultura e as novas Tecnologias de base microeletrénica que surgiram com
convergéncia das telecomunicagdes com a informatica na década de 70”.

A comunicagéo Digital ocasionou um novo comportamento humano nas agoes e
interacOes, através do mundo cadtico virtual nos leva a varias formas de pensar, entendendo
que a Cibercultura ndo corresponde a Cultura tradicional, ou seja, ndo possui 0s mesmos

fatores ja citados anteriormente.
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Segundo o autor “O que vai marcar a Cibercultura ndo é somente o potencial
das novas Tecnologias, mas uma atitude de mudanca” e com ela vem surgindo um novo
ambiente comunicacional e cultural com a interconexdo mundial de computadores. Isso
acarreta algumas transformag¢des no que diz respeito aos espagos de sociabilidade,
organizacgéo, conhecimento e de educacéo.

Os recursos das Midias eletrdnicas fornecem as mais diversas formas de
aprendizagens e descobertas, seus conteudos s@o potentes, afetando diretamente a agéo
de construgcédo e formacdo dos cidadaos, conferindo-lhes autonomia e contribuindo para
uma boa educacéo.

Nessa perspectiva geral, € desejavel dar continuidade ao processo de socializagao,
tendo em vista estarem conectados a todo tempo, na comunidade escolar faz prevalecer o
senso critico e reflexivo.

Segundo os autores, Moraes e Teruya (2010, p.5) “Ao assumir uma abordagem
colaborativa, os educadores devem utilizar a Internet como ferramenta para auxiliar no
processo de ensino”. E Necessario ter destrezas na area de informatica, sendo preciso
repensar suas praticas de ensino para abrir espago para novos conhecimentos.

Assim sendo as particularidades das escolas devem ser muito bem compreendidas,
pois a comunicagao incide em serem exploradas através em diversos formatos (como
videos, audios e animacgdes) estendendo aos aplicativos, redes sociais, bibliotecas virtuais,
portais “on-line” entre outros recursos positivos na pratica pedagogica.

Nessa otica é fundamental compreender as potencialidades e implicagbes dos
recursos midiaticos, criando situagbes de aprendizagens, visando as disponibilidades,
ofertando amplas oportunidades de aprendizado ao educando.

Ainsercao das diversas Midias na educacgéao é desafiador em suas especificidades,
sua proliferagdo vem proporcionando um aprendizado muito mais significativo, viabilizando
o aprender com prazer. Nesse sentido, Moran (1994) afirma, “A escola pode utilizar esses
recursos como motivacdo do conteddo de ensino, como ponto de partida mais dinamico e
interessante diante de um novo assunto a ser estudado”.

Este fato, também considerado por Schén (1998), é entendido na necessidade de
reflexdo, que ocorre em paralelo a acdo “Reflexdo em Ac¢éo”, acreditando assim construir
um profissional talentoso e criativo, e ndo apenas um reprodutor de conhecimento. Quando
as midiaticas sao aplicadas, é importante analisar como seu contetdo passara pela Cultura
Digital.

As Midias sociais trazem uma nova autenticidade as experiéncias escolares,
permitindo conhecimentos e aprendizagem diversificados, abarcados numa nova
comunicacéo nesta nova realidade vivenciada na educacédo. A interagcdo pode ser muito
bem explorada, trazendo muitas informacdées e mudangas de paradigmas, exercendo o
protagonismo de autoconhecimento proporcionando diversos significados.

O olhar direcionado ao mundo exterior pode estar sendo manipulado por elas, na
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qual vem se revelando numa grande estrutura de poder e controle sobre os cidadaos.
O Digital segue alargando os acessos as informagdes apresentando novos dispositivos,
desmontando e reconstruindo antigas relagbes entre as imagens e as Midias, a Lousa
Interativa, Notebook entre outras ferramentas, intencionada a ampliar e diversificar as
possibilidades do aprendizado. O dispositivo digital devera estar alinhado a educacéo, e no
desenvolvimento dos pardmetros educacionais os impulsionando para novos horizontes.

Segundo Oliveira (2004), “A Midia nos traz o que esta acontecendo no mundo,
seja gostos, modas, orientam comportamentos e incentivam o consumismo” e por ter esse
carater produtor de informacgéao e processos comunicacionais contribuem significativamente
para a formacgéo cultural dos sujeitos na sociedade contemporanea. A forma como os
ocorridos sao relatados proporcionam uma reflexdo sobre como os contetdos trazidos por
ela nas suas versdes acabam fomentando o crescimento critico do educando.

Ela nos oferece a possibilidade de integrar linguagens (texto, imagem e som) de
fontes diferenciadas e uma imensidao de possibilidades permitindo serem exploradas de
varios tipos como na robética, linguagens de computacéo, jogos estratégicos e Midias
sociais entre outros dispositivos.

Na atual conjuntura, é possibilitar uma aprendizagem integrada a uma realidade
atual, auxiliando e permeando no processo de educacdo. A comunidade escolar tera
que repensar na infraestrutura para essa nova realidade, como por exemplo, parquinho
tecnol6gico, adaptacdo e ampliacdo de seus espacos, facilitando acesso para todos.

A Midia vem ofertando como meio de comunicagédo, ferramentas tecnolégicas
digitais como Google Meet, YouTube, sites de jogos entre outros para mobilar e inteirar no
decorrer do ensino como sugere a BNCC promovendo um ensino formativo, apresentando
uma formacgao continuada para a ampliagéo de repertério na utilizagéo e desenvolvimento.

Faz valer um bom dominio das poténcias como o Google Forms, Video aula, Videos
de interagdo, Wordwall, Stop Motion, Podcast e Padlets, esses recursos precisam ser
explorados nas trocas e convivéncias entre educadores educandos, em diferentes aspectos
viabilizando o aprender e ensinar, saindo do conformismo, do tradicionalismo, sdo novas
praxis movimentando saberes, causando transformagdes, proporcionando uma educagéo
socioemocional troca de experiéncias significativas. O Portfélio Digital € outro dispositivo
importante a ser explorado, pois vem favorecendo no processo avaliativo.

Estas ferramentas sao instrumentos poderosos atrativos, com conteudos
interessantes deixando o ambiente leve e divertido, aproximando a familia para uma boa
interacdo e aprendizado.

Investimento em Tecnologias é investir no chao e na estagdo da escola a reflexdo
referente as Midias apresentadas é de suma importancia, uma vez que todos poderao sofrer
consequéncias se utilizadas inadequadamente, principalmente criangas e adolescentes,
pois a partir delas € direcionado o consumo, a formagéo de opinides, acbes referente ao
comportamento, pois elas incorporam padrdes de conduta e postura.
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A Midia assumiu a fungdo mediadora do conhecimento em nosso cotidiano, o que
representa atualmente uma grande influéncia na sociedade. Dessa forma os educadores

tem um papel importantissimo e fundamental na atuagéo ao perceber sua amplitude.

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMPELINDO A AUTONOMIA NA PRAXIS

Na contemporaneidade, as Midias Digitais disponibilizam aplicativos importantes
aos educadores para té-los como instrumentos em suas acbes pedagodgicas. Ao
abarcarem na sua importancia estardo potencializando suas atividades favorecendo a
interdisciplinaridade.

Sua expansdo vem sugerindo mudancas nas praxis educacionais, demandando
dominio nos teores aplicados e, sobretudo exigindo um bom planejamento e uma boa
estrutura da comunidade escolar.

Tendo em vista os desafios trazidos pela Midia uma das pesquisadoras, desenvolveu
um projeto com seus educandos do 5° ano no Colégio Master, localizada em Itanhaém na
Baixada Santista — SP. O projeto teve como eixo usufruir dos recursos digitais visando
despertar as curiosidades, interagdes desenvolvendo as habilidades e competéncias gerais
propostas pela BNCC.

Abalizado no projeto “Aprender em Comunidade” proveniente da Escola da Ponte
de Portugal planeado pelo professor José Pacheco, nos traz a certeza no quao é possivel
inovar o ensino. Segundo Pacheco (2021) “Escolas sdo pessoas e ndo prédios, provas nao
prova nada e apostilas ndo garante aprendizagem”. Esse posicionamento do educador faz-
se necessario refletir quanto a autonomia e aos pensamentos criticos, buscando um novo
olhar e garantindo um ensino de qualidade.

E de suma importancia garantir um bom desenvolvimento e aprendizado, sendo
imprescindivel nos avaliarmos continuamente em nossas praxis, compelidas a autonomia,
porque ja é esperado um bom dominio por parte dos educandos nascidos na era Digital,
visto estarem sempre conectados, mesmo de forma néo condizente ao esperado.

Os educadores devam estar dispostos a ensinar, a aprender, a ouvir, estabelecer
trocas e a pesquisarem sobre os instrumentos Digitais, sempre valorizando sua jornada
pedagogica.

E pertinente conduzi-los e capacita-los de forma pratica, respeitando as regras,
embasados no pensamento critico, com um olhar transformador e inovador, essa
consciéncia faz toda a diferenga em nossa rotina escolar.

Conforme explanado as atividades foram voltadas as habilidades da BNCC
(EFO5GEO083). Identificar as formas e fun¢des das cidades e analisar as mudangas sociais,
econdmicas e ambientais provocadas pelo seu crescimento e (EFO5GE04). Reconhecer as
caracteristicas da cidade e analisar as interagcbes entre a cidade e o campo e entre cidades
na rede urbana.
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Foi promovido o jogo visando uma boa conex&o nos seguintes aspectos:

+  Torna-los participativos nas agdes, explorando suas criatividades com criticida-
de.

+  Desafia-los com jogos expandindo o territorio cultural; os levando as pesquisas
Inserindo a Cultura Digital como mecanismos para uma pratica significativa;

+  Explorar as ferramentas ofertadas pela Midia embasada na quinta competéncia
da BNCC.

O Google e o YouTube, fornecem tutoriais ensinando como utilizar os aplicativos e
seus mecanismos, favorecendo a busca por jogos. A atividade foi extraida do site Wordwall
baseado no jogo do "Pac-Man” e a escolha foi condizente com a realidade e vivéncia dos
educandos.

Para contextualizacdo dos conteudos do jogo desenvolvido foi realizado um
didlogo abordando sobre as responsabilidades acerca dos contetdos trazidos pela Midia,
abrangendo também os teores relacionados aos aspectos geograficos da regido Sul,
com conteudos extraidos da apostila, e do Mapa Politico existente na sala. Apds isso foi
colocado em prética o desafio do jogo elaborado.

A elaboracdo das questdes foi voltada aos aspectos naturais, fisicos e culturais,
favorecendo a interdisciplinaridade.

O desafio deste jogo tem como finalidade mover o fantasminha ao espacgo
correspondente a alternativa correta. Como demonstra a figura 01.

Figura 01: Fonte: Acervo pessoal da educadora Laila Vitéria dos Passos (2021)
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A demonstracdo acima foi extraida do aplicativo Wordwall que fornece “Jogos em
Comunidade” estando relacionada as comidas tipicas da regiéo e seus aspectos naturais

Este aplicativo permite a visualizacdo das perguntas realizadas, os erros e acertos
dos educandos e um ranking de pontuagéo, dessa forma podendo perceber as assertivas
e as dificuldades encontradas por eles, a exemplo da figura 02.

Figura 02 Fonte: Acervo pessoal de Laila Vitéria dos Passos (2021)

A prética possibilitou avancar em mais questdes como, por exemplo: As agdes
historicas refletem narealidade atual daregiao? O desenvolvimento econ6mico daregido tem
relacdo com os seus colonizadores? Os aspectos Culturais e turisticos estdo relacionados
apenas com as belezas naturais? Podemos ter embasamento para discutirmos sobre
0s aspectos naturais da regido, motivo pelo qual se predomina um tipo de clima? Quais
seriam? A economia da cidade € baseada no extrativismo, que danos a natureza poderao
sofrer? Nesse aspecto os desmatamentos influenciam outras regiées? Para responder as
questdes, um levantamento de opinides e saberes dos educandos foram feitos e também
pesquisadas através do Google. Para finalizar a pratica, os educandos desenvolveram um
mapa mental referente as perguntas geradoras desenvolvidas, podendo dessa forma atuar
na criatividade e na apropriagcdo do conteudo.

Ao final do processo foi possivel avaliar a precisdo da Cultura Digital nas praticas
educacionais. As atividades proporcionadas pela Midia Digital resultaram em uma interagéo
natural, em trocas de saberes significativos, tornando o ambiente leve e animado, fazendo
os estudantes notarem as suas responsabilidades e a entenderem a importéncia da Cultura
Digital.
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A educadora compreendeu que para ter sucesso nas atividades é necessario
um bom repert6rio, sempre rever, analisar e comparar os percursos dos educandos. As
praticas devam conter perguntas norteadoras, levando os educandos a questionamentos,
agucgando a curiosidade da temética, trazendo signos e favorecendo a equidade.

Durante o jogo percebeu seus educandos fazendo comparagbes notando um
posicionamento mais critico da sua propria vivéncia. Sendo um resultado satisfatério, visto
estarem a vontade praticando o que mais gostam de forma inteligente.

Em contrapartida, &€ possivel notar nos dia de hoje uma resisténcia por parte das
familias e gestores, no tocante aos jogos aplicados nas escolas como praticas pedagogicas.
Os recursos nao favorecem o ambiente escolar, com perspectivas ultrapassadas ao uso
das midias. Muitos educadores e familias acreditam que o uso da internet representa uma
distracdo, uma simples brincadeira e ndo um aprendizado. Os pais dos educandos ainda
demonstram receios a esta pratica, a gestdo escolar apresenta inseguranca proveniente
do despreparo dos educadores, visando o tradicionalismo, valendo se somente de livros e
apostilas.

A aplicacdo dos jogos como atividade deve ser voltada a pesquisas que resultem
valores transformando em novos projetos. As Midias Digitais quando bem aplicada resultam
em aprendizagens significativas.

A utilizacdo da Cultura Digital na realidade vem com carater emergente e
transformador no sistema de ensino. Trabalhar com a Midia Digital & proporcionar um
novo e surpreendente ensino, explorando ndo somente a criatividade do educando, mas
de nds enquanto educadores, proporcionado novas habilidades, desafios, otimizacdo de
tempo a serem explorados, novas conquistas, saberes e novas reagées com o instruir e
ser instruido.

As novas Tecnologias trazem um universo de possiblidades proporcionando
novos campos de pesquisa. A insercdo da Cultura Digital vem com inimeros beneficios,
abrangendo a todos os envolvidos na educacgéo, viabilizando novas experiéncias e saberes
criticos de capciosas fontes e formas, levando a autonomia nao apenas para a praxis, mas
para além dos muros da escola.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista os aspectos apresentados no ambito educacional quanto ao
distanciamento social promovida pela pandemia, constatamos a necessidade dos
profissionais da educagdo ampliarem seus repertérios diante das Tecnologias Digitais. A
Midia vem disponibilizando ferramentas aos educadores para utilizarem como instrumentos
corroborando a uma aprendizagem significativa.

E notério cada vez mais jovens e criangas atuarem na imersao tecnolégica, esta nova
geracéo estdo sempre conectados, possuindo acesso a quase todo tipo de informagéo,
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comunicando, produzindo contetdos diversificados em multiplas linguagens.

Esse artigo dividiu-se em quatro capitulos:

No primeiro capitulo constatando a educagdo contemporanea exigindo mdltiplas
facetas e competéncias dos profissionais, carecendo de uma boa estrutura educacional,
bons formuladores de politicas educacionais, questionamento no que podem ou devem
oferecer com os novos recursos tecnolégicos.

Conceituamos a Cultura Digital e manifestamos em nossas escritas a sua relevancia
em estar integrada no ambiente escolar, cabendo aos profissionais pedagogos renovarem
suas acbes, com metodologias criativas e ndo reprodutiva, adequando ao novo panorama
viabilizando a inclusdo dos dispositivos moéveis.

Abordamos a precisdo da quinta competéncia da BNCC devendo ser respeitada
e inserida nas praticas educativas. Nesse capitulo fizemos notar que a era Digital chega
trazendo muitas modificagdes a comunidade escolar, onde o educador ndo sé deva orienta-
los e motiva-los, mas devendo conscientiza-los de forma segura a utilizagéo da Midia Digital
no seu cotidiano.

A expansado da Tecnologia, advinda do ciberespagco e da linguagem da internet,
demanda reunir a realidade com o mundo virtual e podendo ser confundida com a Cultura
Tradicional.

Explanamos sobre as Midias Digitais e seus aplicativos, exercendo um papel
importantissimo na atuagdo dos profissionais da educacdo em suas especificidades,
quando bem exploradas podendo serem transformadoras, proporcionando experiéncias
incriveis aos educandos. Em suas diversificagbes trouxemos seus reflexos como
mediadora do conhecimento entre o educador e educando, podendo tornar a aprendizagem
produtiva, prazerosa, de qualidade conquistando os interesses dos educandos. A utilizagédo
das ferramentas digitais no processo educativo vem trazendo novas perspectivas de
aprendizagem, tornando-os autdnomos, protagonistas e formando pesquisadores.

No ultimo capitulo compelindo a autonomia na praxis, detalhamos um projeto
elaborado pela educadora junto aos educando do 5° ano, explorando 0s recursos
promovidos pela Midia.

O projeto constituiu num bom planejamento, competéncia e conscientizacdo dos
conteudos, objetivando fomentar, tornando-os participativos e curiosos, trazendo perguntas
motivadas as pesquisas, ampliando seus horizontes. Neste projeto notada a participacgéo,
apropriacéo dos conteudos de forma significativa.

Dessa forma, entendendo a seriedade e a precisdo de ampliarmos o repertério
quanto aos recursos Digitais, a educadora estd sendo a primeira e Unica a levar esta
experiéncia para a instituicdo de ensino.

Conforme fundamentado no estudo, a atualidade traz consigo um novo olhar no
ambito educacional, em que as atividades devam dialogar com o curriculo escolar, devendo
ocorrer um bom acompanhamento e mediacdo adequada ao processo educativo, visando
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assegurar maior equilibrio possivel entre o ensino e aprendizagem dos educandos,
rompendo os paradigmas.

Com a evolugéo das Tecnologias constatamos néo ser mais possivel os educandos,
reproduzirem os conteudos da famosa lousa tradicional para o papel com caneta ou lapis,
ndo menosprezando seu uso, porém, ndo limitando apenas nisso, além dos saberes
inerentes a sua formacéo, os educadores devam ter competéncias e habilidades exigidos
pela contemporaneidade, renovar suas atividades, ainda que suas lutas sejam constantes
tanto quanto desafiador neste novo cenario educacional.
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ABSTRACT: The effective preparation of
students to face the working world is a very
complex task, especially because of the practical
part that is required for this, since it is necessary
that the student must not only learn theoretical
concepts, but also concepts whose learning is
reinforced through practice, which for educational
institutions is very costly in material terms or risky
in human terms, since sometimes they do not
have enough laboratories or they do not have
the necessary equipment and supplies, This
problem also occurs when students are expected
to learn from real industrial situations, since the
possible demands that a company would face
if a student were to have an accident during an
industrial visit, together with the high costs and
logistics necessary to carry out this activity, make
many of the efforts made by university personnel
and industrial plant administrators to provide
sufficient practical experience within their facilities
unsuccessful. In order to solve this problem, for
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more than a decade, educational institutions have
been using an innovative technology derived
from ICT, Virtual Reality, whose applications
in the school environment are the focus of this
article. This technology allows to involve students
in a multisensory way, immersing them in a
virtual environment created by computer, where
they can experiment, choose, make decisions
and initiatives, fail and try again, as many times
as necessary, until they develop the necessary
skills and abilities that allow them to learn how
to act and react in real work situations, as well
as to react to accidents, fortuitous events or
malfunctions.

KEYWORDS: Student training, Virtual Reality,
Education.

11 INTRODUCTION

Virtual Reality is a technology that has
had a great acceptance in the educational field
in the last decade worldwide, partly due to the
technological convergence that has occurred
in the field of ICT which has allowed not only
a decrease in hardware and software costs,
but also a greater power in the acquisition,
processing and reproduction of information,
which has made this technology a very useful
tool in many and very diverse scenarios, among
which stands out the teaching-learning, where
there have been very encouraging results of
its application, mainly in those situations where
traditional teaching methods have failed to
adequately convey the topics with the expected
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success, such as, for example, the case of teaching complex scientific concepts or abstract
character, or when these represent a risk to students as would be the case of a visit to an
industrial plant, or when performing an experiment involving the handling of hazardous or

toxic substances [1].

2| DEVELOPMENT

This paper develops a descriptive analytical study, which was carried out through
an exhaustive review of various indexed documentary sources and other sources of a
recognized scientific level, also including several scientific articles related to the main topic,
which served as a basis for developing this research and whose results are shown below.

2.1 Definition of Virtual Reality

There are multiple and very diverse definitions of the term Virtual Reality (VR),
interpreting it in different cases as a combination of three perspectives: philosophical,
psychological and technological [2]. From the philosophical perspective, VR is considered as
the area of possible interaction that a subject has with the simulation; from the technological
perspective, VR has to do with computer technologies and the interactions that occur with it
and finally from the psychological perspective, VR is understood as the artificial modification
of reality and how subjects behave within that modification. Some authors affirm that virtual
reality is the harmonic interaction of these three perspectives (Figure 1), but for the case of
this article, only the technological and psychological perspectives of VR are considered, and
the philosophical perspective is left for other future studies.

Figure 1. The construct of Virtual Reality [3]

The definition taken as a basis in this work considers VR to be the computer
simulation of a real or imaginary system that allows a user to interact within the simulated
system by displaying the effects in real time. Islande (cited by Fallman et al. [4]), states that
there are also terms such as synthetic environment, cyberspace, artificial reality, simulation
technology, which have been adopted as synonyms of the term VR due to the large number
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of uses that this technology has had, uses that are increasing day by day because currently

the costs of implementing this technology have dropped, coupled with the simplicity of its

method, the ease of use and the advantages of solving problems that previously required

complicated and expensive specialized equipment to display synthetic simulations with

simplicity. Table 1 shows an evolution of the concept of VR and its main characteristics,

given by various authors:

Year Author Characteristics Objetive
1989 | Lanier (cited by Three-dimensional realities Users can interact with the
Steuer, [5]) implemented with stereoscopic environment
vision, glasses and gloves.
1992 | Coats (cited by Electronic simulations of Enable the end user to interact in
Steuer, [5]) environments, experienced through realistic three-dimensional situations.
a data suit, glasses and fiber optic
gloves.
1992 | Greenbaum (cited by | Alternative world full of computer- Allow the user to visit them, through
Steuer, [5]) generated images computer- expensive equipment such as a suit,
generated images that respond to video glasses, stereo sound and fiber
human movements. optic data gloves. stereo sound and
fiber optic data gloves.

1997 | Bell & Floger [6] Computer simulations, three- Computer simulations, three-
dimensional graphics, immersion and | dimensional graphics, immersion and
interaction interaction

1999 | Keppell et al. (citado | Immersive computer-generated Stimulate the user’s mind to use their

por Fallman et al. [4]) | environments. knowledge in a similar way as they
would in reality. similar to what they
would do in reality.

2000 | Warwick (cited by Computer-generated interactive Modeling the real world or an

Sulbaran & Baker [7]) | three-dimensional environment. imaginary world to transmit sensory
signals, relating them in some way to
their meaning.

2005 | Manseur [8] Computational methods and tools. Generate virtual objects and
scenarios that simulate real systems
and landscapes

2006 | Burdea & Stanney Computer-generated environment, Allow to create immersive sensations.

(citados por Tijou et 3D graphic world, including
al. [9]) stereoscopy, acoustics, tactile
sensations, and even smell and taste.
even smell and taste.
2008 | Pan et al. (cited by Highly interactive, computer- Allow participation within abstract
Lee & Wong [10]) generated 3D program in a spaces with real-world objects (e.g.,
multimedia environment that provides | chemical molecules or geometric
the effect of immersion. models), or processes (e.g.,
population growth or biological
development).
2009 | Cruz-Neira (citada Virtual environment created through Simulate the real world, being able to
por Ou et al. [11]) specialized hardware and software, exchange thoughts and actions with
which in some cases is combined other users and objects within the
with the user. environment.
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2012 | Xia (cited by Wusha | Immersion, interaction and Enjoy multiple, real-time perceptions
etal., [12]) imagination, through high-tech of human-computer interaction, just
peripherals and software. software. as in the real world. world.

2013 | Anissimov (cited by Computer-generated models provide | To provide users with immersive

Zhu [13]) visual, auditory, tactile sensations sensations that make them feel that
and in recent times stimulate other they are really inside the virtual world.
senses.

2013 | Rusell (cited by Zhu Integration of technologies such as Achieve real, hands-on experience
[13]) computer graphics, visualization, and natural human-computer
parallel processing, and high parallel | interaction. It includes physical
processing and high-tech simulation | simulation and reality.

systems. simulation systems.

2013 | Kenneth (cited by Integration of human-machine To obtain the maximum results from
Zhu [13]) interaction technologies, with tactile, | the techniques and methods related
visual and auditory behaviors. to the perception and perception
and operation capacity of the human
being.
2013 | Zhao (cited by Zhu Immersion, interaction, ideas, actions | Allow users to appreciate sounds,
[13]) and autonomy, movements, smells and tastes, just

like in the real world.

Table 1. Characteristics and objectives of VR over time

(Own Elaboration)

2.2 Virtual Reality in education

The first practical use identified of a VR application in education occurred in 1993
and it was through a prototype of an applied physics laboratory. By 1998, the Institute for
Defense Analyses of the United States (IDA) issued a full report on the applications that
could be made of this technology in the field of education [14]. Since then, VR has reached
such a level of development that it has been considered among the group of innovative
technologies applicable to education, training and research [15], offering new opportunities
and challenges for the education sector. One of these major challenges was overcome
in recent years, when the possibility of multiplying its use and application arose due to
the considerable reduction of the high costs associated with its implementation and the
technological convergence that has occurred in the field of ICT.

From there, this technology has matured rapidly, offering today an unprecedented
avenue for delivering new educational experiences to students of all ages and in all
disciplines, since as Professor Bowen of the University of Houston [16] mentions in
a comparison of traditional education with that which could be offered through VR, the
best that the former could offer students in the classroom or lab, was only the traditional
lectures of classical materials from past eras, complemented with little student participation
in laboratory experiments and little observation of other regions, cultures and peoples
through two-dimensional images provided through photographs or videos, noting also that
for centuries, the main medium that had been used in education had been the spoken and
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written word, with the limitations that this implied.

Since Bowen’s statement in the 1990s, VR has gained much presence as an
alternative approach to traditional learning experiences [17], mainly due to the ability of this
technology to provide a highly interactive visual environment very similar to the one offered
by the real world; allowing students to experience the feeling of being present within the
environment with the possibility of interacting with the objects within it. Current research
has demonstrated a series of encouraging learning results with the use of VR, showing
an improvement mainly in subjects such as science, chemistry, physics and mathematics,
among others. To overcome the obstacles presented by the concepts related to these topics,
the use of virtual environments offers a very powerful feature: immersion, which takes place
within the appropriate context, allowing an interactive experience that is complemented with
a representation of the concept beyond the production of mathematical formulations typical
in physics courses. For Gordin et al. (Cited by Fallman, Backman & Holmlund 1999), in the
academic areas mentioned above, success for a student depends largely on his or her ability
to envision and manipulate abstract information. Finding ways to help people to recognize
patterns; to qualitatively understand physical processes, to move between different frames
of reference and to more easily understand dynamic models that may contain intangible
information, should be very important and useful for many educational situations.

As West (cited by Fallman, Backman & Holmlund 1999) points out, the ability to work
with abstract and multidimensional information is a crucial skill in today’s society, not only in
the academic world, but also in a large part of productive environments. Traditional methods
of visualization and the actual visualization of models and data, e.g., on the computer screen
or in books, is done through two-dimensional diagrams even though they attempt to describe
a reality that is by nature three-dimensional. VR allows students not only to visualize these
models and data in a more appropriate three-dimensional context, allowing also to interact
with them when necessary, observing them from several different points of view, including
changing sizes, as well as the perspective from which users experience them [4]. From the
above it is clear that a VR system is different from other computer applications, by the fact
that it gives the user the feeling of being present in the virtual world and being able to act
accordingly, this notion of presence is increased within a Virtual Environment (VE) where
VR is used, which has two key components that other technologies do not have, immersion
and interaction. In order to be considered as a complete system, an VE applied to education
must not only ensure the presence of the user, but must also make something happen
without this necessarily being the result of a user action [18]. Consequently, objects in the
virtual environment have to evolve having autonomous behaviors. This notion of autonomy
is essential for learning as it allows associating the multisensory information of the graphical
data with the necessary behavior within the virtual environment.

In a VE, the learner can face variable situations and complex worlds. This variability

is doubly useful for building new knowledge through abstraction, since learning can be
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procedural, where the point is to acquire knowledge on the basis of existing knowledge,
or declarative, where skills require an effort of understanding and mobilization of previous
knowledge. In general, systematic and random variability of contexts has been presented
as an essential condition for abstraction and thus for knowledge transfer (Mendelsohn,
cited by Bossard, C., et al. 2008). Varied practice, through the succession of different
situations (but in a similar way), produces interferences between situations that contribute
to forgetfulness: only the points between two situations that have something in common
are taken into account. Computer simulations (which allow numerous repetitions) and the
use of virtual reality (which allows a wide range of situations, thanks to the autonomy of
the agents), offer interesting prospects for achieving transfer. Virtual simulation also offers
the possibility of multiple practice sessions, including practice where different factors are
connected. In this regard, many training VE additionally provide performance feedback,
which allows the participant’s progress to be monitored and recorded electronically. Within
the training program, historical situations are included either from real disasters or scenarios
where crisis situations are simulated; representing a wide range of possible technical and
human problems very similar to those that a trainee may encounter in the real world [18].

Due to the potential of this technology, there are currently an increasing number
of applications, which focus exclusively on learning as opposed to training [19]. Learning
should be viewed differently from training, although they can be difficult to separate and
depend on each other. Learning consists of the acquisition of information that is provided
by the virtual environment. Training, on the other hand, mainly involves the responses given
by the user in the environment itself. For Gorzerino et al. (Cited by Staretu, 2012), training
arises from the actions performed by the user in the environment, while learning results from
contextual inputs. At present, in relation to the application of VR in education the numbers
are low, it should not be forgotten that all current uses of VR technology in education are at
least to some extent, exploratory in nature, and even though no explicit evaluations have
been conducted, researchers and teachers are forming their own opinions about the value of
this technology. Many educational researchers and practitioners believe that VR technology
offers great benefits that can support education. For some others, VR’s ability to facilitate
constructivist learning activities is the key factor, while for others it focuses on the potential
to provide alternative forms of learning that can support different learning styles of students,
such as visual, auditory or kinesthetic learners.

Nevertheless, VR is becoming increasingly popular in today’s educational media due
to its wide variety of applications in today’s society [10]. Becoming a very suitable and
powerful medium that can be used in schools [20], especially in those situations where it
is required that what is abstract and intangible becomes concrete and manipulable [21],
as is the teaching of science. However, its application cannot be limited only to the above
situations since it has been shown that this technology is also useful in humanities and arts

studies, for example in those cases where it is necessary to model places that cannot be
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easily visited, such as historical cities, museums or zoos, which could be very beneficial to
complement theoretical studies in subjects such as culture and foreign languages, allowing
students to engage in historical or fictional events enriched with information about those
places [21,4].

Currently, two types of VR content are used in the field of education [22, 23]: the first
one is the one that tries to imitate the real world, for example, by creating a virtual museum
to strengthen the study of history, art and cultural heritage of a country, or through the
development of materials that allow, for example, to show how bacteria enter the human
body and cause some disease. The second type of content consists of computer simulations
of 3D objects, which are then reproduced in an interactive VR environment (for example,
the generation of a machine design from a 2D diagram). This makes VR also a very useful
tool to achieve significant learning, due to its multimedia characteristics and the possibility
of involving students in a synthetic environment that is very similar to reality, making them
feel they are really inside the virtual scenario, facilitating learning. Because of the features
it has and the ability to allow students to visualize complex or abstract concepts, observe
events on an atomic or planetary scale, regardless of distance, time or safety factors that
would otherwise make this impossible in reality. VR offers many advantages to education,
including delivery of information through multiple channels, addressing different learning
styles, and furthermore experiential learning [23]. The area of training and simulation is
not an irrelevant area for higher level education, so it is feasible to explore this field with
VR tools using it as an educational strategy to help students gain knowledge of complex
systems and processes, abstract models, and other non-intuitive topics [4].

2.3 Some uses and applications of Virtual Reality in education

Virtual Reality created through hardware and software, allows to stimulate the
senses of users, immersing them inside the simulated synthetic environment, allowing them
to interact in some cases through haptic devices such as data gloves and head-mounted
display devices. For several decades now, VR technology has been used in various fields
of knowledge, including scientific visualization, the military, medicine, engineering, and to
a lesser extent education. Being very useful in situations where it is required to visualize
complicated models of parts or assemblies, find a deficiency in the initial design phase,
change a design or color of a final product among many other applications (see figure 2).
VR has also been successfully applied in the simulation of dangerous situations avoiding
unnecessary risks for the user.
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Figure 2. Main uses of VR.

In 1965, the idea of VR was first proposed by scientist lvan Sutherland, through
the development of the first immersive system in history, in which users were introduced
to an environment of surround sound and three-dimensional displays. Between the 70’s
and the late 80’s, the concept of VR was used to a great extent and mainly in the United
States. But it is since the 1990’s that virtual reality has entered a period of rapid growth,
caused by the development of electronic devices that generate, process and display
information at high speed and advances in the application of information technology and
high-performance computing, as well as human-computer interaction technology and
computer and communications equipment and networks. This increased at the same time
the demand for VR applications for military, aerospace and complex design operations,
stimulating even more its rapid development, since then this technology has been applied
abundantly in different areas, helping the training of many professionals, from doctors to
practice operations, pilots and aviators both commercial airlines and in the military context,
through virtual simulators which are systems that aim to replicate or simulate, the experience
of performing an activity as real and accurate as possible.

Virtual Reality is currently used successfully in various applications which can be
classified into the following categories [24]:

a) Flight and driving simulators:

A real flight practice with the purpose of training a future pilot, can be extremely
dangerous, since if at that moment he faces some extraordinary situation of danger, the
student would not have the ability to react to such an eventuality, putting at risk his life
and that of his companions, with the consequent loss of the aircraft; on the other hand the
expenses involved in a real flight raise considerably the costs of the training leaving it out of
reach of many students. Therefore, since its origins in aviation, several systems were used
so that pilots could have the sensation of flying without actually being in the air.

This is why VR has been the technological ally of large aviation companies, not
only in training, but also in aircraft design, modeling and testing. For example, commercial

airlines such as Boeing and the U.S. military have been using flight simulators for over
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twenty years [25]. These flight simulators are used for pilot training to develop new aircraft
maneuvering skills under unusual operating conditions and also to acquaint already trained
pilots with the flight characteristics of a new aircraft.

Driving simulators have been developed for a similar purpose as flight simulators:
they allow driving lessons to be taken safely and under different terrain and weather
conditions (rain, ice, traffic) or to test new vehicles even before they are released. In a
VR-based virtual environment, it is possible to change any of the vehicle’s characteristics
(both aesthetic and functional) and then observe how the driver reacts to these changes.
Simulation then allows designs to be tested before moving to the production stage. Driving
simulators are now available not only for cars, but also for trucks, ships and trains.

b) Surgical simulators.

The use of VR systems in medicine has had many applications, mainly in the field
of training future doctors and as part of their training in various specialty areas. With these
systems it has been possible to greatly reduce costs, also allowing the study of a wide
variety of pathologies, also offering the possibility of repeating procedures as many times
as necessary. Stylopoulos mentioned that an ideal medical training system is one “in which
the trainee is able to reproduce the conditions of a real operation while immersed in a virtual
world that is a faithful representation of the real world”.

Surgical simulators therefore have the ability to represent a situation so difficult for
the trainee that, with a single mistake on his or her part, it can lead to the death of the patient,
albeit only virtually. Following in the footsteps of flight simulators, surgery simulators provide
virtual environments where a surgeon can use realistic haptic interfaces, allowing surgical
procedures to be practiced on different patients. The use of surgery simulators has become
widespread with the development of surgical robots, which have made it possible to perform
surgeries through the haptic interface and displays that surgical robots are equipped with.

c) Design and Visualization:

Virtual reality can be used for students to design and test different machines and
objects that could later be manufactured. Since VR labs used to be somewhat expensive,
they were most often used to design objects that were also expensive (e.g., power plants,
space rockets, ships or airplanes), this has changed in recent years with the arrival of more
powerful and lower cost technologies. Such virtual environments are extremely complex as
they must combine a good visual presentation with a detailed physical model that includes
all the factors that could influence the testing of a piece of equipment.

The design of objects using virtual reality is not only limited to test concepts that
could later be transferred to the real world, but also to those that can be realized in the
reverse direction, i.e. objects that exist in the real world can also be transferred to a virtual
environment, e.g. when simulating a famous museum through a virtual environment, the
student can walk through the virtual museum, play with the elements contained in it and learn
historical facts at the same time, without having to visit it physically. The virtual environment
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can even include virtual characters that lived in the past, allowing the student to interact with
them and learn additional information.

d) Telepresence and teleoperation

Telepresence is a use of virtual reality, which allows the student or user to be virtually
placed in some other remote location. In it one has the ability to interact directly (often
through a computer medium) with that location, no matter where he or she is. Teleoperation
on the other hand differs from telepresence in that the operator does not interact with the
distant location directly, but uses some device located at the distant location. Teleoperation
on the other hand is mainly used to operate robots remotely. The best known examples
are robots used to explore dangerous environments such as the Moon, Mars or simply
dangerous places on Earth. The robot is equipped with a camera attached to its structure
and is controlled by an operator located in a safe place that can even be millions of kilometers
away. Currently there is a technology that is used to control unmanned military aircraft
called drones. These robots and aircraft usually have a certain level of autonomy, allowing
them to react to simple problems while the operator performs the more difficult tasks.

e) Augmented Reality

Augmented reality (AR) is the term used to define the vision that a user has through
a technological device in a direct or indirect way, of a physical environment of the real
world, whose elements are combined with virtual elements for the creation of a mixed reality
in real time. AR consists of a set of devices that add virtual information to the already
existing physical information, i.e., they add a virtual synthetic part to the real part and therein
lies its main difference with virtual reality, since it does not replace physical reality, but
superimposes the computer data generated on the real world.

In recent years, its use has been widely extended to fields such as tourism and
advertising. Augmented reality has been successfully implemented in cell phones which
can detect the user’s position and provide information, such as the image of a street (real
stimulus) with all the stores or landmarks marked (computer-generated visual stimulus).

For Professor Pablo Mufioz of the University of Santiago de Compostela [26], the
advantages of integrating AR in education are the following:

a. Textbooks would improve their level of interactivity, allowing the visualization of
objects in 3D, integrating exercises where the student could explore these objects

from all possible perspectives. For example, think of basic principles of anatomy,
engineering artifacts or works of art that could be viewed from different angles.

b. Augmented reality would also provide information on specific physical locations
or even allow teachers, students and families to create itineraries, scenarios and
experiences based on geolocation. This is the case of applications such as Eduloc
or initiatives such as Espira.

c. ltis atechnology that can be very interesting for children to explore theirimmediate
reality from another perspective.
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d. It is also possible to integrate AR through more active and constructivist work
methodologies such as WebQuests, improving student motivation and contributing
to discovery learning.

e. From the point of view of e-learning, it can be integrated into on-line courses for
the acquisition of practical learning and even be incorporated through virtual games
based on gesture recognition and geolocation.

f. Another advantage of the use of augmented reality is its integration with different
curricular areas such as mathematics, science, physical education, languages,
environmental knowledge, etc. A clear example of this can be found in learnAR.
Finally, it can be said that virtual reality has also been successfully used to cure fear
of heights, spiders, driving a vehicle, open spaces or public speaking. In addition, virtual
environments with many positive stimuli can be used to treat other psychological disorders
such as impotence or low self-esteem caused by excess weight [24].

31 CONCLUSIONS

As can be seen throughout this article, the possibilities of using and applying VR
technology in education are very broad and varied, ranging from the most basic levels
of education to postgraduate levels. In turn, the contents can now be developed thanks
to technological convergence and the lower costs involved in its design, generation and
execution, which allows to generate increasingly innovative and attractive materials for
students, which stimulate different human senses to be reproduced in virtual environments
based on VR, such content can cover a very broad spectrum of topics, including the teaching
of mathematics, physics and chemistry, history and art, and of course the health sciences
such as medicine, psychology, biology and many others.
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RESUMO: Este artigo tem por objetivo analisar
o movimento discursivo sobre o trabalho dos
professores em materialidade discursiva que
circulou durante a pandemia do COVID 19.
Nesse contexto, as vozes (dos/das) professor
(es/as) foram silenciadas, em detrimento de
outras vozes com as quais dialogaram: politicos,
juristas, especialistas, médicos. A metodologia
utilizada para desvelar tal problematica foi
a pesquisa qualitativo-discursiva.  Nossa
perspectiva teorica foi a da Andlise do Discurso
Pécheutiana, que trabalha a relagdo lingua,
ideologia e historia. Nossas categorias de analise
foram a Formacéao Ideoldgica e o silenciamento,
presentes na materialidade discursiva que
selecionamos. Os resultados desta pesquisa
mostraram que houve uma intencionalidade no
dizer sobre o (ndo) trabalho dos professores,
relegando a coadjuvancia daqueles que labutam
incansavelmente na sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: Professores,
Silenciamento, Deriva de sentido.

Discurso,
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SILENCIAMENTO

THE (NO) WORK OF TEACHERS DURING
THE PANDEMIC: TRACKS OF SENSES
AND SILENCE

ABSTRACT: This article aims to analyze
the discursive movement about the work of
teachers in discursive materiality that circulated
during the COVID 19 pandemic. other voices
with which they dialogued: politicians, jurists,
specialists, doctors. The methodology used to
unveil this problem was the qualitative-discursive
research. Our theoretical perspective was that
of Pécheut’s Discourse Analysis, which works
on the relationship between language, ideology
and history. Our categories of analysis were
Ideological Formation and silencing, present in
the discursive materiality that we selected. The
results of this research showed that there was an
intentionality in saying about the (non) work of
teachers, relegating the cooperation of those who
work tirelessly in the classroom.

KEYWORDS: Teacher, Discourse, Silence, Drift
from meaning.

11 INTRODUGAO

Em dezembro de 2019, na provincia de
Wuhan na China, comegou-se a observar um
novo tipo de virus, bem mais agressivo que
uma gripe comum e com um maior poder de
mortalidade.

Rapidamente, num mundo globalizado,
comecaram a eclodir casos e mais casos, com
uma mortalidade nunca antes pensada, que

vitimou e continua vitimando um grande numero
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de pessoas em todo o mundo, principalmente as pessoas com faixa etaria superior aos
60 anos'. Dados do Ministério da Saude divulgados pela grande midia registram 300 mil
mortes por COVID 19, desde o inicio da Pandemia, em 2020. Ante essa situagéo, o Brasil
e outros paises do mundo comeg¢am a mobilizar-se para combater o avanco da COVID
19. Na Europa e na América, muitos desses paises, a contragosto de parte da populacao,
comegam um isolamento total, um lockdown* (ou fechamento total) de suas fronteiras
com confinamento de sua populagédo e implantagéo de rigorosos controles de trafego de
pessoas e objetos pelas for¢as de seguranca.

Enquanto isso, varias vozes foram ouvidas, para a tomada de medidas preventivas,
profilaticas e de isolamento — politicos em niveis estaduais € municipais; técnicos do MEC.
Entretanto, os principais sujeitos da praxis educativa - professores e alunos — ndo foram
ouvidos: nem antes da suspensao das aulas presenciais, nem no seu retorno.

Em inicios de 2021, além do aumento de desempregos; de uma recessao em nivel
global e do aumento consideravel da Pandemia, a populag¢édo brasileira convive com um
discurso negacionista do governo federal, que desdenha da gravidade da Pandemia,
da necessidade de vacinagdo da populagdo e se coloca contra as medidas sanitarias
preventivas. Somam-se a isso as declaragbes de seus/suas apoiadores/as que fazem coro
contra as medidas sanitarias de prevengao ao contagio e defendem o uso indiscriminado
do “kit covid”, ja refutado pela sociedade médica como ineficiente no combate ao virus.
E nesse contexto que, ante a possibilidade de retorno as aulas presenciais, mesmo
sem serem consultados, os professores resistem, apresentando argumentos sobre os
riscos que tal medida pode acarretar. Ante essa recusa, o lider do governo na camara
dos deputados, em tom acusativo profere: “todos querem voltar a trabalhar na pandemia,
menos os professores”.

Ao produzir essa materialidade discursiva, o parlamentar o faz a partir de um
lugar social, sustentado por uma ideologia e com uma intencionalidade: culpabilizar os
professores por se “recusarem” a retornar as aulas presenciais. Nossa perspectiva teorica
sera a da Analise do Discurso Materialista, onde a categoria de estudos sera a Formacgéao
Ideolégica (FI) e o Silenciamento. Nessa perspectiva, buscaremos as derivas de sentido
no dizer para a educagdo, onde o politico sobressaiu-se ao cientifico e ao social, com
a possibilidade de que tais didlogos possam ter relegando a coadjuvancia aqueles que
labutam incansavelmente na sala de aula.

21 O (S) SILENCIAMENTO (S) DE UMA (VARIAS) VOZ (ES)

2.1 Analise do discurso materialista

A Analise do Discurso, fundada por M. Pécheux ancorada no Materialismo histérico

1 Informacgdo disponivel em: https://www.poder360.com.br/coronavirus/conheca-a-faixa-etaria-dos-mortos-por-covid-
-19-no-brasil-e-em-mais-4-paises/. Acessada dia 06/02/2022.
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dialético representa uma ruptura epistemoldgica com o entdo quadro vigente das analises
da lingua, tributarias de Saussure, para quem a lingua € um sistema de signos, sendo o
sistema linguistico o centro organizador de todos os fatos da lingua. Na perspectiva do
Materialismo historico dialético, a lingua é expressao das relagbes sociais; é opaca; vive
e evolui nas relagdes sociais. Ou seja, “medeia tanto a troca organica da sociedade com
a natureza, como as relagdes dos homens entre si e se renova na vida cotidiana, guiada
pelas mais diversas necessidades que emergem” (LUKACS, 1978, P. 80). Nessa mesma
perspectiva, apresentamos a seguir outro posicionamento acerca da lingua.

Atraveés das estruturas que lhe s&o proprias, toda lingua esta necessariamente
em relacdo com o ‘ndo estd’, o ‘ndo esta mais’, o ‘ainda nédo estd’ e o ‘nunca
estard’ da percepgdo imediata: nela se inscreve assim a eficacia omni-
histérica da ideologia como tendéncia incontornével a representar as origens
e os fins ultimos, o alhures, o além e o invisivel (PECHEUX, 1990, p. 08).
A partir dessa percepcéo, Pécheux teoriza a relagdo da lingua com a historia e
a ideologia e elege o discurso - e ndo a lingua - como objeto de estudo da Analise do

Discurso. Na perspectiva do referido autor,

[...] o discurso ndo se confunde com a lingua, nem com a fala, nem com o
texto; ndo é a mesma coisa que transmisséo de informagdes; tampouco nasce
do psiquismo individual de um falante. E acontecimento que articula uma
atualidade a uma rede de memé[ia [...]. Todo discurso ¢ indice de agitagéo
nas filiagoes socias histéricas. (PECHEUX, 1990, p. 45).

Na esteira de Pécheux, assumimos a concepg¢éo de discurso como “praxis humana
que sbé pode ser compreendida a partir do entendimento das contradi¢cbes sociais que
possibilitam sua objetivagdo” (MAGALHAES, 2003, p, 75), pois todo discurso tem a ver com
o tipo de relacé@o do sujeito no processo de producgdo da vida em de uma sociedade. Para
compreender essa relacdo do sujeito em sua participa¢do na produgéo social, pela via dos
sentidos no discurso, necessario se faz conhecer as Condi¢des de Producgéo do Discurso.
Essa categoria é fundamental para o entendimento de como os discursos se constituem e
sua intervencgéo na realidade para manutencao ou transformacao dessa mesma realidade.

Desde essa 6tica, as relagbes sociais e a luta de classe sdo as condigdes materiais
de producgéo do discurso por um sujeito politica e ideologicamente situado, ratificando o
carater historico e ideoldgico do discurso. “Esse sujeito busca respostas para problemas
postos pela realidade, assumindo posi¢des ideologicas que, em suas praticas discursivas
produzem sentidos. As formagbes ideoldgicas sédo representadas pela via de préaticas sociais
concretas” (FLORENCIO et. al. 2016, p. 71). As Formacdes Ideoldgicas se constituem,
pois por um conjunto complexo de atitudes e representa¢des que nem sdo individuais, nem
universais, mas dizem respeito as posicdes de classes em conflitos, pois:

O sentido de uma palavra, de uma expressdo, de uma proposi¢ao etc., ndo
existe em si mesmo, (...) mas ao contrério, & determinado pelas posi¢des
ideoldgicas que estao em jogo no processo socio histdrico no qual as palavras,
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expressdes e proposicdes sdo produzidas (isto é, reproduzidas). Poderiamos
resumir, essa tese, dizendo: as palavras, expressdes, proposicdes etc.,
mudam de sentido segundo as posi¢cdes sustentadas por aqueles que a
empregam, o que quer dizer que elas adquirem seu sentido em referencia
(...) as formacdes ideoldgicas (...) nas quais estas posi¢cdes se inscrevem
(Pécheux, 1995, p. 160).

Assim, ao analisar um discurso, o analista deve recorrer, dentre outras categorias,
a identificacdo das formagdes ideolégicas de uma formacgao social. Elas — as formacdes
ideolégicas — dao sustentacdo ao dizer, produzindo sentidos que discursivamente
procuram camuflar/silenciar conflitos de classe, deixando passar a ideia de auséncia das
contradi¢cdes de classe. Assim, conclui-se que em todo processo discursivo os sentidos
sdo multiplos, instaveis, silenciados, rompendo assim com uma tentativa de unidade de
sentidos e ratificando a incompletude constitutiva da linguagem. Dai poder-se falar da
instabilidade e multiplicidade de sentidos, de um “nédo dizer” necessario ao dizer, pois “ao
falar o sujeito tem necessariamente uma relagdo com o siléncio, pois ndo se pode dizer
tudo” (FLORENCIO, 20186, p. 78).

Entretanto, o siléncio de que se trata aqui ndo se confunde com o ato de calar, mas
com o mecanismo de censurar, interditar o dizer, fazer calar. Esse mecanismo é definido
por Orlandi (1995) como politica do siléncio que consiste em produzir sentidos necessarios
ao apagamento de um conjunto de sentidos que ndo podem ou ndo devem ser ditos em
determinada conjuntura.

[...] o sentido do siléncio ndo deriva do sentido das palavras [...] se define
pelo fato de que ao dizer algo, apagamos, necessariamente, outros sentidos
possiveis, mas indesejaveis em uma situagao discursiva dada. [...] Se diz ‘x’
para ndo deixar dizer ‘y’, este sendo o sentido a ser descartado do dito. E o
n&o dito necessariamente excluido. Por ai se apagam os sentidos que se quer
evitar (ORLANDI, 1995, pp. 75-76).

Ou seja, algo é dito para que néo seja dito o indesejavel. Silenciar é, pois, uma
pratica autoritaria na medida em que leva a perda da memoria; desfaz os lagos que
prendem o presente ao passado; apaga as raizes histéricas. E isso que se pode perceber
na materialidade discursiva produzida pelo lider do governo na camara dos deputados:
“todos querem voltar a trabalhar na pandemia, menos os professores”. Antes de
proceder a analise discursiva dessa materialidade, entendemos ser necessério recuperar a
memoria histérica do trabalho do professor.

2.2 A educacao e o trabalho docente

A educacéo e, por extensao, o trabalho do professor cumprem papéis sociais ao
mesmo tempo contraditorios. Os dois podem ser instrumentos de reprodugédo da ordem
social e potenciais agentes de transformacao da sociedade. Contudo, ndo se pode negar
que o carater reprodutivo de ambos tem prevalecido de modo especial na educacao basica,
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em fungéo das exigéncias do capital.

A questdo da atividade docente? na educagéo brasileira — da col6nia aos dias
atuais - caracteriza-se como campo de permanentes disputas de interesses politicos. Os
aspectos controlados incluem desde a frequéncia; a maneira de vestir-se; a conduta; a
metodologia utilizada; a organizacéo dos conteudos; a base teérica e filoséfica adotada e o
posicionamento politico. Isso acontece porque, como ja dito em Cavalcante (2007, p. 19),
“a classe social que detém o controle do poder politico, através do Estado, sempre utiliza a
educacgao no sentido de realizar (pelo menos em parte) seus objetivos”.

Para atingir tal intento, além de estabelecer os contelidos e metodologias a serem
utilizados, criam-se também mecanismos de controle das atividades realizadas pelo
docente, em sala de aula. Assim, da col6nia aos dias atuais, os dispositivos de controle
estabelecidos para a carreira do magistério vém sendo engendrados e ampliados em funcéao
das diferentes conjunturas politicas e dos interesses da classe dominante, tanto no sentido
de promover uma educag¢do domesticadora, quanto amortecer quaisquer insurgéncias
da classe docente para quem, na perspectiva das tendéncias liberais, a resiliéncia as
intempéries e as precarias condi¢cdes de trabalho “s&o intrinsecas da missdo de educar” e

caracteriza o entendimento de magistério como misséo, vocagéo.

A figura do professor como herdi resiliente e abnegado, que enfrenta
inumeras dificuldades de condi¢des de trabalho e mesmo assim exerce seu
papel é recorrente na sociedade brasileira. Esse discurso da docéncia como
‘missao’, ‘sacerddcio’, ainda perpassa o ideario da formagao social brasileira,
ndo obstante a profissionalizacdo do professor. Ele (re) surge de forma
‘conveniente’, servindo bem ao discurso dominante, uma vez que busca
‘imunizar’ os docentes de modo a evitar irrupgdes, provocando o conformismo
nas relagdes de trabalho. (LIMA, 2018, p. 5)

Aqueles que resistem e “teimam” em assumir sua fungcéo de contribuir para a
formacdo da consciéncia critica de seus alunos sdo hostilizados e até criminalizados

por ousarem agir ndo no sentido da domesticagéo; mas de sua emancipagdo. E o que
percebemos na materialidade produzida que passaremos a analisar a seguir.

2.3 A intencionalidade discursiva: O dizer e o silenciar

Na perspectiva metodolégica da Analise do Discurso Pécheutiana, o primeiro aspecto
a ser abordado diz respeito ao objeto discursivo a ser analisado, o recorte da realidade que
sera ponto de partida da analise — o dito, ou seja, a materialidade discursiva e as condi¢cbes
socias historicas e ideologicas que possibilitaram o surgimento do discurso. Em nosso
caso, o objeto de analise, como ja dito anteriormente, é a materialidade produzida pelo lider
do governo Bolsonaro, na Camara dos deputados.

Esse acontecimento discursivo irrompe no momento histdérico em que surge uma

2 Nao ha consenso acerca da designacao atribuida & agdo do professor. Alguns autores utilizam a denominagao traba-
lho educativos; outros a denominam atividade educativa. Neste texto, utilizaremos a designacéo atividade docente. Para
maior aprofundamento sobre a questéo, ver Tonet, 2005, Educagéo, cidadania e emancipagdo humana.
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nova cepa do COVID 19 e, em nivel mundial, com alto nivel de contaminagéo e consequente
aumento do numero de Obitos. No Brasil, trava-se uma intensa batalha juridica entre
estados e municipios que optam por seguir as orientagcbes da OMS e ndo conseguem
atender a populagdo contaminada e o governo federal e seus seguidores assumindo
uma ideologia negacionista da ciéncia e desdenhando da gravidade da situacéo, além de
retardar a compra de vacinas e fazer campanha contra a vacinagéo, incitam as pessoas a
retornarem a seus postos de trabalho.

No ambito da educacdo, em todos o0s niveis, ocorre o debate entre pais e
proprietarios de escolas sobre o retorno das aulas presenciais. E nesse contexto, que o
referido parlamentar, em uma entrevista no canal CNN, ao ser provocado a falar sobre a
recusa dos professores ao retorno das aulas presenciais, no auge da pandemia, assim se
posiciona: “todos querem voltar a trabalhar na pandemia, menos os professores”.

Essa materialidade discursivisada é produzida por um sujeito, a partir de uma
posicdo com a qual se identifica na luta de classes. Isso implica dizer que os discursos sédo
produzidos a partir de lugares ideologicos construidos socialmente, os quais correspondem
as Formacgdes Ideolbgicas. “O funcionamento da Ideologia [...] se realiza através do
complexo das formacdes ideoldgicas [...] e fornece ‘a cada sujeito’ sua ‘realidade’,
enquanto sistema de evidéncias e de significacbes percebidas — aceitas — experimentadas”.
(PECHEUX, 1988. p.162). Assim, numa sociedade em que se verificam permanentes
conflitos entre classes e grupos, a luta pelo silenciamento/manutencéo ou construcéo de
referéncias ideologicas, torna-se importante porque influencia a orientagdo de condutas e
de representacdes de mundo.

O poder da ideologia dominante é indubitavelmente enorme, ndo s6 pelo
esmagador material poder material e por um arsenal politico cultural a
disposicao das classes dominantes; mas sim, porque esse poder ideoldgico s6
pode prevalecer gragas a posi¢céo de suprema mistificacéo, através da qual os
preceptores potenciais podem ser induzidos a endossar ‘consensualmente’,
valores e diretrizes praticas que séo na realidade, totalmente adversos a seus
interesses vitais (MESZAROS, 1993, p. 10).

E oportuno também salientar que o funcionamento da lingua néo é alheio a praxis
discursiva; possibilitam deslocamentos, condensacbes, metaforas, metonimias que
possibilitam estabelecer um jogo discursivo que procura encobrir o que o sujeito tem a
ilusdo de néao revelar. Ou seja, ndo ha discurso neutro ou inocente, como também néo
sdo neutras as escolhas lexicais que engendram uma materialidade discursiva. Essa
materialidade discursiva também é um signo linguistico, uma palavra, que se inscreve

numa relagdo social e, assim, carrega consigo uma ideologia.

Os signos também sdo objetos naturais, especificos, e, como vimos todo
produto natural, tecnoldgico ou de consumo pode tornar se signo e adquirir,
assim, um sentido que ultrapasse suas proprias particularidades. Um signo
n&o existe apenas como parte de uma realidade; ele também reflete e refrata
outra. Ele pode distorcer essa realidade, ser-lhe fiel, ou apreendé-la de um
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ponto de vista especifico, etc. [...] A palavra € o fendmeno ideoldgico por
exceléncia. A realidade toda da palavra é absorvida por sua fun¢éo de signo.
A palavra ndo comporta nada que nao esteja ligado a essa fungéo, nada que
ndo tenha sido gerado por ela. A palavra é o modo mais puro e sensivel de
relagéo social (BAKHTIN, 2006, p. 36).

Assim, apés demarcar a materialidade a ser analisada a partir do entendimento
de que todo discurso visa a uma intervencéo do sujeito na realidade, o analista precisa
elaborar um caminho a ser seguido. No caso em tela, estende-se que algumas questdes

precisam ser colocadas: 1- quem é o enunciante? 2- a partir de que lugar enuncia? 3 - como
enuncia? 4 - o que silencia?

Figura Gnica: Deputado Federal Ricardo Barros (Progressistas), lider do governo na Camara dos
Deputados, criticando os professores “por ndo quererem retornar ao trabalho” exibida no canal CNN
em 20/04/2021.

Entrevista disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=RvNya-CrmUw&t=8s. Acessada em
27/11/2021.

Quem enuncia? Um parlamentar, deputado federal, lider do governo na Camara
dos deputados. De que lugar enuncia? Do lugar da classe dominante no poder, apoiadora
do atual presidente da republica — Jair Bolsonaro -, ou seja, a partir de sua (do enunciante)
identificacdo com a Formacao Ideoldgica do capital. Como enuncia? Ou seja, que recursos
linguisticos séo utilizados na producdo da referida materialidade? Iniciando, tem-se o uso
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do quantificador “todos”, que produz o efeito de sentido de totalidade, sugerindo que “todos”
os brasileiros partilham da mesma convic¢do — que a pandemia “é apenas uma gripezinha”
8 — referendando e legitimando o discurso da presidéncia da republica que, desde o inicio
da pandemia, minimiza a sua gravidade, assumindo uma posi¢éo negacionista da ciéncia e
negligenciando a compra de vacinas e incitando a populac&o a ndo se vacinar.

O referido quantificador esta associado a locugéo verbal “querem voltar a trabalhar”
que, por sua vez, estiq associada a uma circunstancia temporal - “na pandemia’ ou
seja, durante a pandemia. Também nao é a toa a escolha do verbo querer (querem) que
expressa vontade/desejo. Ou seja, no caso, a volta ao trabalho é apenas uma questéo de
vontade coletiva. Basta querer e todos poderao voltar a trabalhar — “menos os professores”.
Opondo-se ao quantificador “todos” que inclui toda a populagdo na categoria dos que
“querem voltar a trabalhar na pandemia” tem-se, no Ultimo segmento da materialidade
em analise, outro quantificador “menos”. Esse, ao contrario do anterior — todos que inclui
— produz o efeito de exclusdo, de excecdo. Assim, contrariando outras categorias de
trabalhadores somente os professores “ndo querem voltar a trabalhar na pandemia”. Com
isso, 0s professores aparecem como culpados/criminalizados por ndo contribuirem para o
retorno a normalidade, sendo responsabilizados, inclusive pelo nédo retorno ao trabalho dos
pais de alunos. Com quem os pais vao deixar seus filhos se os professores “ndo querem
voltar a trabalhar”?

A materialidade em andlise caracteriza um género discurso: o politico. “O discurso
politico instaura uma relagdo especifica entre a linguagem e a instituicdo. Nessa
relacédo, suas formas enunciativas representam a instituicdo no discurso, legitimando ou
deslegitimando o universo social em que se inscreve” (CAVALCANTE e FLORENCIO,
2013, p. 37). Assim, a atividade politica pode também ser definida como uma luta néo s6
pela tomada e manutencgéo do poder, mas também pela tomada e manutengéo da palavra.
No discurso politico, trava-se, pois, uma luta entre dois polos. De um lado, a luta pela
estabilizacdo dos discursos oficiais/institucionais, veiculados pela imprensa oficial, pela
propaganda oficial. Ao mesmo tempo em que lutam pela sua estabilizagdo, investem na
desestabilizagdo de discursos que “precisam” ser controlados/apagados — os discursos
contestatérios que veiculam dissensos de qualquer ordem.

O discurso politico se inscreve assim, no campo da persuaséo e tem por
funcdo, além de sua auto justificagdo, o mascaramento da realidade com
0 objetivo de ganhar a ades&o publica. Para atingir seus objetivos, e, ao
mesmo tempo, mascarar/ocultar seu comprometimento com determinados
grupos, esse discurso lanca mao de varios mecanismos discursivos que
produzem “excelentes” resultados ideoldgicos, por sua capacidade de anular
a reflexdo critica. Dentre esses mecanismos tomaremos aqui o silenciamento
(CAVALCANTE e FLORENCIO, 2013, p; 38).

A categoria silenciamento “(que ndo é mais siléncio, mas ‘pér em siléncio’) se define

3 Enunciado proferido pelo presidente da republica.
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pelo fato de que ao dizer algo apagamos, necessariamente, outros sentidos possiveis,
mas indesejaveis, em uma situagdo discursiva dada” (ORLANDI, 1993, p. 75). E a partir
dessa otica, que se busca responder a quarta questdo: o que a materialidade discursiva
em estudo silencia?

Inicialmente, é necessério atentar para o uso da expressdo — “querem voltar a
trabalhar na pandemia” -. A expresséo “voltar a trabalhar” produz um implicito: houve
uma suspensao do trabalho. Ou seja, os professores deixaram de trabalhar na pandemia.
Com isso, silencia-se o trabalho extenuante a que os professores tiveram de submeter-
se desde que, sem serem consultados, tiveram de transformar suas casas em ambientes
pedagdgicos, sem dispor das condi¢des necessarias para que essa modalidade de ensino
ocorresse e sem dominar a tecnologia do ensino remoto. Assim, como ja dito anteriormente,
além de ter seu trabalho redobrado no preparo e execucéo de aulas remotas, muitos desses
profissionais se predispuseram a ir as residéncias dos alunos, para levar material impresso
e, depois de corrigido, voltar para dar o resultado.

Posicionando-se do lugar institucional do poder legislativo, o referido parlamentar
enuncia a partir do lugar do poder e, a partir dai, assume a posicao de mando,
culpabilizando os professores por se recusarem “a trabalhar na pandemia”, atribuindo a
esses profissionais, a quem é negada a autonomia de decidir sobre suas atividades em
sala de aula, a culpa pelo desmonte da educagéo publica. Consequentemente, ao assumir
essa posi¢céo, o enunciante exclui o que, na sua perspectiva, ndo pode e nao deve ser dito,
silenciando os verdadeiros responsaveis por essa situacdo, mediante constantes cortes
nas verbas destinadas a educacgéo, além da perseguicdo direcionada aos professores,
criando mecanismos de controle e estabelecendo “san¢cbes que devem ser aplicadas aos
‘infratores’; ‘doutrinadores™ *. (CAVALCANTE, 2007, p. 336).

Silencia também a expansdo da pandemia que atinge um ndmero alarmante de
6bitos por COVID e os responséveis por essa situagdo — o presidente da republica e seus
apoiadores — que, assumindo uma politica negacionista da ciéncia, negligencia a gravidade
da pandemia; demora a comprar vacinas para imunizar a populagéo; fez, publicamente,
campanha contra a vacinagdo. Como consequéncia, além do aumento do numero de
mortes, tem-se o colapso de hospitais, falta de oxigénio para as pessoas infectadas e o
aumento do desemprego e da fome.

Assim, o discurso politico cumpre sua fung¢do de persuaséo e conquista da adeséo
publica, mediante 0 mascaramento da realidade, ocultando seu comprometimento com
determinados grupos, desencadeando um conjunto de a¢des que fagam seus interlocutores
se sentirem como membros do todo social, desconhecendo sua condi¢édo de classe. Esse
mecanismo possibilita que a sociabilidade burguesa, no seu lastro histérico e mesmo com
a COVID 19, ganhe f6lego e chegue vitoriosa em pleno século XXI, pois grande parte da
populacdo mundial aceita as politicas de dominacgdo e subserviéncia impostas pela classe

4 Designagdes atribuidas aos professores pelo atual presidente da republica.
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dominante, como a Unica forma plausivel de convivéncia social frente a crise sanitaria
alardeada pela pandemia.

31 CONSIDERAGOES FINAIS

Os pressupostos tedricos metodoldgicos da Anélise do discurso materialista nos
levam ao entendimento de que n&o ha discurso neutro ou inocente. Todo discurso tem
uma intencionalidade que ndo se coloca de forma explicita, “mas velada, as vezes quase
imperceptivel, uma vez que os conflitos ideolégicos quase nunca se mostram, alojando-se
nas entranhas do discurso, a sombra das palavras” (CAVALCANTE, 2007, p. 78). Para
desvendar sua trama é preciso penetrar nas frinchas do discurso e perscrutar os indicios
das determinagdes ideolégicas nele sinalizadas. Nessa perspectiva tedrica, a analise do
discurso ndo se limita a interpretar fatos na sua aparéncia fenomenolégica, mas buscar
entender esses fatos pela via da analise da conjuntura histérico ideoldgica que possibilitou
0 seu surgimento.

Com isto, a Formacéo ldeoldgica de que: “somente os professores ndo querem

trabalhar” coaduna com o projeto societario e neoliberal de recrudescimento das leis
trabalhistas e garantias conquistadas por seus servidores: pois é “melhor ter meio salario
que nenhum?”.
Para dominar, o dominador n&o tem outro caminho sendo negar as massas
populares a praxis verdadeira. Negar-lhes o direito de dizer sua palavra, de
pensar certo.(Freire, 1987, pp. 123)

A partir dessa 6tica, os resultados desta analise mostraram que houve uma
intencionalidade no dizer do parlamentar (sobre o ‘ndo querer trabalhar’ dos professores),
relegando a coadjuvancia daqueles que labutam incansavelmente na sala de aula,
silenciando/culpabilizando os/as profissionais da educacgdo. Nao lhes foi dado o direito de
manifestar-se na atual conjuntura, acerca do desenvolvimento de seu mister na situagdo
pandémica: nem antes, nem agora, tampouco depois.

Para tanto, & necessario que diante dos problemas e das investidas da logica
do capital, assumamos sempre uma postura critica, fazendo da pratica educativa uma
instancia de luta contra todos os mecanismos de opressao impostos pela classe dominante

e seu projeto de sociabilidade.
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RESUMO: A pesquisa elaborada tem como
sua principal finalidade a andlise quanto a
importéancia da influéncia cultural e musical como
método educativo. O problema que se pretende
investigar é: qual a perspectiva de determinadas
experiéncias em movimentos culturais como
0 ‘“rap”, e como sédo capazes de determinar a
construcdo de um novo vocabulario para as
pessoas que tém o consumo direto dessas
manifestacdes artisticas. Como s&o construidas
as relacdes sociais entre pessoas que s&o
expostas dentro desse um mesmo movimento,
que tem como uma de suas premissas a
preocupagdo com uma parcela social que €
colocada como minoria e a inquietude diante de
questdes socio/politicas? A pesquisa realizada
teve um carater qualitativo e sua metodologia foi
realizada a partir da leitura prévia de Vygotsky
e do artista Emicida. A pesquisa teve como
principal objetivo compreender os conceitos de
aprendizagem, cultura, sociedade e como se
comunicam com a educag¢do. Nesse sentido
consegue-se notar como nossa linguagem se
transforma de acordo com nossas influéncias,
nosso vocabulario se expande, nos conectamos
com um vocabulario novo de acordo com o
nacleo social, nos deparamos muitas vezes
com realidades e perspectivas sociais de nossa
estrutura social, como racismo, e negligéncia
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com a populag¢éo considerada carente no Brasil.
PALAVRAS-CHAVE: Cultura, Aprendizagem,
Sociedade, Educacéo.

ABSTRACT: The research developed has as its
main purpose the analysis of the importance of
cultural and musical influence as an educational
method. The problem to be investigated is: what is
the perspective of certain experiences in cultural
movements such as “rap”, and how they are able
to determine the construction of a new vocabulary
for people who have the direct consumption of
these artistic manifestations. How are social
relations built between people who are exposed
within the same movement, which has as one of
its premises the concern with a social portion that
is placed as a minority and the restlessness in
the face of socio/political issues? The research
carried out had a qualitative character and its
methodology was carried out from the previous
reading of Vygotsky and the artist Emicida. The
main objective of the research was to understand
the concepts of learning, culture, society and how
they communicate with education. In this sense, it
is possible to notice how our language transforms
according to our influences, our vocabulary
expands, we connect with a new vocabulary
according to the social nucleus, we are often
faced with realities and social perspectives of our
social structure, such as racism, and neglect of
the population considered needy in Brazil.
KEYWORDS: Culture, Learning, Society,
Education.
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INTRODUCAO

A cultura popular brasileira sempre foi constituida por manifestacdes artisticas que
fossem também politicas, como a “semana de arte moderna de 1922”, que proporcionou
uma ruptura com a elite que frequentava teatros no Brasil. A tropicélia trouxe influéncias do
rock americano e transformou-se em um movimento brasileiro, assim como a bossa nova
fez-se de acordo com jazz. Dentro da perspectiva cultural ,Carolina de Jesus manifestou
muito antes da cultura de rua do rap em seu livro “Quarto de Despejo”, evidenciando a
realidade do Brasil nas comunidades na década de 60.

Emicida é atualmente um importante nome para a cultura brasileira, esse artista
€ exemplo de como a aprendizagem pode ser realizada diante da exposicdo cultural e
musical, principalmente pelo fato de que a acessibilidade e assimilagdo de uma musica é
mais rapida quando feita de maneira critica sobre o contetdo que é passado.

E claro que dentro da arte ha muito consumo que é subliminar, mas o que se
pretende & interpretar dentro da concepgéo pedagégica. E por esse motivo que o trabalho
busca compreender a partir de Vygotsky e, como a aprendizagem e a construgdo de um
vocabulario se formaliza a partir dessa interagé@o social, entre 0 comunicador e o receptor.

A metodologia utilizada foi a pesquisa quantitativa, sendo caracterizada como
bibliogréafica, que implicou na leitura das obras dos autores tendo como objetivo analisar os
conceitos de aprendizagem, cultura e sua contribuicéo para a educacao.

DESENVOLVIMENTO

De acordo com o pensamento de Vygotsky, a finalidade da fala é objetivamente
relacionada ao desejo de manifestacdo e comunicacéo e, por tanto, a associacédo de
palavras, ou seja, a escolha delas é determinada a partir do nacleo que o individuo se
insere e mais que isso, as palavras s6 passam a ter sentido se forem dispostas de outras
com conexao. Caso contrario ndo ha nexo ou contexto.

O tema do pensamento e da linguagem situa-se entre aquelas questbes de
psicologia em que aparece em primeiro plano a relagdo entre as diversas
fungdes psicolégicas, entre as diferentes modalidades de atividade da
consciéncia. O ponto central de todo esse problema €, evidentemente, a
relag&o entre o pensamento e a palavra. (VYGOTSKY.L, 1934, p.23)

Na musica “Principia”, Emicida ao dizer “Tudo que noiz tem é noiz” o musico ndo
esta somente errando plural, mas sim, tornando claro a ideia de quem “E noiz” , dentro
de um um determinado nucleo, tornando esse vocabuldrio uma maneira de identificacéo
dentro de sua cultura, sendo assim “noiz” ndo tem o mesmo significado de “n6s” dentro
daquele nucleo, dentro daquele contexto.

De acordo com Vygotsky a aprendizagem se realiza a partir das relagbes sociais,
e dessa forma se entende que o meio em que se vive, condiciona um determinado
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comportamento, quando se conecta com uma determinada cultura. Dentro da condicéo
educacional, o educando e educador sao expostos a varios tipos de culturas, e isso os torna
seres plurais. Por essa razdo é que a cultura se torna um ponto principal dentro da pratica
educativa, ja que torna acessivel o contato com novas realidades e formas de pensar.

Quando o artista é colocado como o cerne desse pensamento, na mudanca social,
somos apresentados para a educagao de outra maneira. No poema de Emicida, “Amoras”
o texto se aproxima qualquer crianca para dentro da literatura. Sendo um texto infantil a
leitura & simples e direta, mas o0 que se diferencia nele é a capacidade tratar de temas
pertinentes como a representatividade e, inserir no texto nomes importantes como “Zumbi
dos Palmares”,“Martin Luther King”,isso torna importante principalmente para criancas
negras notarem o pessoas como elas, negras, como protagonistas.

No poema “Na fundagéo casa”, quando Sérgio Vaz, tras o debate do que é poesia,
questionando presidiarios o que é poesia, podemos ter claramente a ideia de que so6
considera-se como poesia um texto que foi criado como essa sendo sua Unica fung¢éo, no
texto o poeta ao explicar, deixa claro que musica também pode ser poesia, e dentro desse
nucleo esse tipo de abordagem se torna mais clara, e ai entdo a musica “Nego Drama” se
torna poema, ai entdo os presidiarios, no contexto do poema passam a gostar de poesia,
um costume que para esse ambiente talvez fosse incomum, se torna educativo.

CONCLUSAO

E possivel observar que a linguagem e as relagdes sociais sdo aprofundadas quando
se coloca desde cedo influéncias historicas para criangas, a construgdo de vocabulario
também se difere por identidade, entender uma realidade divergente é fundamental para
compreender politicas de inclusdo no acesso da educagéo.

O nucleo social que esté inserido € determinante para essa construgdo, sendo que
quanto maior o nimero de variedades experiéncias temos mais possibilidades de expandir
nossas no¢des de empatia, 0 que torna para concepc¢éo educativa este espago ainda mais
inclusivo.
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RESUMO: O presente artigo € um recorte
resultado de uma pesquisa de mestrado que
teve como tema a Formagéao leitora no Ensino
Fundamental I. Considerando que as familias
apresentam caracteristicas que ajudam a
desenvolver a formacédo leitora dos alunos e
que sdo componentes de constantes discussées
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FUNDAMENTAL |

no desenvolvimento do ensino, neste momento
coube pesquisar ao que se reporta para o
Ensino Fundamental | e, sobre o olhar da
formacao leitora, que sdo as caracteristicas e
particularidades especificas das duas Escolas
do bairro Senhor do Bonfim do municipio de
Xique-Xique/Bahia. A formagéo leitora é uma
tematica pertinente porque abrange o incentivo
da familia a formagéo leitora. Sendo assim, a
presente investigacdo teve como objetivo geral:
Determinar os fatores familiares que contribuem
para a formagéo leitora dos alunos do Ensino
Fundamental. E objetivos especificos: descrever
como o estimulo a leitura contribui para a
formacéo leitora; identificar como o incentivo ao
contato com os livros contribui para a formagéo
leitora e especificar como a cultura familiar a
construcdo de hébitos leitores contribui para
a formacéo leitorados. Quanto a metodologia,
o tipo de pesquisa adotado neste trabalho foi
de abordagem quantitativa. A técnica utilizada
foi uma entrevista estruturada, tendo como
instrumento um questionario tricotbmico fechado.
O desenho de investigag¢ao foi ndo experimental.
Dos dados coletados conclui-se que os fatores
familiares que contribuem para a formacéo leitora
podem ser descritos pela participagéo da familia
e sua efetiva contribuicdo ao estimulo a leitura
(73,3%), 0 incentivo ao contato com materiais de
leitura (57,0%) e a cultura familiar a formacao de
habitos leitores (60,0%).

PALAVRAS-CHAVE: Formacao Leitora. Familia.
Incentivo. Leitura.
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FAMILY FACTORS THAT CONTRIBUTE TO THE READING EDUCATION OF
ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS |

ABSTRACT: This article is a result of a master’s research that had as its theme the reader
formation in Elementary School |. Considering that families have characteristics that help to
develop students’ reading training and that are components of constant discussions in the
development of teaching, at this moment it was up to research what relates to Elementary
School | and, from the perspective of reading training, which are the specific characteristics
and particularities of the two schools in Senhor do Bonfim neighborhood of the city of
Xique-Xique/Bahia. Reading training is a relevant topic because it covers family incentives
for reading training. Therefore, the present investigation had as its general objective: To
determine the family factors that contribute to the reading formation of elementary school
students. And specific objectives: to describe how the stimulus to reading contributes to
the reading formation; to identify how encouraging contact with books contributes to reader
formation and to specify how family culture to the construction of reading habits contributes to
readership formation. As for the methodology, the type of research adopted in this work was
of a quantitative approach. The technique used was a structured interview, using a closed
questionnaire as an instrument. The investigation design was non-experimental. From the
data collected, it can be concluded that the family factors that contribute to reading training
can be described by the family’s participation and its effective contribution to stimulating
reading (73.3%), encouraging contact with books (57.0%) and family culture to the formation
of reading habits (60.0%).

KEYWORDS: Reading Formation. Family. Incentive. Reading.

INTRODUCAO

O tema da investigacéo cientifica focalizou os fatores familiares que contribuem
para a formagéo leitora dos alunos do Ensino Fundamental | das escolas do bairro Senhor
do Bonfim, do municipio de Xique-Xique, BA no ano de 2020. A mesma foi protagonizada
por responsaveis por alunos e professores que compdem as escolas do bairro Senhor do
Bonfim do municipio de Xique-Xique, estado da Bahia - Brasil. A formacéo leitora é uma
tematica pertinente porque abrange o incentivo da familia a formacgéao leitora dos alunos
nas referidas escolas.

Esta pesquisa adquire relevancia pedagoégica porque contribui para o conhecimento
de quais sdo as caracteristicas das familias no que diz respeito a leitura, com vistas a
constru¢do de uma sociedade leitora.

Para levar a investigagdo adiante nas escolas do Bairro Senhor do Bonfim do
municipio de Xique-Xique/Bahia - Brasil e descrever aspectos em quais fatores contribuem
para a formacao leitora dos alunos do Ensino Fundamental |, utilizou-se como procedimento
geral a pesquisa de foco quantitativo, em razdo de sua objetividade. Nesse marco adotou-
se a enquete com questionarios tricotdmicos para coletar os dados de campo conforme os
propoésitos da pesquisa.
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Destaca-se que a estrutura e organizacdo baseou-se na determinacéo do objeto;
ilustracdo de tema-problema com o referencial teérico; explicitagdo do marco metodolégico;
andlise e discussdo dos resultados; conclusdo e recomendagdo que derivaram das
descobertas. As teorias que fundamentaram a investigagdo serviram de apoio a andlise
dos dados apresentados sdo resultado de autores como: Bamberger (1987), Freire (1989,
2005), Silva (2009), Vieira (2014) dentre outros.

A formacéo leitora, hoje pode ser trabalhada em todos os niveis e modalidades
de ensino, porém onde se vé uma acdo mais frequente voltada para a formacao leitora
€ no Ensino Fundamental |I. Neste nivel, o impacto da leitura na vivencia do aluno faz
despertar o costume de conhecer o mundo ao seu redor, através de livros que podem
auxiliar para um extenso crescimento na sua formacéo. No entanto, a formacao leitora
apresenta algumas caracteristicas que é preciso pesquisar para entender quais os fatores

familiares contribuem de forma significativa para que os alunos se formem leitores.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Fatores familiares para a formacao leitora

Sabe-se que formar leitores no Ensino Fundamental | ndo é tarefa facil, na verdade
€ um grande desafio a ser realizado pela familia, escola e outras instancias sociais. Trata-
se de um trabalho arduo, entende-se que muitas vezes o tempo é limitado. Isso acontece
porque além de desenvolver a capacidade de formagédo leitora é preciso estar atento
também a outras capacidades na constru¢do de um sujeito competente no dominio da
lingua. Despertar o gosto pela leitura proporcionando o conhecimento e o contato com a
mesma pressupde muitas vezes experimentar as vantagens da leitura, a qual ndo pode
ficar por um mero processo de decodificacdo. “A leitura do mundo precede a leitura da
palavra, dai que a posterior leitura desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura
daquele. Linguagem e realidade se prendem dinamicamente” (FREIRE, 1989, p. 11).

E incontestavel a importancia da leitura para a formagéo do educando. Assim, na
maioria das vezes, o primeiro contato que o sujeito tem com a leitura e a escrita vem do
ambito familiar. “A familia que possui uma rotina de leitura pode contribuir e muito para
a formagédo do habito de leitura da crianga. Conviver em um espago letrado, onde os
pais sao vistos frequentemente com livros, induz aos filhos 0 mesmo comportamento”.
(RODRIGUES, 2016, p.23).

O fato da crianga estéa vinculada a uma cultura letrada tem uma influéncia positiva em
seu progresso de leitura. Vendo dessa forma, para Freire (2005, p. 12) a leitura pode iniciar-
se no proprio contexto sociocultural onde estao inseridos, a partir de ideias que fazem do
conhecimento de mundo e que vao se aprofundando de acordo com seu desenvolvimento.
E importante que a familia inicie o estimulo & leitura a partir de seu proprio habito, visto que
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0 jovem, ao ver seus pais ou outros sujeitos de seu circulo social efetuando o ato de ler
pode sentir-se estimulado a conhecer e praticar esse mesmo comportamento leitor.

Bamberger (1987) deixa claro que:

Quando uma pessoa sabe ler bem, nao existem fronteiras para ela. Ela pode
viajar ndo apenas para outros paises, mas também no passado, no futuro, no
mundo da tecnologia, na natureza, no espag¢o cosmico. Descobre também o
caminho para a por¢éo mais intima da alma humana, passando a conhecer
melhor a si mesma e aos outros (BAMBERGER, 1987, p.29).

Essa conduta de encontrar o encanto do mundo por meio da leitura modificara o
individuo, aos poucos, em um leitor. Segundo Yunes (2015, p. 21): o habito de leitura se
inicia antes que a crianga aprenda a ler. Neste paradoxo se registra a decisiva influéncia
de contar/ouvir histéria, para uma relagéo satisfatéria com o universo da ficcdo como
complemento da reducédo da realidade que as praticas sociais impéem. Ainda conforme
a mesma autora compreende-se que o habito de leitura pode se iniciar a partir da mais
tenra idade, com atividades ludicas adequadas a idade de cada crianca e estimuladas pela
familia que é sem duvida a base para a inser¢ao da crian¢ca no mundo letrado.

De acordo com Vieira (2014):

O leitor formado na familia tem um perfil um pouco diferenciado daquele outro
que teve o contato com a leitura apenas ao chegar a escola. O leitor que se
inicia no ambito familiar demonstra mais facilidade em lidar com os signos,
compreende melhor o mundo no qual estéa inserido, além de desenvolver um
senso critico mais cedo, 0 que é realmente importa na sociedade. (VIEIRA,
2014, p. 16)

Que a boa leitura abre os horizontes dos individuos é de conhecimento da maioria
das pessoas. Ela enaltece o espirito, garantindo muitas vezes que e ocorra um uma melhora
significativa no desenvolvimento geral do intelecto das pessoas e, assim, podendo melhorar
o nivel dos didlogos os relacionamentos no ambito familiar. Porém, tem-se a cultura de que
“a leitura quando iniciada requer certo esfor¢co podendo ser vista a principio como uma
tarefa ardua”, que “determinados livros sdo considerados de dificil entendimento e exigem
algum esforco e dedicacgdo por parte de quem realiza a leitura” e que “praticamente toda
leitura se for realizada com dedicacdo toma muito tempo de outras coisas”. Existem ainda
alguns dialogos de que “ler provoca sono”. Tudo isso sé sera considerado verdadeiro se o
leitor ndo desenvolver, desde pequeno, a capacidade de uma relagao de dependéncia para
com a leitura, neste contexto a familia & essencial.

Estimulo da familia a leitura

Transformagdes profundas vém ocorrendo na estrutura familiar nos Gltimos tempos,
porém a familia ainda tem importancia relevante no processo de formagao de criangas
leitoras, pois da mesma forma que a crianga muitas vezes aprende em casa a importancia

do respeito e de todas as regras de boa convivéncia, pode ser no lar também que ela
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compreenda que o ato de ler precisa estar presente na vida das pessoas

O ambiente familiar € de suma importéncia para a formagéo de bons leitores, é
neste contexto que a educacao se inicia, € notério que quando os pais séo bons leitores
provavelmente proporcionardo aos filhos o gosto pela leitura. Com isso o habito de ler pode
se tornar um espaco recorrente em familia que facilite esse processo, tornando-o mais
atrativo. De acordo com Raimundo (2007):

Dentro do seio familiar a leitura é mais leve, prazerosa, criando um vinculo
maior entre pais e filhos, num primeiro momento com a observacao das
ilustragdes dos livros lidos pelos pais, com a audigdo de cantigas de ninar,
de histérias para dormir, até que a crianga se sinta com vontade de retribuir e
contar ou ler suas proprias histérias. (RAIMUNDO, 2007, p.111)

Aleitura pode se tornar prazerosa na medida em que ndo € imposta, pois como outras
areas da vida humana, o que é imposto muitas vezes € visto como algo ruim, importuno
e até irritante tornando-se assim uma complicagdo na vida de muitas pessoas. Os filhos
tendem a imitar os seus pais na maioria dos seus atos. N&o é algo imposto, os pais
néo solicitam que seus filhos tenham algumas atitudes iguais as deles. Elas simplesmente
fazem e ainda sentem prazer em imita-los. E certo que se as criangas que veem os pais
lendo em casa, comumente, constantemente, sistematicamente, elas terdo a tendéncia de
imitar isso, de acreditar que a leitura € mesmo importante uma vez que os pais fazem isso
sempre, de que isso faz parte da rotina e de seguir os mesmos passos dos pais. O padréo
dos pais como leitores é fundamental para formacéo de criancas leitoras. E por essa razéo
que lares com pais leitores tém a tendéncia de ter mais filhos leitores.

Incentivo ao contato com matérias de leitura

Incentivar as criangas a manterem um contato frequente com os livros, pode ser uma
forma significativa de despertar a formacao leitora, pois mantendo esse contato direto a
crianca podera desenvolver-se intelectualmente com maior facilidade, criando naturalmente
um habito pelo prazer de ler o texto e sentir-se encantado com esse universo que contribui
para a formacgéo de cidadaos criticos capazes de atuar efetivamente na sociedade em que
estdo inseridos.

Quando a leitura é praticada no ambiente familiar, simultaneamente, alguns niveis
de leitura como o sensorial, emocional e racional manifestam-se, geralmente o nivel de
leitura que se encontra mais presente na familia dos alunos em processo de formacao
leitora é a leitura sensorial, pois sabe-se que a leitura ndo se manifesta apenas por meio
do entendimento do que esta escrito, é preciso deixar claro, pois quando se observa um
quadro, uma musica, um olhar, um comportamento ou um gesto, de certa forma esta se
fazendo leitura, ou seja ela é feita a todo tempo em todos os espagos. Um membro da
familia ao cantar, contar historias ou até mesmo demonstrar interesse pelas atividades de
leitura apresentadas pelos alunos estara contribuindo para a formacgéo leitora.

O acesso facilitado a boas coisas que se ler, tanto no ambiente familiar quanto no
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escolar é fundamental quando se pretende formar leitores, defender que as bibliotecas
para criangas devam ser formadas pelas melhores obras disponiveis no mundo é papel da
sociedade, pois as criangas somente deve-se ofertar o melhor.

De acordo com Silva

Lernateladocelular, docomputador ou tablete também é forma de contribui¢cao
para a formagéo leitora. Manter espalhados pela casa revistas, gibis e jogos
que estimulem o raciocinio também s&o forma de incentivo. Essas praticas
somadas a tantas outras asseguram que as criangas familiarizem-se desde
cedo com os materiais de leitura existentes, pois toda leitura é importante,
seja com qualquer material utilizado. (SILVA, 2012, p. 56)

E notério que um texto desperta varias sensagées, podendo deixar os leitores tanto
alegres como tristes. Por meio dele, € possivel encontrar na memoria varias passagens
e momentos da vida, como, por exemplo, quando a leitura de um romance é feita ou de
um conto, esses tipos de texto, em especial sdo capazes de despertar as mais estranhas
sensagOes. Porém, tanto os romances como os contos, podem desapontar, muitas
expectativas sdo despertadas antes da realizagéo da leitura.

A formacéo leitora, quando trabalhada desde cedo e iniciada no ambiente familiar
pode fazer com que o leitor apresente menos dificuldade em compreender textos,
despertando para um entendimento de mundo melhor. Segundo Raimundo (2007, p. 112),
“O leitor que teve contato com a leitura desde cedo dentro de sua casa é diferenciado
ao saber reconhecer os signos com maior facilidade que um aluno que teve seu primeiro
contato ao entrar na escola.”

Cultura familiar a formacao de habitos de leitura

Existem diversas maneiras para afamilia contribuir com aformacao leitora dos alunos,
por exemplo, na contacdo de historias, por meio de exemplos leitores, apresentando um
interesse pelas atividades de leitura que os alunos levam para casa, a condi¢éo financeirae a
condigdo da escolaridade dos membros da familia, vinculos com associagbes, participagdo
em eventos culturais, pratica do letramento e o cultivo do amor pelos livros, todos esses
fatores reunidos podem contribuir para o estimulo a leitura e consequentemente a formagéao
leitora. Na maioria dos casos em que a crianga esta inserida em um ambiente onde a leitura
tem um papel importante, estando sempre presente, consideravelmente ha um aumento na
chance de criar o gosto pela leitura e estimular a formacao leitora.

Como esclarece Vieira (2014, p. 15)

Os pais podem iniciar contando histérias para os filhos dormirem, presentear
as criangas com livros, incentivar os filhos a contarem histérias em casa,
assim havera sempre uma troca de conhecimentos e cria-se um estimulo para
que as criangas, adolescentes e jovens tenham realmente prazer pela leitura,
pois n&o adianta criangas crescerem ao redor de livros e odiarem a leitura.
(VIEIRA, 2014, p. 15)
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Destarte, a formacao leitora € um pode ser entendida como algo que mantem certa
continuidade e ndo estatico, na maioria das vezes pode inicia-se no seio familiar, desse
modo, dever ser trabalhada e reforgcado desde os primeiros anos de vida das criangas.
Compreende-se que o gosto de ler e a capacidade para desenvolver e aprimorar os habitos
de leitura, por parte das criangas, € um processo que requer ininterruptas acgdes, que
comeca na familia e que deve ser reforcado assim que a crianga faz a sua entrada na
educacdo escolar e ao longo de toda a sua vida estudantil, e essa parceria entre escola,
familia e professores, pode e muito favorecer esse processo. Como é no ambito familiar
que a crianga tem os primeiros contatos sociais e a leitura € uma pratica social, o correto &
que o processo de formacao leitora tenha inicio na familia.

Como vimos até aqui, a ampliacdo da formacgéo de criancas de leitoras demanda
um trabalho conjunto familiar que pode ir além das possibilidades apresentadas pelo que
a escola pode ofertar sozinha. Por meio do exemplo de pais leitores, ja & possivel dar
um passo enorme no caminho de éxito da formacédo de criancas leitoras. Sendo assim,
a leitura, quando iniciada no ambiente familiar pode fazer com que o leitor tenha mais
facilidade em compreender textos, despertando o prazer pela leitura de matérias diversos,

podendo dessa forma haver uma compreensdo de mundo melhor.

METODO

A investigacdo foi de enfoque quantitativo, natureza basica. Sua amostra foi
um subgrupo da populacédo definida matematicamente com a intengcdo de que fosse
probabilisticamente representativa.

De acordo com Sampieri (2010) a investigagédo quantitativa utiliza a coleta e anélise
de dados para responder perguntas de investigacdo e provar hipbéteses estabelecidas
previamente e confia na medigdo numérica, contabiliza frequentemente o uso de estatistica
para estabelecer com exatiddo padrées de comportamento em uma populagéo. O nivel
de profundidade do conhecimento foi descritivo. “De fato, os estudos descritivos buscam
especificar as propriedades, as caracteristicas e os topicos importantes que afetam um
fenébmeno”. (GIL, 2008, p. 46).

O desenho da pesquisa foi ndo experimental porque a pesquisadora ndo manipulou
as variaveis, as mesmas foram observadas e mensuradas. Segundo Sampieri (2010, p
152) a investigacdo néo experimental corresponde aos estudos que se realizam sem a
manipulagdo deliberada das variaveis em que somente se observam os fenébmenos em seu
ambiente natural para analisa-los.

O instrumento para coleta de dados foi um questionario tricotdbmico com perguntas
fechadas com trés opcdes de respostas: Sim, Nao e N&o sei. O mesmo foi construido
pela pesquisadora, e validado por juizo experto de 3 (irés) especialistas com titulagdo em
doutorado da Ciéncias da Educacéo. Além disso, foi submetido a Plataforma Brasil que é a
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base nacional e unificada de registros de pesquisas envolvendo seres humanos para todo
o sistema CEP/CONEP sendo aprovado por atender aos principios bioéticos para pesquisa
envolvendo seres humanos, conforme a Resolugédo n° 466/12 e a Resolugédo n° 510/16
(CNS).

RESULTADOS E DISCUSSOES

As mesmas perguntas foram direcionadas aos 10 professores e 80 familiares dos
alunos das escolas de Ensino Fundamental |, participantes da pesquisa. Para primeira
pergunta: Na familia dos alunos ha o costume dos adultos contarem histérias para eles?
40% dos professores responderam sim, enquanto que 71% da familia sim. Percebe-se que
a familia mantém um compromisso primordial com a formacéo leitora de seus filhos, no
que diz respeito ao apoio escolar como base continuativa do processo. O individuo pode
agregar habilidades de leitura e da interpretacdo de mundo de formas muito simples.

Para o primeiro questionamento: Existem exemplos de pessoas leitoras na familia
dos alunos? 20% dos professores disseram sim e 60% dos familiares responderam sim. De
acordo com o pensamento de Raimundo (2007, p. 112), “O leitor que teve contato com a
leitura desde cedo dentro de sua casa € diferenciado ao saber reconhecer os signos com
maior facilidade que um aluno que teve seu primeiro contato ao entrar na escola.” Sendo
assim a maioria dos entrevistados age de acordo o pensamento deste importante te6rico
no que se refere a formagéo leitora.

Ao serem indagados sobre se a familia dos alunos demonstra interesse pelas
atividades de leitura que os docentes encaminham para eles realizarem em casa? 70% dos
professores entrevistados disseram sim. Para essa mesma pergunta feita a familia todos
os entrevistados 100% responderam sim. A primeira coisa a se ponderar € sobre a relagéo
de continuidade das praticas escolares de formacéo leitora para dentro do bergo familiar,
uma vez que cada familia possui um tipo de estrutura cultural e social em relagéo a leitura.

Quando questionados se a familia dos alunos investe em algum tipo de material
de leitura. 60% dos professores responderam sim e 77% dos familiares responderam
sim. Investir em material de leitura compreende para as familias uma visao cultural ampla
e projetiva, importando um complexo de intencdes sobre a aprendizagem da crianca
preparando-a para a sociedade. Neste sentido, a questdo traz a abordagem do material
investido pela familia como percepcdo dindmica sobre a formacéo leitora construida no
universo familiar. Assim percebe-se que a familia esta em consonancia com o pensamento
de Silva, (2012, p. 56) “Ler na tela do celular, do computador ou tablete também é forma de
contribuicdo para a formacéao leitora”. Manter espalhados pela casa revistas, gibis e jogos
que estimulem o raciocinio também s&o forma de incentivo.

No questionamento: Na familia dos alunos ha o cultivo do amor pelo livro? 40%

dos professores entrevistados disseram sim. Em contra partida tivemos 75% dos familiares
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respondendo sim. E importante destacar as questdes acima sobre a progressao do contato
com o livro de leitura e as relagbes sobre a construgéo do sujeito letrado a iniciar pela
relagdo da familia com esta realidade. Dessa forma os dados elencados revelam esta em
consonéncia com o pensamento de Silva (2006) que é categdrica ao afirmar que o cultivo
e o amor pelo livro podem ser vistos e compreendidos como um elemento chave para
o desenvolvimento desta competéncia e fortalecera os processos de aprendizagem da
formacéo leitora no Ensino Fundamental. Ainda assim se questiona qual a importancia dada
pela familia enquanto mecanismo de construgéo dialégica no processo de desenvolvimento
e aprendizagem das criangas.

Para a pergunta: Os membros da familia dos alunos realizam o letramento por
meio do incentivo do habito da leitura? 0% dos professores responderam sim e 27%
dos familiares disseram sim. Percebe-se aqui que as familias entrevistadas nao estao
colocando em prética o que dizem alguns tedricos, pois tendo por base as palavras de Silva
(2009), criancas que tem contado com um ambiente letrado tem melhor desenvolvimento,
pois aquelas que na idade de pré-escola ja conseguiam ler tinham tido nos anos anteriores
uma rica participagdo em eventos de letramento, proporcionada pelos pais, principalmente
leitura de livros infantis e trabalho com os sons das letras.

Quando indagados sobre se a familia dos alunos costuma frequentar algum tipo de
evento cultural como: pecas teatrais, festivais, cinema, etc.? 0% dos professores respondeu
sim e apenas 28% dos familiares responderam sim. Ao ser comparado com a resposta dos
professores que na sua unanimidade ndo souberam responder o questionamento cabe inferir
sobre a possibilidade destes néo interagirem com as familias a este respeito ou considerem
uma questdo sem grande relacdo com o tema. Estes elementos culturais podem servir
de estratégias pedagogicas de ensino e aprendizagem na educacgao, porque fortalecerao
o desenvolvimento cognitivo das criangas fomentando praticas inovadoras de formacgéo
leitora e fortalecendo vinculos tao importantes nesta etapa do Ensino Fundamental I.

N&o houve respostas positivas por parte dos professores para a pergunta: Todos
0s membros da familia sabem ler e escrever? Porém 66% dos familiares entrevistados
responderam que sim. Fazendo o comparativo fica claro que os professores pouco sabem
sobre a vida dos familiares a respeito deste tema. Uma relagéo feita por compreender
que dos dez entrevistados, apenas trés disseram saber que pais/responsaveis ndo sabem
ler. Considera-se, portanto, uma falha no processo de relagdo escola e familia no que diz
respeito a dindmica de intencdo sobre a formacao leitora, pois torna-se dificil fortalecer
0 processo de construgédo leitora sem o apoio da familia ou interagédo integral dos pares
desta discusséo. Esse resultado confronta o que Vieira (2014) afirma quando postula que a
instituicdo escolar € juntamente com a familia, a instancia social que maiores repercussbes
tém para a crianga e que a escola sera determinante para o desenvolvimento cognitivo
e social da crianga e, portanto, para o curso posterior da vida. Percebe-se que a lacuna
deixada pelas familias que ndo sabem ler nas criangas em processo de formagéo leitora
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no ensino fundamental |, porque estas estdo com seis a oito anos e precisam do apoio de
casa. Se a familia ndo sabe ler, a dificuldade aumenta e o processo leitor ndo acontece com
tranquila efetividade do processo.

Quando questionado se a familia dos alunos costuma frequentar os eventos de
leitura promovidos pela escola, 70% dos docentes entrevistados disseram sim em
contra partida 100% dos familiares responderam positivamente ao questionamento.
Consideravelmente a maioria dos profissionais concorda com a afirmagao da familia o que
traz a luz da conceituacdo da relagcdo da escola com a familia é um ponto importante de
estar acontecendo porque intenciona na pratica a necessidade desta parceria na formacéo
de leitores no Ensino Fundamental I. Confirmando o pensamento de Ferreira (2008)
que afirma que “A participacdo familiar na vida escolar dos filhos leva-os, dentre outras
coisas, a demonstragdo de um maior autocontrole e a manifestacao de um comportamento
cooperativo”. (FERREIRA, 2008p. 35) o que de certa forma ira contribuir para a formagéao
leitora.

Com relagéo ao objetivo geral: Descrever os fatores familiares que contribuem para
a formacéo leitora dos alunos do Ensino Fundamental | das escolas do Bairro Senhor
do Bonfim, do municipio de Xique-Xique/BA, no ano de 2020. Conclui-se que podem
ser descritos pela participagéo da familia e sua efetiva contribuicdo ao estimulo a leitura
(73,3%), o incentivo ao contato com os livros (57,0%) e a cultura familiar a formagéo de
héabitos leitores (60,0%).

Em primeiro lugar, com relagdo ao estimulo a leitura, a contribuicdo da familia
para formacgéo leitora é satisfatéria, pois 73,3% da populacédo entrevistada respondem
positivamente. Assim é possivel notar que apenas 22,4% da populagéo dizem n&o haver
estimulo familiar a leitura para a formagéo leitora e 4,4% néo sabem responder sobre esse
fator.

Em segundo lugar, pela importancia pedagoégica, € notério que o incentivo ao
contato com os livros obteve 57% das respostas positivas, enquanto 36% dos familiares e
professores entrevistados responderam negativamente, e 7% néao souberam responder se
a familia incentiva o contato dos estudantes com os livros.

Em terceiro e Gltimo temos a cultura familiar a formacg&o de habitos leitores, outro
fator que conseguiu uma valoracdo positiva de 60% dos entrevistados. Mesmo sendo
um componente pedagdgico essencial recebeu 37,7% de respostas negativas e 6,3%
de respondentes ndo souberam sobre esse fator. Os resultados testemunham que este
indicador e seus itens pesquisados representam de forma positiva 0 compromisso da
familia com a formacéo leitora.

CONCLUSOES

A andlise das respostas emitidas pelos docentes e familiares, possibilitou algumas
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conclusdes em direcdo do objetivo geral da investigacdo que foi: Determinar os fatores
familiares que contribuem para a formacéao leitora dos alunos do Ensino Fundamental | das
escolas do bairro Senhor do Bonfim, do municipio de Xique-Xique/BA, no ano de 2020.
A partir da pesquisa de amostragem quantitativa foi possivel obter resultados que séo
descritos a partir dos objetivos especificos fundamentados pelos teéricos de base desta
discusséo.

Com relagéo aos objetivos especifico, conclui-se que podem ser descritos pela
participacdo da familia e sua efetiva contribui¢cdo ao estimulo a leitura (73,3%), o incentivo
ao contato com os livros (57,0%) e a cultura familiar a formacao de habitos leitores (60,0%).

Os resultados coadunam com os aportes teéricos desta pesquisa que mostram que
o ambiente familiar e as experiéncias que séo vividas pelas criangcas em seu cotidiano tém
papel fundamental no desenvolvimento da formacao leitora. De acordo com (IBGE, 2014)
uma crianga que recebe atendimento dos pais e que é estimulada pelos mesmos através
de um ambiente familiar que propicie isso, que gere algum desenvolvimento cognitivo, vai
ter uma maior pretenséo para o desenvolvimento da leitura.

Espera-se que esta pesquisa sirva de base para uma analise reflexiva sobre a
tematica dos fatores familiares que contribuem para formacao leitora dos alunos das
escolas de Ensino Fundamental | do bairro Senhor do Bonfim do municipio de Xique-Xique/
BA e outras escolas do estado, na busca da integragdo de todos os envolvidos no processo
de formacéo leitora comprometida com a qualidade da leitura dos educandos, nessa
parceria, ambos tém o mesmo objetivo que € educar a crianga e o adolescente num todo.

Recomenda-se, como desdobramento, que as dimensbes estudadas possam ser
objeto de investigacgoes futuras através de outro enfoque, que permita compreender estas
dimensdes mais detalhadamente, sobretudo os aspectos voltados para os profissionais da
area, a fim de ampliar seus conceitos sobre os fatores familiares, que contribuem para a
formacéo leitora, desenvolvendo possiveis estratégias sobre a tematica.

E importante continuar considerando a relagéo familia escola como forte campo de
dimensdes ampliadas sobre o processo de formacéo leitora de forma que os dois setores
da sociedade sejam responsabilizados pelo sucesso da leitura de seus alunos.

REFERENCIAS

BAMBERGER, Richard. Como incentivar o habito de leitura. 5* Edicdo. Sdo Paulo: Editora Atica.
1987.

FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda. Dicionario da lingua portuguesa. 5. ed. Curitiba: Positivo,
2008.

FREIRE, Paulo. Aimporténcia do ato de ler: em trés artigos que se completam. Sdo Paulo: Cortez:
Autores Associados, 1989.

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 10



http://g1.globo.com/tudo-sobre/ibge/

FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. 472 edicdo. Rio de Janeiro: Edicdes Paz e Terra, 2005.
GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 5 ed. —-Sao Paulo: Atlas, 2008.

IBGE - INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA. Pesquisa Nacional por
Amostra de Domicilios: Estrutura familiar 2014. Rio de Janeiro: 2014.

RAIMUNDO, A. P. P. A mediagéo na formagéo do leitor. In: CELLI — COLOQUIO DE ESTUDOS
LINGUISTICOS E LITERARIOS, 3., 2007, Maringa. Anais. Maringa: 2007. Disponivel em: . Acesso em:
08 fev. 2021.

RODRIGUES, CassiaMachado A influéncia da familia no habito da leitura. Nova Escola, Sao Paulo:
Abril, n.194, p.30-37, ago. 2016.

SILVA, Felipe Pereira da.O professor leitor e a formagao de novos leitores.1 edigdo. Santa Catarina:
Ed. Magister. 2012.

SILVA, Ezequiel Teodoro da.Unidades de Leitura: Trilogia pedagdgica. 2. Ed. Campinas: Autores
Associados, 2009.

SAMPIERI, R. Metodologia de pesquisa. 5. ed. Porto Alegre: Penso, 2010.

VIEIRA, L. A. Formag&o do leitor: A familia em questdo. In: Seminario Biblioteca Escolar, llI,
2014, Belo Horizonte: Escola e Ciéncia da Informacédo da UFMG, Disponivel em: <http//gebe.eci.
ufmgdowloads/308.pdf.>. Acesso em 10 de Fevereiro de 2021.

YUNES, Eliana . A leitura e a formag&o do leitor: questées culturais e pedagoégicas. Rio de Janeiro:
Edicoes Antares, 2015.

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 10 “



CAPITULO 11

DESCRIGAO E ANALISE DOS TIPOS
PEDAGOGICOS NO CAMPO JURIDICO BRASILEIRO

Data de aceite: 01/08/2022

Lucas Gabriel Duarte Neris

http://lattes.cnpq.br/6469021873944308
https://orcid.org/0000-0003-4645-8503
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uma analise do campo profissional”’, com o apoio de
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RESUMO: Trata-se de uma pesquisa
epistemologicamente compreensiva que
recorre a andlise documental de um corpus de
perfil qualitativo, pelo qual materializar-se-a
determinados tipos epistemol6gicos pedagogicos
de ensino no campo juridico brasileiro. De
maneira especifica, descreve-se as praticas
pedagobgicas concretas reunidas no corpus
de pesquisa e examina-se as especificidades
encontradas nos dois tipos de ensino juridico
objetos deste trabalho: a formagéo de cursinhos
e a formagdo académica universitaria. Para
a formagédo do padréo de controle, recorreu-
se ao raciocinio indutivo a partir da andlise de
um corpus formado por Manuais de Direito
Constitucional. Para a formagéo do corpus de
analise do ensino de cursinhos, recorreu-se
aos variados documentos que materializam
o ensino de Direito Constitucional nessa
modalidade. Conclui-se que o0 ensino no campo
juridico brasileiro se materializa a partir de tipos
epistemologicos pedagoégicos que se vinculam
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as metodologias de aprendizagens propostas
para o tipo ideal.

PALAVRAS-CHAVE: Campojuridico profissional,
Cursinhos preparatérios, Ensino manualesco,
Faculdades de Direito, Tipos pedagdgicos.

DESCRIPTION AND ANALYSIS OF
PEDAGOGICAL TYPES IN THE
BRAZILIAN LEGAL FIELD

ABSTRACT: It is an epistemologically
comprehensive research that uses documentary
analysis of a corpus with a qualitative profile,
by which certain pedagogical epistemological
types of teaching in the Brazilian legal field will
materialize. Of specific training, it is described as
concrete pedagogical practices gathered in the
training corpus and it is examined as specificities
in the two types of teaching objects: that of training
courses and teaching. For the formation of the
control pattern, inductive reasoning was used
from the analysis of a corpus formed by Manuals
of Constitutional Law. For the formation of the
corpus of analysis of the teaching of pre-college
courses, we resorted to the various documents
that materialize the teaching of Constitutional
Law in this modality. It is concluded that teaching
in the Brazilian legal field is materialized from
pedagogical epistemological types that are linked
to the learning methodologies proposed for the
ideal type.

KEYWORDS: Juridical Professional Field,
Preparatory courses, Manual teaching, Law
Schools, Pedagogical types.
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11 INTRODUGAO

As pesquisas do Observatdrio de praticas sociojuridicas’ se concentram na analise
das praticas no ambito do campo juridico profissional (BOURDIEU, 2004). Em geral as
pesquisas realizadas sobre o0 ensino juridico se concentram nas atividades desenvolvidas
no ambiente universitario das faculdades de Direito do pais (BRITO, 2008). Nesse ambiente
institucional “tradicional” ja se sabe que o “produto” académico exemplar é o manual de
direito (MAIA, 2018). Sao “produtos” académicos feitos pelos juristas e caracterizados pelo
perfil panoramico e pelo manuseio das chamadas “fontes do direito”: norma, doutrina e
jurisprudéncia.

Esta pesquisa também analisa as praticas pedagdgicas de ensino do direito em
ambientes de ensino que se podem chamar de néo tradicionais. O ambiente “néo tradicional”
pode ser identificado por exclusdo, ou seja, € todo ambiente onde se ensina “direito”
que ndo seja o ambiente institucional das Faculdades de Direito. Selecionou-se para a
andlise esses dois tipos pedagogicas de ensino juridico pois acredita-se que séo praticas
significativas para o entendimento do processo amplo de massificagdo da formacgéo e das
praticas juridicas que se vivem atualmente (MAIA, 2018).

A sociedade esta cada vez mais habituada a judicializar, isso significa que as
pessoas recorrem cada vez mais ao Direito para o tratamento de diversos conflitos. Estudar
o processo de formacao desses agentes de controle € um importante tema da antropologia
das sociedades complexas (LATOUR, 2010).

21 TIPOS PEDAGOGICOS E O DEBATE DO ENSINO JURIDICO NO BRASIL

Para situar o objeto de estudo em relagéo as diferentes contribuicbes académicas
a respeito do ensino juridico brasileiro, se faz necessario a exposicdo de uma revisdo
tedrica sobre o que ja foi explorado acerca do assunto, (ANJOS; MENDES, 2015). Dessa
forma, para adentrar ao debate do ensino juridico brasileiro, deve-se ter em mente as
especificidades da formacao juridica propostas para o ensino superior no pais, nas quais
destacam-se a necessaria transmissao de seguranca juridica ao jurista em formacgéo e o
fato de que os cursos juridicos, via de regra, estao calcados no positivismo juridico (ALVES;
MUJABED; ROCHA, 2016).

Nesta perspectiva de anélise do ensino juridico brasileiro, acredita-se que o estudo
do Direito esta para além do ambiente institucional tradicional, do estudo sistematico
do conjunto normativo positivado e das emanacdes juridicas, razdo pela qual o ensino
juridico brasileiro também engloba as atividades pedagoégicas dos cursinhos juridicos.
Dessa maneira, apresenta-se uma revisao dos trabalhos cientificos sobre o ensino juridico
produzidos no Brasil. Bittar (1995) estudou a reforma do ensino juridico brasileiro orientada
por meio da Portaria n°® 1.886/1994. O autor analisou os aspectos da reforma considerados

1 Grupo de pesquisa vinculado a Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA).

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 11




mais relevantes na sua concepc¢éo, como a “necessidade de conjugacdo entre teoria e
pratica; ou da execugdo da parte pratica com a participagéo dos alunos” (BITTAR, 1995,
p. 85).

Outra pesquisa (BOVE, 2006) focaliza uma visao histérica do ensino juridico
brasileiro. O trabalho teve por objetivos analisar os cursos juridicos do pais desde a época
da colonizagdo; e a problemética introduzida pela Lei Federal n° 9394/1996. O artigo de
Carvalho (2011) analisa os principais motivos da ma qualidade do ensino juridico no Brasil
e apresenta solugbes que possam aprimora-lo. Esta pesquisa contextualiza a situagdo dos
professores e alunos de Direito, enfatizando a democratizagdo do ensino juridico, com
vistas a observar as vantagens e desvantagens dessa politica.

Nesse mesmo sentido é a pesquisa realizada por Silva e Serra (2017), que propde
reflexdes criticas sobre a qualidade do ensino juridico brasileiro. As autoras apresentam
propostas de solugdes para o enfrentamento do paradigma legalista de formacgéao juridica
brasileira, tendo em vista que o0 modelo dogmatico ndo tem conseguido responder de forma
favoravel demandas novas e antigas da sociedade contemporanea (SILVA; SERRA, 2017).
Grij6 (2005) analisou o ensino juridico no Brasil em sua relagdo com a politica partidaria e
com o papel de formagao académica e cultural das elites do pais. O autor estabelece como
objeto de pesquisa a Faculdade de Direito de Porto Alegre, desde a sua fundagédo em 1900
até 1937.

Outros trabalhos se concentram em analises sobre as crises do ensino juridico
brasileiro atual. O artigo de Gomes e Tassigny (2018) examina a tematica relacionada a
crise do ensino juridico no Brasil sob a perspectiva do ensino positivo nas universidades
brasileiras. Neste mesmo seguimento, a dissertacdo de Marocco (2011) visa a identificagéo
dos fatores que sustentaram as crises no ensino juridico e dos desafios a formagédo do
profissional jurista do século XXI.

Numa outra gama de pesquisas, tem-se os estudos sobre a vivéncia da educacao
juridica a partir da perspectiva dos discentes e docentes. A tese de Oliveira (2019) investiga
a vivéncia da educacéo juridica na Faculdade de Direito da Universidade de Brasilia (UNB)
e na Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA), nos contextos de diversidade
étnico-racial e desigualdade socioecondmica dos discentes, a partir das falas dos
estudantes, professores e gestores académicos.

As abordagens se concentram no que se faz no ambiente universitario das
faculdades de Direito do pais. Elas pretendem compreender o processo de formacéo
institucional dos graduandos e po6s-graduandos em Direito do pais a partir de diversas
perspectivas: epistemolobgica, historica, ideolégica, institucional, politica e pedagdgica. As
pesquisas realizadas sob essas perspectivas demonstram sua importancia e utilidade no
ambiente académico (FONTAINHA et al., 2015). A abordagem desse estudo é outra, sdo as

praticas pedagodgicas dos profissionais do ensino juridico no pais.
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2.1 Conceituando os tipos pedagégicos

Na abordagem do processo de formagéo pedagdgica do campo juridico profissional,
faz-se necessario identificar os modelos pedagogicos de ensino explicitos ou nao,
subjacentes & metodologia ideal proposta para o objetivo do tipo especifico (ALBERO;
PEIXOTO, 2011). Dessa forma, todos os processos educativos com seus respectivos
métodos definidos fundamentam-se em um determinado tipo pedagdgico, ou seja,
alicercam-se em um modelo que transmita conhecimento e modifique o comportamento do
sujeito (LIBANEO, 2005).

Neste sentido, Albero e Peixoto (2011) conceituam os tipos pedagdgicos como
modelos teéricos que se caracterizam por indicadores que determinam os objetivos dos
modelos de aprendizagem, dos modelos de ambientes de formagéo e das relagdes praticas
com o0s objetos de suporte tedrico (ALBERO; PEIXOTO, 2011). Portanto, sdo modelos
de ensino que desenvolvem objetivos, fungbes e métodos que sejam capazes de guiar a
transmissao de conteudos, a formacdo de competéncias e ao desenvolvimento pessoal
dos processos de ensino, com base em pressupostos teéricos especificos (PARRA, 1983).

Logo, a partir dos modelos especificos selecionados, a estrutura e a organizagao
dos ambientes de formagéo determinam formas reconheciveis de articulagdo entre objetos
técnicos e intervencdo humana nos planos de apresentagao dos conteudos, das interacbes
formativas ou das relagdes entre os agentes e os instrumentos (ALBERO; PEIXOTO, 2011;
PARRA, 1983).

Consequentemente, os tipos pedagogicos que provém de epistemologias ou teorias
do conhecimento distintas, com técnicas e métodos diversos, fundamentam estruturas de
modelos de ensino dissemelhantes, com os objetos técnicos propostos para os planos
de agbes especificos de cada tipo (LIBANEO, 2005). De acordo com Albero e Peixoto
(2011, p. 239), “estas estruturas, que provém de concepc¢des diferentes da relagdo com o
conhecimento, com as técnicas e com a formacao de pessoas, induzem e reforgam praticas
muito distintas”.

Trabalhos tedricos no campo da pedagogia e interdisciplinares sobre outras areas
do conhecimento nos guiam a identificacdo de trés modelos pedagdgicos ideais (WEBER,
2004): as pedagogias da transmissdo — cujo o cerne é a exposi¢cdo magistral do ensino
—; as pedagogias da formagédo — centradas nas competéncias e habilidades, ou seja,
na modelagem comportamental —; e, por fim, as pedagogias do desenvolvimento — que
privilegiam a constru¢do do conhecimento pelo sujeito.

Distinguindo-se o primeiro tipo pedagégico, tem-se que as pedagogias da transmisséo
se concentram em duas modalidades de atividades, presenciais ou a disténcia, sendo o
ambiente concebido de acordo com a finalidade da atividade de formacéo e as interagdes
centradas na figura do emissor (BORDENAVE, 1999). Neste tipo pedagogico, o agente

emissor detém os meios de controle audiovisuais, portanto, &€ ao agente de formacgéo que
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cabe a iniciativa da exposicao e das intervencdes necessarias (ALBERO; PEIXOTO, 2011).

De acordo com Bordenave (1999), a pedagogia da transmisséo n&o esta circunscrita
nos ambientes de educacgao formal tradicional, mas naturalmente pode estar presente nos
ambientes de preparag¢édo nao formal.

De outro lado, as pedagogias da formacao caracterizam-se como um tipo pedagoégico
que persegue os objetivos de individualizagdo, centradas nas competéncias e habilidades
dos estudantes. Neste tipo pedagégico, a formacéo dos aprendizes € estruturada a partir
de habilidades que estdo dispostas em rearranjos complexos (LIBANEO, 2005; ALBERO;
PEIXOTO, 2011).

As pedagogias da formagéo sdo estruturadas por suportes técnicos que oferecem
exercicios programados de atividades modelizadas que objetivam a formacgéo de habilidades
e competéncias capazes de modificar os modos de raciocinio, por meio de progressées
ordenadas anteriormente definidas (ALBERO; PEIXOTO, 2011; PARRA, 1983).

As pedagogias do desenvolvimento, que tém por objetivo a constru¢do do
conhecimento pelo sujeito, nas estratégias de aprendizagem e metacompeténcias,
“invertem as perspectivas quando destacam mais a estruturacdo dos ambientes que os
proprios processos da aprendizagem” (ALBERO; PEIXOTO, 2011, p. 240).

Desse modo, as pedagogias do desenvolvimento apresentam e estruturam os
elementos — exposicdo, exploragdo dos conhecimentos teoricos, disponibilidade dos
instrumentos, interagdes sociais, controles e avaliagbes — de modo a estimular o trabalho
independente dos sujeitos (LIBANEO, 2005; ALBERO; PEIXOTO, 2011).

Ressalta-se que os trés tipos pedagogicos abordados podem ser encontrados sob
formas hibridas no ensino contemporaneo (ALBERO; PEIXOTO, 2011). Assim, é preciso ter
em mente que os tipos pedagodgicos ndo se aplicam em modelos de aprendizagem muito
diferentes ou opostos, apesar de possuirem aspectos e aplicagoes diversas.

Portanto, cada tipo pedago6gico possui uma tendéncia natural de priorizar
determinadas técnicas que correspondam de forma adequada aos objetivos metodolégicos
propostos para o modelo pedagogico adotado (LIBANEO, 2005). Nesta perspectiva, os
métodos de aprendizagem subjacentes aos tipos pedagdgicos ndo determinam apenas os
meios técnicos pelo qual se materializam determinada pedagogia, eles definem, na mesma
intensidade, a escolha de suas fungdes e dos papéis exercidos pelos atores do processo
ensino e aprendizagem, expressando o modus operandi que corresponde ao modelo de
aprendizagem proposto para o tipo especifico (ALBERO; PEIXOTO, 2011).

31 METODOLOGIA

Definiu-se dois critérios iniciais para a sele¢cdo documental: (I) a “fun¢éo” do ensino
institucional e (Il) sua representatividade no campo. Isso significa que, para o “tipo” de
ensino de cursinhos, considerou-se a “fun¢do” de aprovagdo em concursos como norte
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principal para a selecdo de material documental e que, para o “tipo” de ensino universitario,
considerou-se a “fun¢do” de aumentar a confianga e “chance de sucesso” por meio do
repasse de “experiéncias”.

No ambito desta pesquisa, entende-se como ambiente institucional tradicional os
centros universitarios que concentram o processo de formacéo institucional dos graduandos
e p6s-graduandos em Direito no Brasil. Essa forma tradicional do ensino juridico é indicativa
de uma determinada orientagcdo pedagogica que envolve o apego ao papel central do
professor, a forma expositiva € ao uso das fontes “de autoridade”, cujo cerne consiste em
repassar conhecimentos teoricos e experiéncias praticas para o exercicio das profissoes.

Os espacos de formagéo “néo tradicionais” podem ser identificados por eliminacéo,
sdo todos os espacos onde se repassam o ensino de Direito que ndo sejam os ambientes
institucionais de graduacdo e po6s-graduacdo em Direito. No admbito desta pesquisa,
entendemos como “formagdo de cursinhos” a formagdo cuja pratica pedagobgica €&
subordinada a “funcéo” de aprovar os alunos no processo de sele¢cao de pessoal estatal
(FONTAINHA et al., 2015).

3.1 Recorte metodoldgico e formacéao do corpus de analise

Para a formacgéo do corpus de analise, definiu-se alguns critérios metodolégicos que
melhor refinassem o exame documental. Inicialmente, escolheu-se o Direito Constitucional
como ramo do direito para selecdo dos materiais. A preferéncia pelo Direito Constitucional
se deu em virtude de sua importancia para o mundo juridico como um todo, haja vista
se tratar do ramo do direito que serve de fundamento para todo ordenamento vigente,
sobretudo por congregar no seu corpo a organizagdo e o funcionamento do Estado, e
estabelecer as bases da estrutura politica.

Posteriormente, estabeleceu-se, também, como critério para formagéo do corpus de
andlise documental a escolha de materiais exclusivamente digitais — PDFs— compartilhados
de forma virtual pelos concurseiros. Este critério se justifica pela abrupta virtualizagéo das
relagbes sociais, tendo em vista o contexto pandémico da Covid-19, o que impossibilitou
a realizagéo de atividades presenciais diversas, como os encontros de estudo e as aulas
presenciais. Os materiais impressos sdo menos comuns neste cenario, razao pela qual ha
uma maior difuséo de livros e materiais digitais.

Por fim, como requisito Gltimo para formacéo do corpus de analise, recorreu-se
aos manuais considerados best-sellers nacionais — franquias de sucesso — detentores
de maior capital simbélico no campo, como também aos materiais mais compartilhados
pelos concurseiros em uma série de féruns virtuais visitados por candidatos aos cargos
publicos. Concretamente, identificou-se os best-sellers a partir de uma pesquisa no site da
Amazon?, com o seguinte filtro, “livros mais vendidos”, e a seguinte palavra-chave, “Direito
Constitucional”.

2 https://www.amazon.com.br/.
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Diante de uma quantidade razoavel de manuais e materiais presentes nos ambientes
virtuais frequentados pelos agentes, como também os manuais mais vendidos no site da
Amazon, filtrou-se os best-sellers nacionais anteriormente identificados em consonéncia
com os materiais que ndo foram identificados como best-sellers, mas que se percebeu
uma maior recorréncia dos concurseiros aos mesmos, seja pela maior disponibilidade do
material didatico, seja pela constante procura nos chats virtuais. Dessa forma, os manuais
e os materiais que formam o corpus de anélise documental foram escolhidos tomando-se
em consideragao os critérios ja& mencionados.

A partir dessa categorizacdo, chegou-se aos seguintes manuais e materiais de
Direito Constitucional: Curso de Direito Constitucional dos autores Gilmar Ferreira Mendes
e Paulo Gustavo Gonet Branco (2020); Curso de Direito Constitucional Contemporaneo do
autor Luis Roberto Barroso (2020); Curso de Direito Constitucional dos autores Ingo Sarlet,
Luiz Guilherme Marinoni e Daniel Mitidiero (2019); Direito Constitucional do autor Alexandre
de Moraes (2020); Manual de Direito Constitucional da autora Nathalia Masson (2020);
Direito Constitucional Esquematizado do autor Pedro Lenza (2020); Direito Constitucional
Essencial do autor Luciano Dutra (2017); Direito Constitucional Descomplicado dos autores
Marcelo Alexandrino e Vicente Paulo (2017); Constituicdo Federal Anotada para concursos
do autor Vitor Cruz (2017); e Constituicdo Federal para concursos dos autores Dirley Junior
e Marcelo Novelino (2016).

Neste sentido, ap6s as definicdes do recorte metodolégico e a sele¢cdo dos materiais
para formagdo do corpus de analise, debrugou-se sobre os dados obtidos com o objetivo
de melhor compreendé-los e sistematiza-los. Isto posto, os elementos indicadores € os
dados obtidos fundamentaram a descricdo das praticas pedagogicas a partir de elementos
caracteristicos que vinculam os modelos pedagoégicos a um tipo especifico de ensino do
campo juridico.

41 OS TIPOS PEDAGOGICOS NO CAMPO JURIDICO BRASILEIRO

As analises dos materiais que compdem o corpus de andlise permitiram identificar
a autovisdo dos professores descrita nos metatextos, ou seja, a ideia de que eles tém
deles mesmos. Os materiais de concursos apontam o professor como alguém que viveu a
realidade dos concurseiros e continua vivendo, agora, como professor, ou seja, exprimem a
ideia de professor como “referéncia” de aprovagéo em concursos. Portanto, séo valorizados
pelo tempo de estudos em anos e pelas aprovagdes em concursos publicos, especialmente
os mais concorridos (NOGUEIRA, 2015; FILHO, 2020).

Diferente do processo de contratagdo dos docentes do magistério superior, os
professores do ensino de cursinhos s&o recrutados entre os profissionais de maior prestigio
na ideologia concurseira e devem atender as expectativas dos postulantes aos cargos
publicos (MEIRELLES, 2004; FONTAINHA et al., 2015). Sao profissionais do ensino que
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visam a instrumentalizagéo do direito de forma pragmatica, dinamica e interativa em torno
dos objetivos especificos para alcancar o resultado almejado: aprovagdo nos concursos
publicos (NOGUEIRA, 2015).

A ideia desses materiais que sdo produzidos com o objetivo de transmitir, de forma
literal, o direito positivo (das normas), os sistematizados posicionamentos dos tribunais
e o entendimento das bancas organizadoras de concursos publicos, exprime de forma
massificada os mesmos elementos de crise do ensino tradicional nos cursinhos juridicos,
como o paradigma da metodologia positivista de ensino juridico.

Desse modo, as falas dos professores de cursinhos tendem a ser mais expositivas e
centram-se no repasse de experiéncias acumuladas. Em suma, as falas dos professores de
cursinhos pouco se diferem das falas dos professores do ensino juridico tradicional. Neste
tipo, os professores séo vistos como detentores de notério saber juridico e da autoridade
do discurso (FILHO, 2020), e suas falas se caracterizam pela exposigdo com a participacéo
ativa dos estudantes. Buscam, prioritariamente, a problematizagcdo dos conceitos e a
proposicao de solugdes de casos especificos.

Os cursinhos juridicos possuem métodos de ensino especializados e individualizados
que objetivam “repassar” os assuntos efetivamente cobrados pelas bancas examinadoras.
Conforme Meirelles (2004, p. 15), “os cursos preparatorios, tanto livres quanto institucionais,
sdo voltados para o adestramento dos candidatos. Desde sua criagdo, mantém uma
metodologia consistente na captagdo de posicionamentos individuais da banca e da
jurisprudéncia dominante dos tribunais”.

Apesar de estruturas mais complexas e materialmente aparelhadas, a didatica dos
cursos preparatérios pouco se difere do ensino juridico institucional: aulas expositivas com
énfase namemorizagao objetiva do conteddo, reproducéo das normas e dos posicionamentos
dos tribunais (MEIRELLES, 2004; FONTAINHA et al., 2015). Conforme Meirelles (2004, p.
11), um dos pontos diferenciais entre os dois modelos de ensino estudados é finalistico:
“na universidade estuda-se para passar, garantindo-se o nUmero de créditos necessarios a
obtencéo do diploma superior”.

As apostilas e os livros esquematizados sdo compilados que abordam, de forma
sucinta, os principais assuntos cobrados pelas bancas de concursos (MEIRELLES, 2004;
NOGUEIRA, 2015). S&o caracteristicos desses materiais a presenca de quadros, tabelas,
grifos e destaques que resumem o conteddo. Segundo Nogueira (2015, p. 48), “eles sé@o
usados para anunciar um novo assunto a ser tratado”.

Na concepcao de Araujo (2016), esses materiais considerados instrumentos de
aprovacao, providos de assuntos técnicos e normalmente acompanhados de conteudo
motivacional, tem se multiplicado constantemente, e geralmente possuem titulos
indicativos, como “Direito Constitucional Descomplicado” e “Direito Constitucional para
concursos”. Conforme Nogueira (2015, p. 31), “produzir motivagcdo e se aproveitar dela
sdo dois aspectos bastante presentes no mercado de concursos, além evidentemente das
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tentativas de ensinar taticas de compilagédo”.

A proposta para este tipo pedagdgico consiste na objetividade da transmissdo dos
contetdos, de modo a priorizar a compreensao pragmatica do conteudo e o menor esforgco
possivel do concurseiro. Divergem, portanto, dos classicos manuais dogméticos de direito,
geralmente produzidos por juristas de notorio saber, que apresentam capitulos extensos
com 0 uso excessivo de citagbes de jurisprudéncias e de doutrinas similares e estrangeiras,
0 que néo é algo que se preza nos ambientes de formagao nao tradicionais.

Em que pese a predominéncia do uso de apostilas e esquematizados nos cursinhos
preparatorios, existem outros tipos de materiais escritos que sdo manuseados por
concurseiros para a revisdo de conteudos, como 0s cursos e manuais juridicos — “Curso
de Direito Constitucional”, “Manual de Direito Constitucional” e “Direito Constitucional
Esquematizado” —, que sao recorrentes entre os postulantes as carreiras juridicas e
que evidenciam a influéncia do ensino juridico tradicional nos cursinhos preparatérios
(NOGUEIRA, 2015; MEIRELLES, 2004).

As apostilas para concursos e os Esquematizados imprimem esse método de
exercicios de fixacéo objetivos, de conteudos informativos e de modelos de memorizagao,
ja cobrados nos certames (FILHO, 2020; NOGUEIRA, 2015). Dessa forma, o grande
objetivo dos materiais de cursinhos é a transmissdo de informag¢des de texto o menos
complexo possivel, de forma dinamica, resumida e repetitiva. Comprime-se o contetdo o
maximo possivel para se limitar ao exigido pelas bancas de concursos.

De maneira concretamente, os manuais utilizados nos modelos de ensino tradicionais
possuem natureza documental de manuais e cursos juridicos, sdo livros escritos pelos
respeitados e analiticos juristas de notério saber, que geralmente apresentam capitulos
extensos e contetdos aprofundados. Apresentam, portanto, uma associatividade entre as
fontes de autoridade: os textos de leis, as decisdes judiciais e as interpreta¢des doutrinrias.

Por outro lado, os materiais de ensino dos cursinhos juridicos sao diferentes porque
apresentam, em sua ampla maioria, natureza documental de livros esquematizados e
apostilas, evidenciando que este tipo especifico prioriza materiais de contetdos objetivos e
de facil memorizagéo, possuindo capitulos abreviados, com énfase em tabelas, quadros e
esquemas que sintetizam os textos de um capitulo.

51 CONSIDERAGCOES FINAIS

A revisdo dos trabalhos cientificos sobre o ensino juridico desenvolvidos no
pais aponta uma ampla bibliografia acerca do processo de formagédo institucional dos
estudantes de Direito do Brasil. Apesar disso, constatou-se uma caréncia de pesquisas
acerca dos modelos pedagogicos de aprendizagem e das praticas de ensino no ambito
dos cursos juridicos. Desse modo, percebeu-se que as pesquisas sobre o ensino juridico

se concentram em abordagens a partir de diversas perspectivas acerca do processo de

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 11 m



aprendizagem institucional dos juristas em formacéao.

O estudo foi fundamentado em obras cientificas sobre a pedagogia e os tipos
de ensino ideais. Dessa forma, identificou-se trés tipos de ensino: as pedagogias da
transmissdo, da formacdo e do conhecimento. A selecéo de trabalhos académicos acerca
da pedagogia permitiu analisar os modelos pedagogicos existentes no campo juridico
nacional a partir de suas especificidades.

Por fim, o ensino no campo juridico brasileiro se materializa a partir de tipos
epistemoldgicos pedagdgicos que se vinculam a metodologia de aprendizagem proposta
para o modelo idealizado. Portanto, tem-se que os modelos de ensino dos cursinhos
juridicos séo indicativos de um modelo caracteristico dos tipos pedagégicos da transmisséo.
Por outro lado, as faculdades de direito refletem um tipo pedagogico voltado aos modelos
de ensino de formacédo e de desenvolvimento. Assim, buscou-se demonstrar através das
praticas pedagogicas dos profissionais de ensino as peculiaridades que constituem e que
estéo presentes nos projetos pedagoégicos institucionais do campo juridico profissional.

A vista disso, registre-se que o paradigma pedagégico baseado na competicéo,
como forma de acesso aos cargos publicos, apesar de inscrita nos prop6sitos do ensino
néo tradicional apoiado puramente na transmisséo dos conteudos, abre-se de mao de uma
formacdo humanistica, desconecta de outras perspectivas, prevalecendo a sensacédo de

competividade, externando os mesmos elementos de crise do ensino juridico tradicional.
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RESUMO: O presente trabalho trata de uma
pesquisa de campo com o objetivo de investigar
as dificuldades de utilizacdo dos recursos
tecnolégicos em sala de aula por professores de
matematica do 6° ao 9° ano do ensino fundamental
da rede municipal de ensino de Arraial — PI.
Atualmente, o municipio conta com 7 escolas,
sendo trés localizadas na zona urbana e quatro
localizadas na zonarural, as quais juntas possuem
955 alunos matriculados e 76 professores dos
quais, apenas 6 participaram da pesquisa por
lecionarem a disciplina de matematica do 6° ao
9° ano no ensino fundamental. Inicialmente a
metodologia constituiu-se pelo levantamento de
dados junto a secretaria municipal de educacéo,
seguido da visita as escolas e envio de um
questionario aos professores de matematica do
6° ao 9° do ensino fundamental. O estudo revelou
a falta de recursos tecnolégicos nas escolas bem
como a falta de conhecimentos dos mesmos por
parte dos docentes. Portanto, observa-se que
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ha a necessidade de capacitar os professores
para utilizarem as Tecnologia de Informacéo
e Comunicagdo (TIC) em sala de aula como
metodologia de ensino.
PALAVRAS-CHAVE:
tecnolégicos. Tecnologia de
Comunicagéo (TIC).

Metodologia. Recursos
Informagéo e

ABSTRACT: The present work is a field research
with the objective of investigating the difficulties
in the use of technological resources in the
classroom by mathematics teachers from the
6th to the 9th grade of elementary school in the
municipal school system of Arraial — PI. Currently,
the municipality has 7 schools, three located in
the urban area and four located in the rural area,
which together have 955 enrolled students and
76 teachers, of which only 6 participated in the
survey for teaching the subject of mathematics
from 6th to 9th year in elementary school. Initially,
the methodology consisted of collecting data from
the municipal education department, followed by
visiting schools and sending a questionnaire to
mathematics teachers from 6th to 9th grade. The
study revealed the lack of technological resources
in schools as well as the lack of knowledge of
them on the part of teachers. Therefore, it is
observed that there is a need to train teachers to
use Information and Communication Technology
(ICT) in the classroom as a teaching methodology.
KEYWORDS: Methodology.  Technological
resources. Information and Communication
Technology (ICT).
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11 INTRODUGAO

Com o amplo crescimento das tecnologias de informacdo e comunicagao (TIC's)
no século XXI, observa-se cada vez mais a utilizagdo de recursos tecnolégicos em sala de
aula como ferramenta metodolégica moderna, atraente e dindmica. Percebe-se ainda que
existem algumas barreiras para o manuseio desses recursos em sala de aula seja por parte
dos professores, alunos como também da escola.

E preciso que as TICs sejam de facil acesso a todos: Instituicao-Professor-
Aluno, que tenham contato com as méaquinas 0s mais diversos recursos
dentre eles os mais utilizados como: (celular, tablet, notebook, computador,
data show, aparelho de som, tv, dvd), e que saibam como manipular seus
softwares, aplicativos entre outros, para que tenha sentido o uso desses
recursos e postos a favor da informatizagdo e colaboragdo no processo
metodolégico (SILVA, 2019, p. 9).

Os professores devem buscar metodologias inovadoras para as suas aulas
baseadas nos recursos tecnol6gicos, pois hoje € impossivel deixar essa tecnologia de lado
visto que ela desperta o interesse de aprender nos alunos. A pesquisa foi desenvolvida
na rede municipal de ensino de Arraial-Pl e teve como publico alvo os professores de
mateméatica do 6° ao 9° ano do ensino fundamental. Atualmente o municipio oferta o ensino
fundamental em trés escolas sendo uma escola na zona urbana e duas na zona rural.

Para realizagdo do estudo adotou-se uma abordagem metodologica qualitativa a
partir das seguintes etapas: estudo bibliografico para construgdo do referencial teorico;
pesquisa de campo com o levantamento de dados através da aplicagdo de questionarios
com 12 questdes elaborado no Google Forms e disponibilizagdo aos professores via e-mail.

Na busca por encontrar respostas para as indagacdes, este trabalho tem como
objetivo geral: Investigar as dificuldades de utilizacdo dos recursos tecnologicos em sala
de aula por professores de matematica do 6° ao 9° ano do ensino fundamental da rede
municipal de ensino de Arraial — PI. Tendo como objetivos especificos: Identificar se as
escolas possuem laboratérios de informatica para utilizacédo tanto para professores como
para alunos; Investigar se as escolas disponibilizam de recursos tecnolégicos a serem
utilizados em sala de aula; Coletar informagdes junto aos professores em relagdo a
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos; Buscar informagdes a respeito da capacitagdo e/
ou formagéo continuada em cursos de atualizagdo dos professores; Colher informagGes
junto aos professores se 0s mesmos possuem recursos tecnologicos proprios e qual sua
utilizagéo.

21 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Com os avangos das tecnologias os professores cada vez mais precisam se
adequar as elas para tornar as aulas mais significativas e atraentes para os alunos, porém
muitos professores ndo se sentem seguros e capacitados para trabalhar com recursos
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tecnologicos em sala de aula, pois tais recursos necessitam de um manejo eficiente e
conhecimentos em informatica.

Domeraski (2019) afirma que:

As mudangas no cenario pedagoégico levam professores e alunos a se
adequarem ao mundo digital, que os oferece independéncias em diversos
setores da educacéo principalmente no que séo voltadas as praticas didaticas
em sala de aula. (p. 13)

E necessario que os docentes estejam preparados para trabalharem com recursos
tecnoldgicos para a construgcéo de ensino-aprendizagem eficaz, visto que eles estédo sendo
cada vez mais desafiados a superar os limites encontrados para alcancar aulas mais
dinamicas e atraentes possibilitando uma nova maneira de ensino.

Silva (2016) afirma que, a grande dificuldade do professor em se adequar ao novo
modelo de ensino envolvendo as tecnologias € que muitos seguem os ensinamentos dados

pelos seus professores na época em que eram estudantes.

E necessario o conhecimento das ferramentas tecnolégicas como computador,
internet e outras por parte dos professores para que 0S mesmos possam
manusea-las e utiliza-las em favor de uma aprendizagem de qualidade, pois o
conhecimento da tecnologia permite que o professor realize aulas dinamicas
e pedagogicamente direcionadas para cada situagdo de aprendizagem
(SOUZA; SANTOS, 2017, p. 23).

Assim, observa-se que os alunos de hoje aprendem de maneira totalmente diferente
dos nossos tempos passados, especialmente porque ja nasceram em uma sociedade
cheia de recursos tecnolégicos atraentes. S&o eles que estdo a exigir dos professores
metodologias educativas mais inovadoras voltadas para as tecnologias atuais.

Ainexisténcia de formagdes voltadas para o0 uso de recursos tecnol6gicos em sala de
aula & um desafio como declara (STAUB et al. 2016, p. 6): “A falta de formagéo continuada
para os professores fazer uso adequado dos equipamentos de informatica também é
um grande desafio para o uso de tecnologia na sala de aula”. Os autores acrescentam
ainda que mesmo nas poucas vezes que essas capacitacdes sdo realizadas, os proprios
professores ndo evoluem, a maioria ndo procura se atualizar ou nédo disponibiliza tempo
suficiente para a informatica na sala de aula.

Diante do exposto, € inevitavel a necessidade que o docente tem de se
capacitar, aperfeicoar e se preparar para lidar com esse “novo” que sdo
as tecnologias digitais, e com esse novo paradigma de educacgdo e ensino
que nao reconhece o professor mais como o Unico detentor do saber, mas
como mediador dele. Esse novo ambiente de aprendizagem, em que aluno e
professor constroem juntos o conhecimento e que deve ser significativo para
a vida do educando (SILVA et al.,2016, p.5).

E necessario que os professores tenham dominio de pelo menos um recurso
tecnoldgico e cursos de atualizagbes para agregarem na sua formacgéo, pois através disso
aumenta suas potencialidades em utiliza-lo como metodologia de ensino. E importante
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esclarecer ainda, que os recursos tecnolégicos nao sao simplesmente mais uma tecnologia,
e sim mais uma opg¢éo de metodologia a ser trabalhada em sala de aula contribuindo para

a construgdo do conhecimento mais satisfatorio e inovador.

2.1 Campo de Pesquisa

A pesquisa de campo foi desenvolvida na rede municipal de ensino de Arraial-Pl.
Atualmente, o municipio conta com 7 escolas, sendo trés localizadas na zona urbana
e quatro localizadas na zona rural, possui 955 alunos matriculados e um total de 76
professores dos quais, 8 estdo exercendo fungdes de chefias na rede municipal e apenas 6
lecionam a disciplina de matematica do 6° ao 9° ano do ensino fundamental. O Quadro 1, a
seguir apresenta a caracterizacao dessas instituicdes, que foram nomeadas de A a G para
preservar o anonimato dos interlocutores da pesquisa.

. N° de N° de
Escola Modalidades Turmas Alunos professores
A Ensino infantil 10 146 10
. - - B S
Ensino infantil, Ensino Fundamental do 1° ao 9 4 58 4
B Ano
Ensino infantil e Ensino fundamental do 1° ao 5°
c ano 3 32 4
D Ensino infantil e Ensino Fundamental do 1° ao 5 4 58 6
ano
E Ensino fundamental do 1° ao 9° Ano e EJA 22 520 34
H i i H o o
F Ensino infantil, Ensino fundamental do 1° ao 9 5 20 6
Ano
G E:glno infantil e Ensino fundamental do 1° ao 5 4 51 4

Quadro 1: Caracterizagdo das escolas contexto do estudo

Fonte: Préprio autor

O Quadro 1 demonstra que apenas as escolas “B”, “E” e “F” ofertam Ensino
fundamental do 1° ao 9° ano. Cabe ressaltar ainda que as escolas “B”, “C”, “D” e “G” como
sdo escolas da zona rural, possuem algumas salas de multisseriado devido a pequena
quantidade de alunos e professores.

2.2 Metodologia Aplicada

Em todas as etapas da pesquisa, devido ao periodo pandémico, foram adotados
todos protocolos de seguranga previstos pela vigilancia sanitaria. Na primeira etapa houve
um contato inicial com a secretaria municipal de educagao para colher informagdes sobre
a quantidade de escolas ativas e a quantidade de professores lotados na rede municipal.
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Na segunda etapa da pesquisa, foi feita uma visita as escolas que ofertam o ensino
fundamental do 6° ao 9° ano, com o intuito de colher informagdes se as escolas possuem
laboratérios de informéatica para utilizagéo tanto de professores como de alunos bem como
se as escolas disponibilizam de recursos tecnolégicos a serem utilizados em sala de aula.

A terceira etapa da pesquisa deu-se através do contato com os professores de
matematica. Em seguida foi enviado um questionério, via e-mail, para os professores de
matematica do 6° ao 9° ano do ensino fundamental, a fim de coletar informacgées junto aos
mesmos em relacdo a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos em sala de aula, assim como
sobre a formacgao continuada e/ou cursos de atualizagdo, recursos tecnolégicos proprios e
qual sua utilizagdo.

2.3 Analise e Interpretacado dos Dados

Participaram da pesquisa todos os professores de matematica, que totalizam seis
docentes, lotados em trés escolas municipais de Arraial - Pl que trabalham em turmas de
6° a 9° ano do Ensino fundamental. Os dados referentes a tempo de formacédo superior e
Sse 0S mesmos possuem especializacdo sdo originados das perguntas: “1. A quanto tempo
vocé concluiu sua formacgéao superior?” e “2. Possui alguma especializacao? Se sim, Qual

(ais)?” do questionario, estéo sintetizados no Quadro 2, que segue.

Professor Tempo de Formacao Superior Especializacao
P1 A mais de 5 anos Matematica aplicada na area do célculo
P2 A mais de 5 anos Metodologia do ensino de matematica
P3 A mais de 5 anos Metodologia do ensino de matematica
P4 A mais de 5 anos Docéncia do ensino superior
P5 A mais de 5 anos Psicopedagogia
P6 A mais de 5 anos N&o

Quadro 2: Perfil profissional dos professores sujeitos do estudo

Fonte: Préprio autor

Os dados do Quadro 2 revelam que todos os envolvidos no estudo concluiram
sua formacao superior a mais de 5 anos. Em relacdo a especializagdo dos professores,
observamos que trés professores possuem especializagdo na area da matematica,
um professor com especializagdo em Docéncia do ensino superior, um professor com
especializacdo em Psicopedagogia e um professor sem especializagao.

O Gréfico 1, visa responder a pergunta 3 do questionario: “A quanto tempo vocé
leciona na escola atual que trabalha?”.
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® A1ano.

@ De 2 a3 anos.

© De 4 a5 anos.

@ A mais de 5 anos.

Gréfico 1: Tempo de sala de aula na escola atual

Fonte: Proprio autor

Os dados do Grafico 1 revelam que 83,3% dos docentes, que corresponde a 5
professores lecionam na escola atual a mais de 5 anos sobrando 16,7% de docentes
correspondente a 1 professor que leciona na escola a 1 ano.

Quanto a pergunta 4 do questionario: “Qual(ais) recurso(s) tecnologico(s) vocé
possui que pode(m) ser(em) utilizado(s) em sala de aula como metodologia de ensino?”
Obtivemos as seguintes respostas:

P1 — Notebook, tablet e celular.

P2 — Notebook.

P3 — Notebook, data show, celular, televiséo, etc.

P4 — Notebook.

P5 — Retroprojetor e videoaulas.

P6 — Notebook, impressora e celular.

Pode-se observar que nem todos os professores envolvidos da pesquisa possuem
recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados em sala de aula como metodologia de
ensino, procurando com isso ndo atingir aulas inovadoras e atraentes para despertar de
forma nova e moderna a constru¢édo do conhecimento dos alunos.

Outro ponto que buscou-se esclarecer junto aos interlocutores do estudo diz respeito
a Qual(ais) dificuldade(s) vocé possui em utilizar recursos tecnolégicos em sala de aula? As
seguintes respostas foram apresentadas:

P1 — Problemas de acesso a internet e queda de energia.

P2 — Falta de estrutura fisica do prédio escolar, pois nem uma tomada na sala de
aula funciona.

P3 — Falta de capacitagbes para os profissionais, como também o aparelho que nem
todos possuem.

P4 — Falta de internet e energia péssima.
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P5 — A maior dificuldade é porque s6 tem um computador.

P6 — Falta de recursos tecnolbgicos e falta de conhecimento aprofundado dos
recursos tecnolégicos.

Em suas respostas os professores atribuiram diferentes tipos de dificuldades em
utilizar os recursos tecnologicos em sala de aula, seja por auséncia de suporte fisico e
técnico, pela quantidade minima de recursos tecnoldgicos nas escolas ou pela falta de
cursos direcionados ao uso dessas tecnologias em sala de aula. Essas respostas mostram
que os professores reconhecem suas dificuldades e limitacdes em utilizar os recursos
tecnolégicos em sala de aula.

O Gréfico 2, visa analisar as respostas da pergunta 6 do questionario. “Qual o
Ultimo ano de seu curso de formagéo continuada ou atualizagcdo em relagdo aos recursos
tecnolégicos utilizados em sala de aula?” Segue o gréfico.

Grafico 2: formagao continuada ou atualizacdo em relagcéo aos recursos tecnoldgicos utilizados em sala
de aula

Fonte: Proprio autor

Baseado nas informacg6es colhidas nos questionarios, observa-se que 2 professores
nunca fizeram curso algum voltado para utilizagdo de recursos tecnoldgicos em sala de
aula, 2 professores efetivaram curso nos ultimos 3 anos voltado para utilizagéo de recursos
tecnolégicos em sala de aula e 2 professores ndo efetuaram curso algum nos ultimos 3
anos voltados para utilizacéo de recursos tecnologicos em sala de aula.

Os Graficos 3 e 4 e 0 Quadro 3 buscam divulgar e interpretar as respostas dos
professores envolvidos a respeito se “A escola que vocé trabalha possui laboratério de
informatica?”, “A escola que vocé trabalha ou a secretaria municipal de educacgéao realiza
no inicio de cada ano letivo cursos voltados a utilizagdo de recursos tecnolégicos em sala
de aula?” e “A escola que vocé trabalha possui recursos tecnoldgicos disponiveis a serem
utilizados em sala de aula? Se Sim Qual(ais)?” Seguem graficos e quadro de respostas dos
professores.
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Grafico 3: Escolas com laboratérios de informatica

Fonte: Proprio autor

@ Sim
® Nao

Gréfico 4: Cursos ofertados pela escola ou secretaria municipal de educagéo no inicio do ano letivo

Fonte: Proprio autor

Professor Escola possui(em) recurso(s) Qual(ais)
tecnolégico(s)
P1 Sim Data show, notebook, caixa amplificadora
P2 Sim Computador e outros
P3 Sim Retroprojetor
P4 Néo -
P5 Nao -
P6 Nao -

Quadro 3 - Recursos tecnolégicos das escolas

Fonte: Proprio autor
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Analisando o Grafico 3, observa-se que todas as escolas envolvidas na pesquisa
ndo possuem laboratérios de informatica que possam ser utilizados por professores e
alunos. Ja no Grafico 4, embasado nas respostas dadas pelos envolvidos na pesquisa,
pode-se observar que somente um professor afirmou que a escola ou secretaria municipal
de educacao oferece cursos voltados para a utilizacdo de recursos tecnoldgicos no inicio
de cada ano letivo. Essas situagdes dificultam a utilizagéo das tecnologias como ferramenta
metodologica por parte dos professores, visto que analisando o Quadro 3, contempla-se
que metade das escolas envolvidas na pesquisa ndo possui recurso algum, baseando- se
ainda nas respostas dos professores, constatou-se que as demais escolas possuem alguns
tipos de recursos tecnoldgicos.

O Grafico 5 busca interpretar as respostas dos professores envolvidos na pesquisa
a partir do questionamento: “Em suas aulas vocé utiliza metodologias tradicionais ou insere

recursos tecnologicos?” Segue o gréfico.

Gréfico 5 - Utiliza metodologias tradicionais ou insere recursos tecnolégicos

Fonte: Proprio autor

Analisando esses dados, observa-se que 2 professores Trabalham sbé com aulas
tradicionais, deixando os recursos tecnolégicos para elaboragdo de outras atividades
pedagodgicas, 2 professores uma vez por més utilizam os recursos tecnolégicos como aula
diferenciada e 2 professores duas vezes por més utilizam os recursos tecnolégicos como
aula diferenciada. Observa-se ainda que, nenhum dos professores respondeu que nao
trabalha com recursos tecnolégicos em suas aulas.

Ainda procurando saber mais a fundo sobre as dificuldades de utilizagdo dos
recursos tecnolégicos em sala de aula, foi levantado o seguinte questionamento: “Qual
dificuldade vocé mais encontra para utilizar os recursos tecnologicos em sala de aula?”.

Segue dados no Gréfico 6 para analise e interpretagéo.
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Gréafico 6 - Maior dificuldade em utilizar os recursos tecnolégicos em sala de aula

Fonte: Proprio autor

O Gréfico 6, mostram—que 2 professores afirmaram que o dominio dos recursos
tecnolégicos € sua maior dificuldade, 2 professores afirmaram que a maior dificuldade é a
escola ndo possuir recursos tecnolégicos para serem utilizados em sala como metodologia
de ensino e 2 professores afirmaram que a falta de curso de formac&o continuada ou
atualizag&o a respeito dos recursos tecnolégicos é sua maior dificuldade. Reitera-se ainda
que nenhum professor envolvido da pesquisa informou a falta de recursos tecnolégicos
para utilizar em sala de aula e nem tdo pouco o medo de perder o controle da turma como
suas maiores dificuldades.

O questionamento “12: Na sua opinido a utilizag&do dos recursos tecnoldgicos em sala
de aula melhora o aprendizado dos alunos?” busca saber o ponto de vista dos professores
envolvidos na pesquisa a respeito do aprendizado dos alunos frente a utilizagdo dos
recursos tecnolégicos. Segue o Grafico 7.

Grafico 7: Aprendizado dos alunos frente a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em sala de aula

Fonte: Proprio autor
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Com base no Gréafico 7, observa-se que metade dos professores envolvidos
concordam totalmente que a utilizagéo dos recursos tecnol6gicos em sala de aula melhora
a aprendizagem dos alunos. E a outra metade concordam em parte que a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos em sala de aula melhora o aprendizado dos alunos.

31 CONSIDERAGOES FINAIS

Diante da importancia da utilizagcdo dos recursos tecnol6gicos em sala de aula,
observa-se que as escolas, como parte do contexto desse estudo, ndo possuem estruturas
e condi¢bes minimas no que diz respeito aos recursos tecnoldgicos para serem utilizados
como metodologia de ensino. Segundo as observagdes e os relatos dos professores, as
escolas nao possuem laboratérios de informatica, sendo esse item indispensavel nas
instituicbes de ensino atuais.

Outro aspecto que o estudo revelou, foi em relacdo ao perfil profissional dos
professores de matematica do 6° ao 9° ano do ensino fundamental, que mesmo com
recursos tecnolégicos préprios a maiotia ndo os utiliza como metodologia de ensino. E
preciso que os professores sejam capacitados e fagam planejamentos prévios de utilizagado
dos recursos em sala de aula, pois isso auxilia a construgdo do conhecimento.

Portanto, conclui-se que é necessario que as escolas ou a propria secretaria municipal
proporcionem recursos suficientes e cursos voltados ao manuseio das tecnologias em sala
de aula para os professores, pois esses recursos auxiliam no processo educacional.
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RESUMO: No ambito escolar, o uso de
instrumentos tecnologicos é cada vez mais
frequente. Com o avango das tecnologias
muitos professores tém usado as Tecnologias da
Informagdo e Comunicagéo (TICs) a seu favor
como um facilitador do processo de ensino-
aprendizado. A partir deste pressuposto, este
presente artigo tem como finalidade entender,
a partir de uma andlise bibliografica, como
as tecnologias podem contribuir e facilitar o
aprendizado na sala de aula, especificamente
na Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), onde
os alunos, em sua maioria sdo pessoas de mais
idade pois abandonaram, ndo completaram ou
nao tiveram acesso a escola na idade adequada.
PALAVRAS-CHAVE: EJA;  Aprendizagem;
Internet.
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THE CONTRIBUTIONS OF ICT'S TO
YOUTH AND ADULT EDUCATION: A
LITERATURE REVIEW

ABSTRACT: In the school environment, the
use of technological instruments is increasingly
frequent. With the advancement of technologies,
many teachers have used Information and
Communication Technologies (ICTs) in their favor
as a facilitator of the teaching-learning process.
Based on this assumption, this article aims to
understand, from a bibliographic analysis, how
technologies can contribute and facilitate learning
in the classroom, specifically in Youth and Adult
Education (YAE), where students, in most of them
are older people because they dropped out, did
not complete or did not have access to school at
the appropriate age.

KEYWORDS: YAE; Learning; Internet.

11 INTRODUGAO

Nos dias atuais, € cada vez mais
comum o uso de computadores e celulares
com acesso a internet. Dentro da perspectiva
escolar, o uso dessas novas tecnologias
trouxe uma mudanca significativa para o
ensino-aprendizado, disponibilizando recursos
tecnol6gicos que os professores podem utilizar
para desenvolver atividades. Segundo a 6ptica
de Perronoud apud. Amparo, Junior e Costa
(2015) as mudancgas tecnologicas trazidas pela
globalizagdo também alteraram as relagbes
pedagogicas tradicionais.

De acordo com Guedes et al. (2016)
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0 uso das tecnologias dentro das escolas pode proporcionar mudangas significativas
no paradigma pedagoégico, através da disponibilizacdo de recursos que os professores
possam utilizar para elaborar atividades atraentes para os alunos.

Salustiano e Silva (2012) afirmam que as tecnologias atuais se tornaram sinGnimo
de informacdes mais difundidas. Sendo assim, o autor acredita que a disseminacdo de
contetdos através das TICs fez surgir um novo paradigma atrelado ao aprender usando
tecnologias. Nogueira apud. Salustiano e Silva (2012 p. 48), afirma que “a utilizacdo dessas
novas tecnologias n@o representa somente um avango nos recursos educacionais, mas
um caminho para a mudancga desse paradigma educacional”. Com base nessa afirmativa,
se fez necessario que, com o passar dos anos, os profissionais da educagéo buscassem
novas abordagens a fim de transmitir os conteudos proporcionando resultados significativos
para os alunos.

Cardoso et al. (2021), sob a 6tica da formagédo continuada dentro das escolas,
aponta que

desta maneira, a insercdo de atividades e praticas pedagogicas que
contemplem o uso das TIC tornam se importantes aliados num processo de
ressignificacdo do ensino aprendizagem tradicional, pois através dessas
mudancas, a constru¢cdo do conhecimento passa a ganhar um carater mais
reflexivo e consciente. No trabalho com essas tecnologias inseridas no
ambiente escolar, o aluno desenvolve autonomia, criticidade e capacidade
para ir em busca de suas proprias conquistas. Assim, podemos nos
deparar com um sujeito mais independente e dono de si. Aliar a tecnologia,
metodologias e praticas em prol da construgdo de uma educagao inovadora
seria, de fato, trabalhar uma visdo de ensino aprendizagem com inumeras
possibilidades na producédo de saberes. (CARDOSO et al. 2021, p.98)

Ainda de acordo com Cardoso et al. (2021), integrar as TIC na pratica docente exige
que os professores compreendam os computadores, as midias e as possibilidades de
educacgdo e interacdo para utiliza-los nas mais diversas situacdes de ensino e diferentes
realidades educacionais. As responsabilidades de ensino ndo terminam com a manipulacéo
do computador, mas também como eles podem ser usados para promover a vitalidade da
sala de aula, a construcéo e disseminacéo de um conhecimento que promova a autonomia
do aluno, para que as novas tecnologias néo se limitem aos métodos antigos.

Atualmente, o ensino esta reduzido a um professor detentor de todo o conhecimento
que fica a frente da classe. Por outro lado, tém-se alunos-ouvintes que, com base em uma
escola tradicionalista, absorvem os conhecimentos do professor por meio de uma aula
tedrica. Com base nesse pressuposto, Carvalho (2000, p. 4) observa que “o ensino esta
reduzido a transmissao de conceitos prontos”.

Conforme argumenta Moran (2000),

O conhecimento ndo é fragmentado, mas interdependente, interligado,
intersetorial. Conhecer significa compreender todas as dimensbes da
realidade, captar e expressar essa totalidade de forma cada vez mais ampla
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e integral. Conhecemos mais e melhor conectando, juntando, relacionando,
acessando 0 nosso objeto de todos os pontos de vista, por todos os caminhos,
integrando-os da forma mais rica possivel (MORAN, 2000 p.18).

Apesar de a cada dia surgirem novas informagdes sobre a importancia do uso
de tecnologias de informagéo nas salas de aula e 0 quanto esse uso pode ser benéfico
para o ensino-aprendizado dos alunos, ainda ha determinada dificuldade de adesao dos
professores. Sendo assim, o presente artigo tem o objetivo de realizar uma revisédo da
literatura académica sobre o uso das Tecnologias da Informag¢édo e Comunicacgéo (TICs) em
relacdo a Educacdo de Jovens e Adultos, além de buscar entender como as tecnologias
podem ser trabalhadas em sala de aula, visando uma melhoria no ensino-aprendizado
dos alunos. A pertinéncia do tema se da pelo fato de existirem poucos trabalhos voltados
especificamente para o uso de tecnologias na educacgéo de jovens e adultos.

21 DA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases (1996), em seu artigo 37 tém-se que
“a Educacdo de Jovens e Adultos sera destinada aqueles que nao tiveram acesso ou
continuidade no Ensino Fundamental e Médio na idade propria.” (LDB, 1996 p.47). Di Pierro
et al. (2001) nomeia a Educagéo de Jovens e Adultos como sendo um campo de praticas
e reflexdo que inevitavelmente transborda os limites da escolarizacdo em sentido estrito.

Ferreira (2013) analisa o perfil dos alunos da EJA e afirma que hoje as salas de
aula da EJA sdo compostas por adultos que néo tiveram a oportunidade de estudar devido
ao dia a dia de trabalho, principalmente no caso dos alunos da zona rural, impedindo-os
de frequentar as salas de aula da escola formal. Esses alunos possuem, em sua maioria,
caracteristicas e trajetérias de vida diferentes dos alunos que frequentam o ensino regular
e por isso precisam ter sua singularidade contemplada, de modo que sejam facultadas
condigbes de permanéncia na educacado. (Ramos e Bezerra (2020).

Porém, Salustiano e Silva (2012) descrevem o ensino atual da EJA como sendo

fora da realidade, tendo em vista que propéem a contextualizagdo de uma
grande quantidade de conteudos para serem ministrados pelos docentes em
um curto espago de tempo. Estas devem ser ofertadas por cada disciplina,
além de ser articulada a vivéncia no cotidiano do educando. A imposi¢cao
via diretrizes curriculares, de um significativo volume de conteddos, sem o
necessario tratamento pedagdgico aos mesmos, tem se constituido como um
dos aspectos que tem dificultado a aprendizagem do alunol...] (SALUSTIANO
& SILVA 2012, p. 47).

Dessa forma, é possivel observar que a rotina do dia a dia desse educando somado
ao imenso quantitativo de conteudos que devem ser abordados ao longo do ano letivo
desmotivam os estudantes da EJA e levam muitas vezes a evaséo escolar. Destarte, por

se tratar de um perfil de alunado diferenciado, & possivel compreender que 0 uso de uma

metodologia tradicionalista e conteudista ndo aproxima esses jovens e adultos da escola.
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Ramos e Bezerra (2020), corroboram afirmando que o fracasso escolar vivenciado
pelos estudantes da EJA varia entre fatores econémicos e politicos, incluindo a precarizagéo
da educacgéo, combinados com a auséncia de suporte familiar e de um projeto politico-
pedagdgico capaz de lidar com a diversidade de realidades dos alunos.

Com base nesses conceitos, as Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo podem
ser um viés adicional na pratica desses educandos. Assim, os professores podem tornar
as aulas mais dindmicas além de estimular a compresséo de conceitos expressos em sala
de aula.

31 USO DAS TICS NA MODALIDADE DE ENSINO EJA

As novas tecnologias da informacdo vao para além da internet. Tedesco (2004
p.19) ja considerava “Tecnologias da Informagéo e Comunicagao, as redes de informéticas
e dispositivos que interagem com elas”. Embora as TICs n&do substituam os métodos
tradicionais de ensino, € importante ressaltar que atualmente se tornaram ferramentas
muito importantes para os professores.

Takahashi apud. Cardoso et al. (2021 p. 97) afirma que

incluir digitalmente os estudantes ndo significa apenas apresenta-los aos
recursos tecnoldégicos e ensina-los habilidades basicas para o uso de
computadores e da Internet, mas auxilid-los na constru¢do de conhecimentos
para utilizagdo dessas midias a favor dos interesses e necessidades
individuais e comunitarios, com responsabilidade e senso de cidadania.
(TAKAHASHI apud. CARDOSO et al. 2021 p. 97)

Dentro do contexto escolar, é possivel utilizar recursos tecnoldgicos como a internet,
as proprias redes sociais (Facebook, Instagram, Tik Tok, Whatsapp), o computador,
datashow, TVs, etc. que com a utilizacdo adequada cria um ambiente mais interessante
pedagogicamente. Policarpo (2021) corrobora afirmando que essas novas tecnologias —
aplicativos, ferramentas e dispositivos — sdo capazes de intensificar o aprendizado.

Quaresma (2017, p.4) afirma ainda que “todos estes recursos facilitam e podem
auxiliar no trabalho executado pelos professores durante sua aula. Além disso, essas
tecnologias podem promover a comunicagéo entre o professor e o aluno.”

A vista disso, Salustiano e Silva (2012) mencionam que o ensino como um todos
deveria desenvolver todas as capacidades do educando. Entretanto, o ensino regular
ainda prioriza o ensino teérico “prendendo-se a descricdo e segmentagdo dos conteudos
visando apenas a memoriza¢do dos mesmos.” (SALUSTIANO E SILVA, 2012 p. 51). Para
a construcdo desta revisdo de literatura, autores como Joaquim e Pesce (2016), Guedes e
Gomes (2016) e Ramos e Bezerra (2020) acordam entre si que existem poucas pesquisas
voltadas para o uso das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs) na
modalidade de ensino Educacéo de Jovens e Adultos (EJA).

Salustiano e Silva (2012) lembram que é urgente a
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necessidade de ampliar as reflexdes sobre as possiveis iniciativas didatico-
metodolégicas do ensino de biologia no curriculo da EJA, enquanto
possibilidade de uma insercdo mais efetiva nas questbes cotidianas,
ultrapassando a memorizagdo mecéanica de longas listas de contelddos ou
mesmo a realizacdo de atividades experimentais que n&o ultrapassam a
reprodugéo de etapas de um unico método cientifico. (SALUSTIANO E SILVA
2012, p. 53)

Ainda segundo os autores, a introdugéo de tecnologias na EJA seria capaz de trazer
melhorias no processo de ensino aprendizagem em todas as disciplinas, pois ensinar e
aprender com as tecnologias provocaria mudancgas na pratica pedagogica, além de tornar
as aulas mais criativas e diferentes para a aprendizagem dos alunos. (SALUSTIANO E
SILVA 2012)

41 RESULTADOS E DISCUSSAO

O papel da informacéo hoje é primordial, mais do que nunca. Dentro da sala de
aula, a tecnologia vem se fazendo presente cada vez mais. Praticamente todos os alunos
possuem um celular com acesso a internet. Com base nisso, o interesse desse estudo foi
analisar como tais tecnologias estdo sendo usadas nas escolas tracando uma atencéo
voltada para o Ensino de Jovens e Adultos.

Sabe-se, pois, que o perfil dos estudantes dessa modalidade de ensino é diferente
dos alunos do ensino regular, portanto € necessario um olhar de cautela do educador para
essa clientela.

Com base nos artigos analisados foi possivel observar que os autores mantém um
consenso quando o assunto é a importancia e a relevancia do uso das TICs na sala de
aula dentro do contexto da EJA. Apesar de autores analisados terem mantido supracitado
consenso, ha poucos estudos voltados para o uso das TICs na modalidade de ensino EJA.
As praticas analisadas nos artigos estudados levam ao resultado de que os profissionais da
EJA estdo mais propensos a um ensino mais tradicional

Quaresma (2017) afirma que

infelizmente estes estudos que envolvem tecnologia e EJA ainda sdo muito
escassos, devido a falta de investimento. Assim, vé-se a necessidade de
haver um maior aprofundamento nesta area porque sabe-se da tamanha
necessidade e o0 quéo ela é de extrema importancia para o processo de ensino
aprendizagem. Investimentos como capacitagdes de professores nesta area
significaria um avango para a educacéo. Realizar estas formagdes é mostrar
que existe uma preocupag¢do em melhorar a educacao, a aprendizagem e o
trabalho dos educadores. Mais para que isto aconteca é de suma importancia
0 apoio da instituicdo na qual ele trabalha, pois caso ndo haja este incentivo
seré basicamente impossivel adotar a incluséo digital. (QUARESMA 2017, p.
6)

A importancia da inclusdo dessas tecnologias nos processos educacionais esta
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presente nas Diretrizes Curriculares Nacionais (Brasil 2015). Segundo o documento, os
processos de formacéo profissional devem facilitar o desenvolvimento do conhecimento

para o uso efetivo das TIC como recurso didatico.

51 CONSIDERAGOES FINAIS

Atualmente vive-se em um mundo onde a tecnologia se tornou um fator fundamental
no desenvolvimento humano e cientifico. Com base nos avancgos teéricos e metodologicos
da ciéncia moderna, pode-se enxergar a tecnologia em uma gama de dispositivos que
existem no cotidiano das pessoas, como celulares, computadores etc.

Dentro da perspectiva escolar, o uso das TICs esta presente no dia a dia pois cada
aluno possui seu préprio telefone celular e esta constantemente conectado a internet.
Sendo assim, fica clara a importancia da introdu¢édo das Tecnologias da Informacgéo e
Comunicacdo dentro das escolas com o objetivo de viabilizar melhorias para o ensino,
tornando as aulas mais criativas e diferentes para os alunos.

Sabe-se que a modalidade de ensino EJA é uma das mais precarias do brasil. Partindo
desse pressuposto, este trabalho teve como objetivo fazer uma reviséo bibliografica sobre
as contribui¢cdes do uso das TICs na modalidade de ensino EJA com o objetivo de contribuir
para ampliar a gama de informagéao sobre 0 assunto. Foi possivel concluir que a quantidade
de estudos relacionando TICs e EJA ainda ¢ insatisfatoria e que, na pratica, esses estudos
sé@o ainda mais insuficientes, visto que a profissionalizacdo desses professores € escassa.

Sendo assim, fica claro que enquanto ndo houver um aporte governamental
e interesse dos docentes quanto a formagédo continuada ndo havera melhorias nesta
modalidade de ensino.
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RESUMO: A literatura infantil, bem como outros
diferentes géneros textuais, deve fazer parte
do cotidiano de toda crianga, visando formar
adultos leitores para a vida inteira. O habito
de ler, ou simplesmente de manusear livros,
para as criangas que ainda ndo desenvolveram
essa habilidade, mas que, através das imagens
conseguem “ler”, estimular sua imaginacdo e
criatividade, interpretar os acontecimentos a
seu modo, recontando, recriando e até mesmo
acrescentando novos fatos, € uma atividade
prazerosa e bastante significativa. Sabemos
que, com a evolugdo tecnolbgica e a exploséo
de novidades no mercado de brinquedos
infantis, despertar o interesse pela leitura € um
desafio cada vez maior para pais e mestres,
principalmente se o habito de ler nao fizer parte
do ambiente onde a crianga estiver inserida.
Em meio a imensa diversidade de livros infantis
que muito evoluiram em seu visual, adquirindo
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texturas, sons, formatos diferenciados, ou seja,
atrativos que agugam o interesse da crianga pela
leitura, temos o encantamento e a magia dos
classicos infantis, contidos nos livros de Monteiro
Lobato, Irmaos Grimm, Hans Christian Andersen,
Antoine de Saint-Exupéry, dos mais recentes
como: Ana Maria Machado, Ruth Rocha, Ziraldo,
etc. E importante ouvir histérias, pois é o inicio
da aprendizagem para ser leitor, e ser leitor hoje
€ trazer para si um caminho de descobertas e de
compreensdo do mundo, absolutamente infinito.
PALAVRAS-CHAVE: Classicos-literatura-
fantasia

ABSTRACT: Children’s literature, as well as other
different textual genres, should be part of every
child’s daily life, aiming to form adult readers
for life. The habit of reading, or simply handling
books, for children who have not yet developed
this skill, but who, through images, are able to
“read”, stimulate their imagination and creativity,
interpret events in their own way, retelling,
recreating and even even adding new facts, it is
a pleasant and very meaningful activity. We know
that, with the technological evolution and the
explosion of novelties in the children’s toy market,
awakening an interest in reading is an increasing
challenge for parents and teachers, especially if
the habit of reading is not part of the environment
where the child is inserted. . In the midst of the
immense diversity of children’s books that have
evolved a lot in their look, acquiring textures,
sounds, different formats, that is, attractions that
sharpen the child’s interest in reading, we have
the enchantment and magic of children’s classics,
contained in children’s books. Monteiro Lobato,
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Brothers Grimm, Hans Christian Andersen, Antoine de Saint-Exupéry, the most recent such
as: Ana Maria Machado, Ruth Rocha, Ziraldo, etc. It is important to listen to stories, as it is the
beginning of learning to be a reader, and being a reader today is to bring yourself a path of
discovery and understanding of the world, which is absolutely infinite.

KEYWORDS: Classics-literature-fantasy.

JUSTIFICATIVA

Como forma de incentivar o gosto pela leitura desde crianga, tal estudo propée o
resgate e a valorizagédo dos classicos infantis, que tanto encantaram criangas de outras
geracgOes e contribuiram ricamente para o despertar do desejo de viajar pelo fantastico
mundo da imaginagdo, através das paginas dos livros. Sabemos que na correria da vida
diaria, muitos pais acabam deixando para tras 0 momento de ler para os filhos, perdendo
assim uma oportunidade de interagdo entre ambos, bem como uma maneira de contribuir
de forma prazerosa com a aprendizagem da crianca. Neste sentido, esse estudo propde a
participagéo ativa da familia durante todo o seu desenvolvimento.

INTRODUCAO

Os classicos infantis tém grande importancia no despertar do gosto pela leitura em
muitos de nés, que fizemos parte de uma geragédo que ndo dispunha de tantas tecnologias
que hoje, se mal usadas, ou usadas sem controle, contribuem para afastar as criangas dos
livros. Pensando nisso, esperamos somar para a valorizacdo dos eternos contos de fada
que tanto agucaram nossos sonhos e fantasias e nos proporcionaram lindas viagens ao
fantastico mundo da imaginacao.

A escola tem se tornado uma das mais importantes instituicdes sociais, e, no meio
dela as criancgas vao se apropriando de valores, permitindo a socializacéo, a humanizacao
e a autonomia. E para que este espacgo seja apropriado para tal, é preciso que varios
critérios sejam observados com muito cuidado, como por exemplo, um bom curriculo
escolar.

Segundo a resolugdo N° 5 de 17 de Dezembro de 2009, artigo 3:

O curriculo na educacéo infantil, concebido como um conjunto de praticas
que buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas com 0s
conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnolégico, de modo a promover o desenvolvimento integral de
criancas de 0 a 5 anos de idade.

E pensando nesse curriculo que buscamos trabalhar com as narrativas
proporcionando as criangas experiéncias de aprendizagens em diversas areas do
conhecimento, nas quais percebemos o interesse e o prazer em realiza-las.

Sabemos que a literatura infantil € um poderoso recurso na pratica escolar. Estimula

o imaginario da crianca de forma ludica e prazerosa, pois ela mergulha nas histérias e
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quase sempre se vé como participe delas. Também é possivel agucar a criatividade e a
oralidade através do reconto. Na infancia é que os habitos se formam, entdo cabe a nés,
profissionais da Educacgéo Infantil, despertar o prazer pela leitura, através do conto diario
de historias, com utilizagéo de técnicas e recursos diversos e com o contato e exploragéo

dos livros pelas criancas.

Exploracao da narrativa “O patinho feio” ( Hans Christian Andersen)

Ao contar histérias, o professor favorece a crianga seu primeiro contato com
a linguagem escrita padrdo, enriquece o vocabulario, pois ao ouvir palavras novas
consequentemente ir4 querer descobrir o significado. E importante contar historias mesmo
para as criangas que ja sabem ler, pois, segundo Abramovich (1997,p.23), apud Literatura
Infantil: fonte de motivacdo e aprendizagem: “Quando a crianga sabe ler é diferente sua
relacdo com as historias, porém, continua sentindo enorme prazer em ouvi-las.” Para os
maiores, ouvir histérias enriquece sua capacidade de imaginacéo, estimula o pensar, o
desenhar, o escrever e fazer suas proprias produgoes.

Repletos de brinquedos tecnoldgicos, nossas criangas precisam de muito estimulo
para tomar para si o gosto pela leitura. Os jogos eletronicos e os aparelhos cada vez
mais avancgados tecnologicamente sdo a novidade, tomando o espaco das histérias, da
brincadeira e da fantasia, trazendo consequéncias ao ludico, reduzindo o movimento do
corpo, desequilibrando o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e fisico, causando
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obesidade nas criangas. A escola hoje esta em busca de resgatar o mundo magico das
historias e das brincadeiras, fato que fez o brincar nas escolas estar garantido em lei, com
0 proposito de instrumentalizar os educadores que acompanham o cotidiano das criancas.
As brincadeiras e jogos vém mudando desde o comecgo do século XX, nos diferentes paises
e contextos sociais.

Porém, o prazer de brincar é o mesmo. O movimento pelo resgate do brincar no
mundo tem uma forga e importancia que atravessa fronteiras, porque tras de volta a
esséncia do ser humano e sua possibilidade de se expressar e ser reconhecido em sua
singularidade, aprendendo a se inserir nos diversos grupos e descobrir sua identidade
multicultural. Quando o professor cria uma brincadeira a partir de uma narrativa, torna-
se concreto e significativo para a crianga que se sente presente na histéria. A familia
também é muito importante nesse processo, pois, se a crianga tem contato com a leitura
em casa, como ouvinte de histérias contadas pelos pais, ja € um grande passo para se
tornar um adulto leitor. De acordo com Vigotsky (1992,p.128), apud Literatura Infantil: fonte
de motivagao e aprendizagem, o pensamento l6gico e aimaginagdo caminham juntos:

A imaginacdo é um momento totalmente necessério, inseparavel do
pensamento realista. Na imaginacdo a diregdo da consciéncia tende a
se afastar da realidade. Esse distanciamento se d& através da histdria, o
que é essencial para uma penetragdo mais profunda na propria realidade:
“afastamento do aspecto externo aparente da realidade dada imediatamente
na percepg¢ao primaria possibilita processos cada vez mais complexos, com
a ajuda dos quais a cogni¢do da realidade se complica e se enriquece.”
(VIGOTSKY, 1992, p. 129).

Desde pequena, a crianga ja percebe que o livro € uma coisa boa, que da prazer,
interessando-se pelas cores, formas e figuras, que desperta nela a curiosidade de saber o
que é. Porém, conforme Sandroni & Machado (2000, p.12), apud Literatura Infantil: fonte
de motivacdo e aprendizagem: “o amor pelos livros néo é coisa que aparece de repente.”
Somos néds, adultos que devemos estimular a crianca a descobrir o mundo magico que eles
tém a nos oferecer.

OBJETIVO

»  Observar o interesse das criangas nas experiéncias propostas a partir de plane-
jamentos elaborados através das narrativas;

METODOLOGIA

PUBLICO ALVO: ALUNOS DO PRE | E COMUNIDADE ESCOLAR
DURAGAO DO PROJETO: 10 SEMANAS (4 HORAS SEMANAIS)
CARGA HORARIA: 40 HORAS
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Buscamos a participacao efetiva dos pais, através de atividades que foram enviadas
para casa, bem como da vinda dos pais até a escola para participar de momentos de
contacdo de historias, da exposicdo dos materiais trabalhados, etc. Foram utilizados
recursos visuais como: histérias pintadas ou confeccionadas em eva, fantoches e filmes.
Produzimos cartazes com pintura, dobradura e outras técnicas artisticas. A sacola de leitura
foi enviada semanalmente para casa para que as familias leiam para a crianca, e, em
seguida ilustrem da forma que escolherem os fatos narrados nas histérias. Além da sacola
da leitura, enviamos a cartolina com trechos das histérias que foram contadas na sala e
trabalhadas neste projeto, para que os pais participem e ajudem a criang¢a na constru¢ao do
livro coletivo. Buscamos também sensibilizar as familias quanto a importancia de reservar
um momento do seu tempo para ler para seus filhos. Esperamos transformar esses
momentos em algo prazeroso para os pais, bem como numa ferramenta de aprendizagem

para nossas criangas.

Casinha de doces construida com rétulos

Narrativa: Jodo e Maria (Irmaos Grimm)

Tal estudo foi desenvolvido semanalmente, tendo os seguintes objetivos:
OBJETIVO GERAL: - Promover o resgate e a valorizagdo dos classicos infantis
como forma de estimular o habito da leitura nas criangas, bem como o habito de ler para

as criangas.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS:

+ Resgatar a importancia da magia e encantamento que os contos populares e de
fadas exercem sobre as criangas;

» Identificar os personagens das histérias trabalhadas;

+  Perceber as diferentes linguagens, espaco e tempo em que os fatos acontece-
ram;

+ Identificar letras conhecidas nos textos dos livros;

+  Criar situagoes de fantasia e encantamento;

+  Trabalhar as emogdes que as historias transmitem;

»  Observar as caracteristicas dos personagens das historias;

+  Estimular a linguagem oral e a criatividade através do reconto;

+ Identificar a sequéncia dos fatos narrados;

+  Oportunizar diferentes formas de apresentagéo das historias;

. Promover a interagao entre as turmas durante a hora do conto;

»  Propiciar tentativas de escrita através das imagens apresentadas;
+  Estimular a coordenagdo motora através de desenhos, pinturas e colagens.
+  Despertar a familia para a importancia de ler para a crianca;

+  Cantar e realizar movimentos e expressao corporal através das musicas pre-
sentes nas narrativas;

+  Estabelecer relagbes entre nimeros e quantidades em situagdes cotidianas;

. Desenvolver o habito do cuidado com os livros da sala.
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Construgao livro coletivo da narrativa “Chapeuzinho vermelho” —(Charles Perrault)

EXPERIENCIA

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM

INDICADORES DE APRENDIZAGEM

DESENVOLVIMENTO E
REGISTROS

ROTINA: Oracéo,
musicas, calendario,
tempo, chamadinha,
contagem oral (quantos
somos?), roda de
conversa.

HISTORIA: O
PATINHO FEIO (Hans
Christian Andersen)

0 EU, O OUTRO E O NOS
- (EIO2E002) Demonstrar imagem
positiva de si e confiangca em
sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.
- (EIO2EO04) Valorizar a
diversidade ao participar de
situagdes de convivio com as
diferencas.
-Nota similaridades e diferengas
entre as pessoas, respondendo
positivamente a essas
percepgbes?

-(EIO2EO04)Comunicar-se com
os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se
compreender.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTO

-(El102CGO03) Fazer uso de suas
possibilidades corporais, ao

se envolver em brincadeiras e
atividades de diferente natureza.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO

-(EI020E01) Dialogar com as
criancas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

- A crianga demonstra interesse e alegria
ao se reconhecer no espelho e em
outras imagens de si?

- Expressa confianga ao se envolver em
situagdes- problema?

-Requisita seus saberes a fim de buscar
solugdes para os desafios? Tem prazer
em enfrenta-los?

-A crianga convive com as diferengas
entre as pessoas e suas culturas?
-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

- A crianga sabe expressar seus desejos,
sentimentos e opinides?

-Demonstra entender o que o outro
expressa?

-A crianga se interessa por brincadeiras
corporais? Testa seus limites?

- Quais movimentos novos ou mais
firmes ela executa?

-A crianga participa de momentos de
conversa? Como?

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

Antes de iniciar a
apresentagdo da narrativa,
as criangas tentaréo
adivinhar o que ha dentro
da caixa surpresa, e,

suas hipéteses serdo
anotadas num cartaz.

Logo ap6s a abertura

da caixa que contém

um patinho verdadeiro,

sera contada a histéria
utilizando o varal. imagens
da narrativa permanecerao
expostas por toda a
semana. Apds a narrativa

e 0s questionamentos
pertinentes, sera utilizado
um avental em eva para
cantar e interpretar a
musica “cinco patinhos”.

Em seguida, sera feito
desenho livre da narrativa.
OBS: Sera enviada para
casa, a sacolinha da leitura,
contendo um classico da
literatura infantil e uma folha
de cartolina para que os pais
possam junto com a criancga,
ilustrar uma passagem

da narrativa, utilizando
recursos como: desenho,
pintura, colagem, etc, para
posteriormente expormos na
culminancia do projeto.
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-(EI020E04) Formular e responder
perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cenarios,
personagens e principais
acontecimentos.

-(EI020E09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tragas letras e
outros sinais graficos.

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

-(EI02TS02) Utilizar diferentes
materiais, suportes e
procedimentos para grafar,
explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e
volumes.

-(E102TS03) Expressar-se por
meio de linguagens como a

do desenho, da musica, do
movimento corporal e do teatro.

ESPACO, TEMPO, ~
QUANTIDADES, RELAGCOES E
TRANSFORMACOES

- (EI02ET03) Compartilhar com
outras criangas, situagées de
cuidado com plantas e animais nos
espacos da instituicao e fora dela.

-(EIO2ET08) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros, etc., em
contextos diversos.

-(EIO2ET06) Analisar situagdes-
problema do cotidiano, levantando
hipéteses, dados e possibilidades
de solugéo.

-Expressa seus desejos e suas opinides
utilizando palavras, gestos e expressdes
faciais corporais?

-A crianga presta aten¢gdo nos momentos
de contagéo de historias? Envolve-se
pelas narrativas?

-Antecipa e/ou reconta fatos e
passagens das historias?

-Procura responder a perguntas sobre o
enredo?

- A crianga brinca com simbolos ou letras
ou demonstra interesse por eles?

- Apresenta escrita espontanea ao
desenhar?

- Interessa-se pela escrita do proprio
nome?

A crianga vivencia experiéncias estéticas
e artisticas? Quais materiais tém
explorado e quais prefere?

- Interessa-se pelas propostas de
exploragdo e experimentacao de
materiais plasticos?

-Como esta a experiéncia e o
amadurecimento do desenho?

- Como esta a experiéncia com
modelagem? Quais foram as suas
conquistas?

Explora diferentes planos?

-A crianga se envolve nas diferentes
linguagens de artes (desenho, pintura,
modelagem, musica, movimento
corporal, teatro, jogo simbdlico)?
-Procura se expressar?

A crianga expressa alegria e
encantamento quando se encontra em
ambientes naturais?

- Convive com plantas e animais?

- Ela cuida dos seres vivos? Demonstra
interesse, aten¢do, empenho e
gentileza?

- A crianga acompanha as situagées que
envolvam contagem oral de objetos,
brinquedos, pessoas, etc.?

- Quando brinca, demonstra reproduzir
a contagem de brinquedos e outros
materiais?

- A crianga esté atenta aos problemas do
seu cotidiano?

- Demonstra engajamento, dedicacéo,
atencdo, manipulando, investigando,
questionando-se, levantando hipoteses,
criando e testando solu¢des?

Confecgéo do patinho feio
utilizando 1a amarela, papel
crepom preto, tinta guache
marron e cartolina branca.
Com a ajuda da professora,
cada crianca ird enrolar a la
na propria mao por diversas
vezes, fazendo a contagem
oral junto com a professora.
Em seguida, utilizando a
tinta guache e a cartolina,
faremos o bico do patinho.
Para finalizar, a crianga fara
uma bolinha de crepom
preto para colocar os olhos
do patinho.
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ROTINA: Oracéo,
musicas, calendario,
tempo, chamadinha,
contagem oral (quantos
somos?), roda de
conversa.

- HISTORIA: JOAO E
MARIA

0 EU, O OUTRO E O NOS

-(EIO2EO04)Comunicar-se com
os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se
compreender.

-(EI02EO06) Respeitar regras
basicas de convivio social social
nas interagdes e brincadeiras.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTO

-(EI02CG03) Fazer uso de suas
possibilidades corporais, ao

se envolver em brincadeiras e
atividades de diferente natureza.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO

-(EI020E01) Dialogar com as
criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

-(EI020E04) Formular e responder
perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenérios,
personagens e principais
acontecimentos.

-(EI020E09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracas letras e
outros sinais graficos.

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

-(El02TS02) Utilizar diferentes
materiais, suportes e
procedimentos para grafar,
explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e
volumes.

-(EI02TS03) Expressar-se por
meio de linguagens como a

do desenho, da musica, do
movimento corporal e do teatro.

ESPACO, TEMPO,
QUANTIDADES, BELA(;OES E
TRANSFORMACOES

- (EI02ET03) Compartilhar com
outras criancas, situacdes de
cuidado com plantas e animais nos
espacos da instituicao e fora dela.

-(EI0O2ET08) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros, etc., em
contextos diversos.

-(EIO2ET06) Analisar situagoes-
problema do cotidiano, levantando
hipéteses, dados e possibilidades
de solugéo.

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

- A crianga sabe expressar seus desejos,
sentimentos e opinides?

-Demonstra entender o que o outro
expressa?

-A crianga reconhece a existéncia de
regras e combinados? Procura respeita-
los?

-Participa de jogos e brincadeiras com
regras, procurando compreendé-las e
cumpri-las? Combina e negocia regras
com os colegas durante as brincadeiras
de faz de conta?

-A crianga se interessa por brincadeiras
corporais? Testa seus limites?

- Quais movimentos novos ou mais
firmes ela executa?

-A crianga participa de momentos de
conversa? Como?

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

-Expressa seus desejos e suas opinides
utilizando palavras, gestos e expressoes
faciais corporais?

-A crianga presta aten¢cdo nos momentos
de contagédo de histérias? Envolve-se
pelas narrativas?

-Antecipa e/ou reconta fatos e
passagens das historias?

-Procura responder a perguntas sobre o
enredo?

- A criang brinca com simbolos ou letras
ou demonstra interesse por eles?

- Apresenta escrita espontanea ao
desenhar?

- Interessa-se pela escrita do proprio
nome?

A crianga vivencia experiéncias estéticas
e artisticas? Quais materiais tém
explorado e quais prefere?

- Interessa-se pelas propostas de
exploracéo e experimentagéo de
materiais plasticos?

-Como estéa a experiéncia e o
amadurecimento do desenho?

- Como estéa a experiéncia com
modelagem? Quais foram as suas
conquistas?

Explora diferentes planos?

-A crianga se envolve nas diferentes
linguagens de artes (desenho, pintura,
modelagem, musica, movimento
corporal, teatro, jogo simbélico)?
-Procura se expressar?

A crianca expressa alegria e
encantamento quando se encontra em
ambientes naturais?

- Convive com plantas e animais?

- Ela cuida dos seres vivos? Demonstra
interesse, atencé@o, empenho e
gentileza?

Apos a apresentagdo da
histéria, através do Livro

e os questionamentos
pertinentes, observando-se
0 ndo cumprimento das
regras ditas pelo papai ao
Jodo e a Maria, quando
pediu que ndo fossem muito
longe, as criancas fardo um
desenho ilustrando os fatos
e/ou personagens.
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- A crianga acompanha as situagoes que
envolvam contagem oral de objetos,
brinquedos, pessoas, etc.?

- Quando brinca, demonstra reproduzir
a contagem de brinquedos e outros
materiais?

- A crianga esta atenta aos problemas do
seu cotidiano?

- Demonstra engajamento, dedicacao,
atencdo, manipulando, investigando,
questionando-se, levantando hipoteses,
criando e testando solucdes?

ROTINA: Oracéo,
musicas, calendario,
tempo, chamadinha,
contagem oral (quantos
somos?), roda de
conversa.

- HISTORIA:
CHAPEUZINHO
VERMELHO

(Charles Perrault)

O EU, O OUTRO E O NOS

-(EIO2EO04) Comunicar-se com
os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se
compreender.

-(EI02EO06) Respeitar regras
basicas de convivio social social
nas interagdes e brincadeiras.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTO

-(EI02CG03) Fazer uso de suas
possibilidades corporais, ao

se envolver em brincadeiras e
atividades de diferente natureza.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO

-(EI020E01) Dialogar com as
criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

-(EI020E04) Formular e responder
perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenérios,
personagens e principais
acontecimentos.

-(EI020E09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracas letras e
outros sinais graficos.

TRAGOS, SONS, CORES E
FORMAS

-(EI02TS02) Utilizar diferentes
materiais, suportes e
procedimentos para grafar,
explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e
volumes.

-(EI02TS03) Expressar-se por
meio de linguagens como a

do desenho, da musica, do
movimento corporal e do teatro.

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

- A crianga sabe expressar seus desejos,
sentimentos e opinides?

-Demonstra entender o que o outro
expressa?

-A crianga reconhece a existéncia de
regras e combinados? Procura respeita-
los?

-Participa de jogos e brincadeiras com
regras, procurando compreendé-las e
cumpri-las? Combina e negocia regras
com os colegas durante as brincadeiras
de faz de conta?

-A crianga se interessa por brincadeiras
corporais? Testa seus limites?

- Quais movimentos novos ou mais
firmes ela executa?

-A crianga participa de momentos de
conversa? Como?

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

-Expressa seus desejos e suas opinides
utilizando palavras, gestos e expressdes
faciais corporais?

-A crianga presta aten¢gdo nos momentos
de contagéo de histérias? Envolve-se
pelas narrativas?

-Antecipa e/ou reconta fatos e
passagens das historias?

-Procura responder a perguntas sobre o
enredo?

- A crianga brinca com simbolos ou letras
ou demonstra interesse por eles?

- Apresenta escrita espontanea ao
desenhar?

- Interessa-se pela escrita do proprio
nome?

A crianga vivencia experiéncias estéticas
e artisticas? Quais materiais tém
explorado e quais prefere?

- Interessa-se pelas propostas de
exploracdo e experimentacao de
materiais plasticos?

-Como esta a experiéncia e o
amadurecimento do desenho?

- Como esta a experiéncia com
modelagem? Quais foram as suas
conquistas?

Explora diferentes planos?

Construgado da figura gigante
da Chapeuzinho vermelho,
com pintura e colagem feitas
pelas criangas.
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ESPACO, TEMPO, _
QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

- (EI02ET03) Compartilhar com
outras criancas, situacdes de
cuidado com plantas e animais nos
espacos da instituicao e fora dela.

-(EIO2ET08) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros, etc., em
contextos diversos.

-(EIO2ET06) Analisar situagdes-
problema do cotidiano, levantando
hipéteses, dados e possibilidades
de solugéo.

-A crianga se envolve nas diferentes
linguagens de artes (desenho, pintura,
modelagem, musica, movimento
corporal, teatro, jogo simbdlico)?
-Procura se expressar?

A crianga expressa alegria e
encantamento quando se encontra em
ambientes naturais?

- Convive com plantas e animais?

- Ela cuida dos seres vivos? Demonstra
interesse, atencé@o, empenho e
gentileza?

- A crianga acompanha as situagoes que
envolvam contagem oral de objetos,
brinquedos, pessoas, etc.?

- Quando brinca, demonstra reproduzir
a contagem de brinquedos e outros
materiais?

- A crianga esté atenta aos problemas do
seu cotidiano?

- Demonstra engajamento, dedicacéo,
atengé&o, manipulando, investigando,
questionando-se, levantando hipoteses,
criando e testando solu¢des?

ROTINA: Oragéo,
musicas, calendario,
tempo, chamadinha,
contagem oral (qQuantos
somos?), roda de
conversa. .

- JOAO E O PE DE
FEIJAO

(Benjamin Tabart)

0 EU, O OUTRO E O NOS

-(EIO2EO04)Comunicar-se com
os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se
compreender.

-(EI02EO06) Respeitar regras
basicas de convivio social social
nas interagdes e brincadeiras.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTO

-(EI02CGO03) Fazer uso de suas
possibilidades corporais, ao

se envolver em brincadeiras e
atividades de diferente natureza.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINAGAO

-(EI020E01) Dialogar com as
criangas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

-(EI020E04) Formular e responder
perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenérios,
personagens e principais
acontecimentos.

-(EI020E09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracas letras e
outros sinais graficos.

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

- A crianga sabe expressar seus desejos,
sentimentos e opinides?

-Demonstra entender o que o outro
expressa?

-A crianga reconhece a existéncia de
regras e combinados? Procura respeita-
los?

-Participa de jogos e brincadeiras com
regras, procurando compreendé-las e
cumpri-las? Combina e negocia regras
com os colegas durante as brincadeiras
de faz de conta?

-A crianga se interessa por brincadeiras
corporais? Testa seus limites?

- Quais movimentos novos ou mais
firmes ela executa?

-A crianga participa de momentos de
conversa? Como?

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

-Expressa seus desejos e suas opinides
utilizando palavras, gestos e expressoes
faciais corporais?

-A crianga presta aten¢cdo nos momentos
de contagédo de histérias? Envolve-se
pelas narrativas?

-Antecipa e/ou reconta fatos e
passagens das historias?

-Procura responder a perguntas sobre o
enredo?

Apbs a narrativa, que sera
apresentada em varal, as
criangas fardo desenho do
CASTELO DO GIGANTE
e colagem de algodao na
nuvem.
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TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

-(EI02TS02) Utilizar diferentes
materiais, suportes e
procedimentos para grafar,
explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e
volumes.

-(EI02TS03) Expressar-se por
meio de linguagens como a

do desenho, da musica, do
movimento corporal e do teatro.

ESPACO, TEMPO, _
QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMACOES

- (EI02ET03) Compartilhar com
outras criangas, situacdes de
cuidado com plantas e animais nos
espagos da instituicao e fora dela.

-(EI0O2ET08) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros, etc., em
contextos diversos.

-(EIO2ET06) Analisar situagoes-
problema do cotidiano, levantando
hipoteses, dados e possibilidades
de solugéo.

0 EU, O OUTRO E O NOS

-(EIO2EO04)Comunicar-se com
os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se
compreender.

-(EI02EO06) Respeitar regras
basicas de convivio social social
nas interagdes e brincadeiras.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTO

-(EI02CG03) Fazer uso de suas
possibilidades corporais, ao

se envolver em brincadeiras e
atividades de diferente natureza.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO

-(EI020E01) Dialogar com as
criancas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

-(EI020E04) Formular e responder
perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cenérios,
personagens e principais
acontecimentos.

-(EI020E09) Manusear diferentes
instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracgas letras e
outros sinais graficos.

- A crianga brinca com simbolos ou letras
ou demonstra interesse por eles?

- Apresenta escrita espontanea ao
desenhar?

- Interessa-se pela escrita do proprio
nome?

A crianga vivencia experiéncias estéticas
e artisticas? Quais materiais tém
explorado e quais prefere?

- Interessa-se pelas propostas de
exploracdo e experimentacao de
materiais plasticos?

-Como esta a experiéncia e o
amadurecimento do desenho?

- Como esta a experiéncia com
modelagem? Quais foram as suas
conquistas?

Explora diferentes planos?

-A crianga se envolve nas diferentes
linguagens de artes (desenho, pintura,
modelagem, musica, movimento
corporal, teatro, jogo simbdlico)?
-Procura se expressar?

A crianga expressa alegria e
encantamento quando se encontra em
ambientes naturais?

- Convive com plantas e animais?

- Ela cuida dos seres vivos? Demonstra
interesse, aten¢do, empenho e
gentileza?

- A crianga acompanha as situagées que
envolvam contagem oral de objetos,
brinquedos, pessoas, etc.?

- Quando brinca, demonstra reproduzir
a contagem de brinquedos e outros
materiais?

- A crianga esté atenta aos problemas do
seu cotidiano?

- Demonstra engajamento, dedicacéao,
atengé&o, manipulando, investigando,
questionando-se, levantando hipoteses,
criando e testando solu¢des?

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

- A crianga sabe expressar seus desejos,
sentimentos e opinides?

-Demonstra entender o que o outro
expressa?

-A crianga reconhece a existéncia de
regras e combinados? Procura respeita-
los?

-Participa de jogos e brincadeiras com
regras, procurando compreendé-las e
cumpri-las? Combina e negocia regras
com os colegas durante as brincadeiras
de faz de conta?
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TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

-(EI02TS02) Utilizar diferentes
materiais, suportes e
procedimentos para grafar,
explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e
volumes.

-(EI02TS03) Expressar-se por
meio de linguagens como a

do desenho, da musica, do
movimento corporal e do teatro.

ESPACO, TEMPO, _
QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

- (EI02ET03) Compartilhar com
outras criangas, situacdes de
cuidado com plantas e animais nos
espagos da instituicao e fora dela.

-(EI0O2ET08) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros, etc., em
contextos diversos.

-(EIO2ET06) Analisar situagoes-
problema do cotidiano, levantando
hipoteses, dados e possibilidades
de solugéo.

-A crianga se interessa por brincadeiras
corporais? Testa seus limites?

- Quais movimentos novos ou mais
firmes ela executa?

-A crianga participa de momentos de
conversa? Como?

-Demonstra entender o que escuta e/ou
vé? Sabe se expressar?

-Expressa seus desejos e suas opinides
utilizando palavras, gestos e expressoes
faciais corporais?

-A crianga presta aten¢gdo nos momentos
de contagéo de historias? Envolve-se
pelas narrativas?

-Antecipa e/ou reconta fatos e
passagens das historias?

-Procura responder a perguntas sobre o
enredo?

- A crianga brinca com simbolos ou letras
ou demonstra interesse por eles?

- Apresenta escrita espontanea ao
desenhar?

- Interessa-se pela escrita do proprio
nome?

A crianga vivencia experiéncias estéticas
e artisticas? Quais materiais tém
explorado e quais prefere?

- Interessa-se pelas propostas de
exploragdo e experimentacao de
materiais plasticos?

-Como esta a experiéncia e o
amadurecimento do desenho?

- Como esta a experiéncia com
modelagem? Quais foram as suas
conquistas?

Explora diferentes planos?

-A crianga se envolve nas diferentes
linguagens de artes (desenho, pintura,
modelagem, musica, movimento
corporal, teatro, jogo simbdlico)?
-Procura se expressar?

A crianga expressa alegria e
encantamento quando se encontra em
ambientes naturais?

- Convive com plantas e animais?

- Ela cuida dos seres vivos? Demonstra
interesse, atencdo, empenho e
gentileza?

- A crianga acompanha as situagées que
envolvam contagem oral de objetos,
brinquedos, pessoas, etc.?

- Quando brinca, demonstra reproduzir
a contagem de brinquedos e outros
materiais?

- A crianga esté atenta aos problemas do
seu cotidiano?

- Demonstra engajamento, dedicacéo,
atencdo, manipulando, investigando,
questionando-se, levantando hipoteses,
criando e testando solu¢des?
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RECURSOS DIDATICOS

«  Livros de historia;
+  Fantoches;
+ Bacia média e grande;

+  Caixa de papelédo (pode ser de sapato ou maior dependendo da quantidade de
alunos);

+  Cartolina ou papel color set branco;

. Papel color set de cores variadas;

+  ColaBranca;

+  Tesoura;

»  Figuras (que podem ser tanto de EVA quanto de papel);
. Plastico de bolha;

. Papel amassado;

. Plastico;

+  Algodao;

+  Tecido (diferentes tipos cortados em retalhos);

. Esponja;
«  EVA;

+  Papelao;
+  Fotos;

DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

Durante o desenvolvimento desse projeto, executado no CME. “Tania Arantes
Junqueira”, constatamos o quanto as criancas mergulharam nesse mundo de fantasia
apresentado nas narrativas. Percebemos as inUmeras possibilidades de experiéncias de
aprendizagem e desenvolvimento de habilidades que uma historia pode nos oferecer.
Presenciamos a alegria das criangas em atividades como construir o cenario da histéria,
recolhendo galhos, folhas, penas, cascas de ovos, etc. E notavel o quanto a aprendizagem
se torna significativa e real para elas. Confeccionamos junto com as criangas, 0s
personagens das narrativas e isso foi muito marcante para os pequenos que cuidavam
diariamente da conservagao do que haviam construido. Na narrativa “Que bicho sera que
botou ovo?”, a professora confeccionou um jacaré gigante, que esta presente na historia e
colocou as criangas para se equilibrarem numa corda, fazendo uma travessia sobre o lago,
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para nao serem engolidos pelo jacaré. Vimos nos olhos das criancas e no entusiasmo em
manter o equilibrio, que naquele momento estavam totalmente imersos naquele mundo de
fantasia que estava sendo apresentado. Quanto a nés professores, avaliamos de forma
bastante positiva o planejar a partir de narrativas, e, mesmo com a concluséo do projeto,

continuamos trabalhando desta forma muito mais ludica e significativa para as criancas.

Exposicéo dos trabalhos realizados durante a execugéo do projeto

AVALIACAO

A avaliagé@o se realizou de forma processual e continua observando os registros
realizados durante o acontecimento de todas as atividades. Foram considerados aspectos
como envolvimento de cada um nas atividades, interagcao com outro e troca de informacgoes,
dominio e desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos, as experiéncias realizadas
pelas criangas, iniciativa e criatividade, além da colaboragao para realizagéo dos trabalhos.

CONSIDERA(;()ES FINAIS
O Projeto “A MAGIA DOS CLASSICOS INFANTIS” nos proporcionou uma linda

viagem ao mundo magico dos contos de fada que fizeram parte da nossa infancia, e que
ainda estéo presentes nas vidas de muitas de nossas crian¢as. Fadas, principes, bruxa,
duendes, ainda vivem no imaginario infantil das criangas. Oportunizamos que pudessem
reviver essas historias, ou até mesmo conhecer para aquelas que tem pouco contato com
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os livros fora da escola. Com atividades ludicas, filmes e outros recursos, trabalhamos
as histérias mais conhecidas pela maioria das criangas. Tivemos a valiosa participacédo
da familia, pois, a sacola de leitura era enviada semanalmente, onde os pais podiam
contar a histéria que a crianca escolheu e em seguida, auxiliar no desenvolvimento de
uma atividade relacionada ao que foi contado. Percebemos o quanto as criangas vinham
felizes mostrar o que haviam produzido junto a familia. Despertar o gosto pela leitura desde
a infancia foi nosso principal objetivo, o qual acreditamos ter alcangado, pois, as criangas
estavam sempre ansiosas pelo préximo livro a ser escolhidos, além de chegarem avidas
para o reconto para os colegas sobre a historia que haviam conhecido. A participacéo e o
envolvimento dos pais durante todo o desenvolvimento do projeto, foi bastante produtiva,
0 que nos convence cada vez mais do quéo importante é a presenga da familia na vida
escolar da crianca. AlImejamos que esse projeto tenha colaborado para a preservagao dos
classicos como forma de incentivar a imaginagéo e a criatividade dos nossos pequenos,
com esse recurso repleto de magia e encantamento.
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REIVENTAR A EDUCACAO EM TEMPOS DE
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RESUMO: A Escola Municipal Maria Lourencina
Palmério tem como objetivo o desenvolvimento
global dos alunos. Com o surgimento da
Pandemia, veio também a crise pedagdgica.
Todos deveriam ficar em casa, sem manter
contato com o ambiente escolar e seguir as
orientagcdes do Comité Técnico da Saude. Com
essa nova realidade, toda estrutura escolar
precisou de adaptar a situagdo. A Equipe
reuniu-se e tracou agdes, para reinventar um
novo jeito de ensinar e dar continuidade aos
trabalhos Pedagogicos apesar das deficiéncias
tecnolédgicas. Com a necessidade manter a rotina
escolar, os educadores elaboram sequéncias em
regime de teletrabalho para serem postadas no
site.

PALAVRAS-CHAVE: Desenvolvimento, adaptar,
pandemia.

ABSTRACT: Maria Lourencina Palmério
Municipal School aims at the global development
of students. With the emergence of the pandemic,
the pedagogical crisis also came. Everyone
should stay at home, without keeping in touch
with the school environment and following the
guidelines of the Technical Health Committee.
With this new reality, the entire school structure
needed to adapt to the situation. The Team met
and outlined actions to reinvent a new way of

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas

PANDEMIA

teaching and continue the Pedagogical work
despite technological deficiencies. With the need
to maintain the school routine, educators prepare
sequences in telework regime to be posted on the
website.

KEYWORDS: Education, adapt, pandemic.

INTRODUCAO

A Escola Municipal Maria Lourencina
Palmério € uma instituicdo publica de ensino
que tem como lema: “Educacdo para uma
participagdo consciente”. Tem como objetivo
o desenvolvimento global dos alunos, desde
a Educacgdo Infantil até o 9° ano do Ensino
Fundamental em regime de tempo parcial.
Ainda elaborar e implementar acbes que
possibilitem a formacdo de cidaddos cultos,
educados, solidarios, criticos, autébnomos
e democraticamente comprometidos com a
construcdo de seu préprio conhecimento.
Também de contribuir para aquisicdo de
valores éticos e morais, em um ambiente de
aprendizagem que seja continua e reciproca,
além de possibilitar o exercicio da plena
cidadania com uma visdo humanizadora e
transformadora. Atualmente atende 437 alunos
no periodo matutino e vespertino. O aluno é a
razéo de ser da constru¢ao do conhecimento, por
isso fundamenta -se na BNCC (Base Nacional
Comum Curricular), Curriculo Referéncia de
Minas Gerais e Matrizes Curriculares da Rede

de Uberaba, a partir desses documentos
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desenvolver uma acao Pedagogica inovadora, alicergcada nas a¢des do trabalho de equipe.

A escola criar condigbes de aprendizagem em rede e utiliza os cadernos dos alunos
da seguinte forma: Do 1° ao 4° ano as turmas utilizam somente dois cadernos, um para
registro do conhecimento de sala de aula e outro para registro de conhecimentos extra
sala de aula. Para as turmas de 5° ao 9° ano os cadernos s@o separados por area de
conhecimento. Nesta disposi¢cdo tem-se obtido resultados positivos por meio pedagogia
de projetos e das teméaticas planejadas para cada quinzena, com atividades sequenciadas.
Essa organizacdo de trabalho deu-se inicio apés uma pesquisa, realizada pela equipe
gestora que constatou que as dificuldades apresentadas pelos educandos eram relativas
a leitura, escrita, intepretacao e raciocinio. Outro dado importante observado foi o grande
numero de alunos com situagdo de intinerancia, que dificilmente consegue chegar até o
final do ano ou chegam sem documentacédo. Aqui a equipe passou a monitora a frequéncia
e a permanecia dos alunos, quanto a documentagao realizou se encaminhamentos para o
Conselho Tutelar onde pode se sanar muitos problemas.

Com o surgimento da Pandemia, veio também a crise pedagogica. Foi um susto para
todos. Parou-se tudo. A escola toda colorida e movimentada, ficou cinzenta e silenciosa!
O isolamento social seria por pouco tempo. Todos deveriam ficar em casa, sem manter
contato com o ambiente escolar e seguir as orientagées do Comité Técnico da Saude. Todos
esses cuidados foram era imprescindivel e necessario. Com o passar do tempo a situagédo
se agravou as orientacbes continuaram sendo para ficar em casa, ou seja, continuar o
isolamento social. Sendo assim, foi necessario antecipar o recesso escolar de julho. A
situacé@o da saude no Brasil ndo estabilizou, registrando a cada dia registrava novos casos.
Foi necessario repensar sobre a fungdo da escola no periodo pandémico e aderir uma nova
proposta escolar. A Secretaria Municipal de Educag¢édo de Uberaba- SEMED a partir das
legislagdes emitidas pelo CNE e CME, estabeleceu diretrizes para o ensino remoto para
manter vinculo com as familias e com os alunos. Um elo necessario em tempos de crise.
Também para garantir que as habilidades necessérias para cada ano, fossem trabalhadas.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A equipe caminha para obter o sucesso pedagdgico com parceria de toda a
comunidade escolar. Pais, professores, alunos e gestdo escolar estdo conectados para
consolidar a proposta de 2020.

Com essa nova realidade, toda estrutura escolar precisou de adaptar a situacdo. A
Equipe reuniu-se e tragou a¢des, para reinventar um novo jeito de ensinar e dar continuidade
aos trabalhos Pedagogicos apesar das deficiéncias tecnologicas. Com a necessidade
manter a rotina escolar, os educadores elaboram sequéncias em regime de teletrabalho
para serem postadas no site. As Atividades escolares ndo presenciais disponibilizadas pela
SEMED, sédo impressas pelas Unidades de Ensino e todas, as tergas e quintas feiras para
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a atende a comunidade.

Percebe- se a necessidade de ir além, estar mais perto dos alunos, de cuidar dos
seus estudos, de acompanhar, de mediar e de orientar cada atividade. Foi ai que a equipe
muito envolvida e criou salas de aulas virtuais, organizadas por ano de escolaridade,
administradas pelos de docentes e equipe gestora. Com a estratégia de grupos em
redes sociais, organizou se uma rotina de estudos com materiais de leitura, explica¢des
de conteldo, desafios, jogos de raciocino logico, brincadeiras, recados de interacbes e
informativos. No inicio as familias apresentaram resisténcia em participar dos grupos,
saindo deles com frequéncia. Suas perguntas eram voltadas apenas para a questbes
administrativas, repontando-se a gestdo escolar, sem inferéncias e depoimentos de
estudos. Aos poucos, com os videos, mensagens e audios carinhosos dos professores, 0s
pais comegaram a comentar as postagens e enviar fotos e videos dos alunos, relatando
a saudade da escola. Aproveitando-se a participagdo foi organizado concursos, onde
0s pais postavam nos grupos virtuais fotos dos alunos realizando as atividades. A cada
elogio da equipe, mais fotos a escola recebia. A dimenséo ficou grande, a escola voltou a
ficar colorida. Para valorizar o empenho das familias, a escola fez uma selecéo de fotos,
montou pequenos videos e publicou na pagina da escola no face book.(EscolaMunicipal
MariaLourencina Palmerio). Tais postagens receberam comentérios e curtidas. Foi possivel
o crescimento dos grupos. E assim conquistar a credibilidade das familias que comegaram
a valorizar a sala de aula virtual. Agora tem pai, mae e filhos inseridos nos grupos e
interagindo com as aulas ofertadas pela equipe escolar. Outra iniciativa da equipe foi
aprimorar habilidades em gravar aulas, pois a timidez, os recursos, a distancia, a dificuldade
em lidar com as ferramentas digitais, a conquista da concentracdo e motivagdo dos alunos
séo desafiadoras. Foi preciso realizar varias reunides para fortalecer as agoes.

A primeira proposta veio da SEMED que ofertou um curso aos docentes com o
tema: Tecnologias necessarias para o fazer docente em tempo de pandemia com o objetivo
de ampliar as habilidades de cada um, tornando o ensino mais produtivo, colaborativo e
relevante. A segunda proposta aconteceu durante as reunides de modulos Il sugerida pela
coordenadora pedagoégica da Unidade dando espago para os docentes organizarem o0s
cronogramas, conhecer novos aplicativos de gravacédo de video-aula, realizar pesquisas
com técnicas de gravagoes, e interagir em reunides nos aplicativos para a verificagdo de
material por eles elaborado. Também foi possivel construimos momentos de descontracao
com a equipe, oferecendo-lhes espacgo livre para que os profissionais tivessem com
conversas abertas e ludicas. A terceira proposta foi a realizagdo do 1° Arraial Virtual,
envolvendo as familias e a equipe da escola. Cada um participava a sua maneira, com a
colecéo das fotos, uma professora editou um video e postou na pagina do face book.

Destaca-se que com as propostas acima citadas a equipe de docentes desenvolveu
habilidades, confiangca, dominio da tecnologia e apresentaram entusiasmo na confeccao
de suas aulas. O grupo estava recheados de novidades com material criativo, ludico,
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convidativo e interativo para os nossos educandos. Com essas transformag¢des nossos
alunos despertaram a curiosidade e gosto em participar e contribuir com as videoaulas
entrando em contato com os professores em chamada de videos. Foi possivel perceber
que eles apresentavam confianca e liberdade para conversar e tirar suas duvidas.

As expectativas ficavam cada vez mais dentro do esperado, a escola voltou a
movimentar, cada dia mais. Os docentes sugeriam novas propostas para ampliar a
aprendizagem dos alunos. Quando foi divulgado que os precisariam devolver as atividades
realizadas, afim de validar a sua carga horéria e aproveitamento, precisava organizar a¢ées
para que houvesse ainda mais a participacdo e entrega das atividades.

A primeira acéo foi o DIA DA DOCURA: um plantéo para as familias entregarem as
atividades na escola e festejar com doces. Houve um bom envolvimento das turmas dos
anos iniciais. A segunda acéo foi a visita da Boneca ABIGAIL na escola, cada atividade
recebida os alunos festejavam com geladinhos oferecidos por ela. A escola recebeu
o dobro de devolugédo das atividades. A terceira acdo foi as “pilulas da saudade” uma
caixa com balas para aliviar a distdncia em tempos de quarentena. Foi significativo e
expressivo a devolugéo do 3°ano A e B. A quarta acéo foi o dia do Brinquedo, os alunos
que conseguissem colocar em dias as atividades, recebiam como premiacdo, uma divertida
geleca. As turmas do segundo ano cumpriram o proposto. Tudo caminhava com o propoésito
de alcancar os objetivos, quando fomos surpreendidos com o comunicado da SEMED que
cada Unidade postaria no site em péagina prépria da escola. As postagens das quinzenas,
bem como as atividades flexibilizadas e individualizada para os alunos com necessidades
especiais. A equipe ficou feliz e organizou as sequéncias, bem como todo o material para
a primeira postagem. As flexibilizagbes foram destaques demostrando a dedicacdo das
profissionais de apoio, pois enriqueciam as questées com materiais concretos, ampliados
e de acordo com cada necessidade dos educandos. As familias se sentiam importantes,
valorizadas e perceberam a dedicag@o dos docentes e passaram acompanhar seus filhos
com mais ternuras.

Tudo caminhava com serenidade, tinhamos resgado a nossa proposta inicial antes
da pandemia, o trabalho com seguimentos de atividades e temas. Com as turmas do 1° ano
ao 8° ano continua o percurso tracado. Neste momento, a escola precisa oportunizar aos
alunos do 9° ano o fechamento do ano letivo. Com as habilidades concluidas. Novamente a
equipe pontuou a possibilidades para essa forga tarefa. Irdo fazer uso do livro didatico com
roteiro de trabalho, videoaulas explicativas e um caderno de CONHECIMENTO, elaborado
com as habilidades primordial de cada contetdo. Alunos e pais foram comunicados da nova
organizagdo, assumindo a sua responsabilidade para atingir os objetivos propostos.

Reinventar a educacdo é redescobrir um jeito novo de ensinar e aprender. E sair
da zona de conforto e confiar que € possivel, seja no espago escolar, ou em ambientes
virtuais. O processo leva tempo, sendo necessario coragem para superar os desafios e
romper as barreiras, sem apressar 0 passo, mas participando de histérias, momentos e
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possibilidades com a esperanca de um novo mundo.

ANALISE E DISCUSSAO DO RELATO

... “faga o seu melhor, na condi¢éo que vocé tem, enquanto vocé ndo tem condi¢des
melhores para fazer melhor ainda” !...

Mario Sérgio Cortella

Refletir a importancia do papel do docente na vida do educando é buscar estratégias
de enfrentamento para a situag¢des diversas. E estar atentos a necessidade do educando,
garantindo condi¢des e possibilidades de transformacéo do ser, que vive em sociedade de
forma critica e participativa.

A Educacéo desafia o tempo todo, a medida que as mudancas invadem o mundo, a
escola recebe os reflexos dos acontecimentos. E preciso reinventar, cuidar, gelar ao tracar
metas e objetivos para sanar a desigualdade social, incluir com respeitos as diferencas,
garantindo a tolerancia de géneros, curar o desrespeito e preconceito racial e religioso.

Acompanhar os avangos tecnologicos e ampliar a oferta do conhecimento significativo
e de qualidade é assumir um compromisso de ser educador de nova era.

Assim podemos afirmar que a pandemia nos trouxe muitas dificuldades e mudangas
no jeito de fazer e atuar pedagogicamente. O docente passa a ser também um aprendiz,
um pesquisador de novas estratégicas, mediando o conhecimento e oportunizando
aprendizagens.

Com as expressoes de Ruben Alves ... “N&o havera borboletas se a vida nédo passar
por longas e silenciosas metamorfose...”. Houve uma bela metamorfose na equipe que
realiza belos projetos que passaram pelo casulo, ficando parados, adormecidos, fomentando
esperancgas e anseios de mudancas, de um novo dia. Durante este estagio € possivel
desenvolver caminhos, dar continuidade aos planos propostos. O tempo passou, o casulo
foi ficando apertado, estava crescendo cheios de ideias para viver neste novo mundo. E
importante despertar para contribuir com uma parcela, continuar o vinculo aluno e escola
de forma que garantissemos o ano letivo, mesmo com metodologia ndo presenciais.

Pensamos, “...se a educacgéo sozinha ndo transforma a sociedade, sem ela tampouco
a sociedade muda”. A educacédo exerce papel essencial neste periodo vivenciado por
nés, conscientizando, informando, esclarecendo as familias e educando a importancia do
isolamento social e os cuidados que devemos ter.

As mudangas surgiram, o atendimento é reduzido, individualizado, com a hora
marcada, com uso de mascaras e com higienizagdo a todo tempo. As aulas acontecem
virtualmente, a construcdo do aprendizado tem novas ferramentas, nossos alunos estéo
conectados. Sem livro, sem quadro, sem quatro paredes, a realidade com aparelhos

telefénicos e fazendo uso de midias digitais com acesso ilimitado as informagoes.
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CONSIDERACOES

Conclui-se que a equipe da escola Municipal Lourencina Palmério apresenta
compromisso e responsabilidade com as agbes pedagogicas. Mesmo com o isolamento
social foi possivel promover aos alunos atividades desafiadoras, nas quais os alunos
apresentam autonomia na realizacéo.

Pode se afirmar que a escola trabalha para contribuir de forma significativa com
aprendizagem dos educandos, criando vinculo afetivo e rotina escolar com estratégica de
estudo em rede de conhecimento de forma contextualizada.

Com a crise da pandemia a equipe passou por transformacdes e reflexdes referente
ao processo de ensino-aprendizagem, deixando de ser mediadores para ser também
aprendiz, construindo a identidade do aluno e ampliando a histéria da educagdo como
agente critico e participativo.

A pesar de todos os esforgos, a equipe tem consciéncia que ndo alcangcamos 100%
dos discentes € uma tarefa ardua e perseverante com obstaculos sociais. Porém a luta
continua. Refletindo a musica de Erasmo Carlos: semente do Amanha. ...”"Para néo ter
medo, que esse tempo vai passar. Nao se desespere nao, nem pare de sonhar. Nunca se
entregue, nasga sempre com as manhas. Deixe a luz do sol brilhar no céu do seu olhar.
Fé na vida, f¢ no homem, fé no que vira. Nés podemos tudo N6s podemos mais. Vamos
la fazer o que sera... Assim, acreditar que tudo vai passar € a missdo da educacéo, pois
somente com a ela as respostas e solugdes sao criadas!

REFERENCIAS
Semente do amanha (ERASMO CARLOS, 1984)

ALVES Rubens https://www.pensador.com/frase/NDc2MDUw/

FREIRE Paulo https://www.pensador.com/frase/MjM30OTU5/
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RESUMO: Esse estudo busca o desenvolvimento
psicomotor das criangas prevendo a formagao
de base indispensavel em sua evolugdo motora,
cognitiva e afetiva, dando oportunidade para
que por meio de jogos, de atividades ludicas, se
conscientize sobre seu corpo, estimulando suas
aptiddes perceptivas como meio de ajustamento
do comportamento psicomotor. O projeto propde
que a crianca desenvolva o controle mental de
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PSICOMOTRICIDADE

sua expressdo motora, por meio da recreacgao,
realizando atividades considerando seus niveis
de maturacdo biologica. Através da recreacéo
dirigida proporciona-se a aprendizagem das
criancas em varias atividades esportivas
que ajudam na conservacdo da saude fisica,
mental e no equilibrio socioafetivo. O projeto foi
desenvolvido com as turmas de Maternal Il do
C.M.E. Prof.? Tania Arantes Junqueira, durante
03 meses.
PALAVRAS-CHAVE:
brincadeira-desenvolvimento.

Psicomotricidade-

ABSTRACT: This study seeks the psychomotor
development of children, providing the essential
training in their motor, cognitive and affective
evolution, providing the opportunity for them to
become aware of their bodies through games
and recreational activities, stimulating their
perceptive aptitudes as a means of adjustment.
of psychomotor behavior. The project proposes
that children develop mental control of their
motor expression, through recreation, performing
activities considering their levels of biological
maturation. Through guided recreation, children
learn in various sports activities that help to
maintain physical and mental health and social-
effective balance. The project was developed
with the Maternal Ill classes of C.M.E. Prof.?
Tania Arantes Junqueira, for 03 months.

KEYWORDS: Psychomotricity-play-development.

JUSTIFICATIVA

Esse projeto faz-se necessario para

estimular simultaneamente o desenvolvimento
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motor e psicologico das criangas em brincadeiras divertidas e inteligentes, como por
exemplo, aperfeicoamento da agilidade, percep¢do de espago, concentracédo, atencgéo,
raciocinio cultural, além da coletividade e espirito esportivo de saber lidar com vitorias e
derrotas.

INTRODUCAO

O jogo e abrincadeira na Educacéao Infantil tem como pressuposto, o duplo aspecto de
servir ao desenvolvimento da crianga enquanto individuo, e a construgao do conhecimento,
processos estes intimamente interligados. Durante a prética ludica, a crianga exercita suas
capacidades de relacionamento, aprende a ganhar, a perder, expressar suas vontades e
desejos, negociar, pedir, recusar, compreende que ndo é um ser Unico e que precisa viver
em grupo respeitando regras e opinides contrarias. A crianga, necessita entrar em contato
com um universo sensério-motor, criando um repertério de aquisicdes que estruturardo o
sistema simbolico humano, isso s6 se torna possivel com um sistema postural desenvolvido,
que garante a crianga a liberdade de explorar o universo ao seu redor e se relacionar com
ele. Acredita-se que a psicomotricidade é a base para o desenvolvimento fisico e psiquico
do ser humano, e que se estimular os cinco sentidos das criangas estara os preparando
para os demais aprendizados que virdo ao longo da vida, dentro e fora da escola. A préatica
psicomotora incorporada a projetos educacionais, nos quais a criangca possa se utilizar
dessa ferramenta, que € o seu corpo, para explorar, perceber, criar, brincar, relacionar,
imaginar, planejar e sentir pode funcionar como facilitadora e motivadora para aprendizado
além de proporcionar a crianga, possibilidades de construir sua prépria identidade para que
se torne autébnoma por meio das brincadeiras das interagdes socioculturais e da vivéncia de
diferentes situagdes do cotidiano. Aos trés anos as aquisi¢des da crianga séo consideraveis
€ possui, entdo, todas as coordenagdes neuromotoras essenciais, tais como: andar, correr,
pular, aprender a falar, se expressar, se utilizando de jogos e brincadeiras. Estas aquisi¢coes
sé@o, sem duvida, o resultado de uma maturagéo organica progressiva, mas, sobretudo, o
fruto da experiéncia pessoal e sdo apenas parcialmente, um produto da educacéo. Estas
foram obtidas e s@o complementadas progressivamente ao tocar, ao apalpar, ao andar, ao
cair, ao comparar, por exemplo, e a corticaliza¢do, em si mesma, “é uma estreita funcéo das
experiéncias vivenciadas”. (KOUPERNIK, 1978).

Esta ligacéo estreita entre maturacdo e experiéncia neuromotora, segundo Henri
Wallon passa por diferentes estados: Estado de impulsividade motora; Estados emotivos;
Estado sensitivo-motor; Estado projetivo. Do ato motor & representa¢do mental, graduam-
se todos os niveis de relagédo entre o organismo e o meio (Wallon). O desenvolvimento para
Wallon é uma constante e progressiva constru¢do com predominéncia afetiva e cognitiva.
Na educacéo infantil, a prioridade deve ser ajudar a crianga a ter uma percepcéo adequada
de si mesma, compreendendo suas possibilidades e limitagcdes reais e ao mesmo tempo,
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auxilia-la a se expressar corporalmente com maior liberdade, conquistando e aperfeicoando
novas competéncias motoras. Segundo Barreto (2000), o desenvolvimento psicomotor é
de suma importancia na prevencéo de problemas de aprendizagens e na reeducagéo do
tébnus, da postura, da direcionalidade, da lateralidade e do ritmo.

Atividade com cabos de vassoura

A educacgdo da crianga deve evidenciar a relagéo através do movimento de seu
préprio corpo, levando em consideracdo sua idade, a cultura corporal e seus interesses.
A educacédo psicomotora para ser trabalhada necessita que sejam utilizadas as fungbes
motoras, perceptivas, afetivas e s6cio motoras, pois assim a crianga explora o ambiente,
passa por experiéncias concretas, indispensaveis ao seu desenvolvimento intelectual,
e é capaz de tomar consciéncia de si mesma e do mundo que a cerca. As pesquisas
defendem, em geral, o trabalho com o corpo o tempo todo para que a crianca se aproprie
da nogao de espaco através de uma atividade prazerosa. Gabriel Chalita (2005, p. 45) diz,
em seu livro A ética do rei menino, que: “Todas as virtudes eram ensinadas e aprendidas
no Reino Magico da Consciéncia. Havia dois espagos iniciais para esse aprendizado. O
primeiro era a familia. E o segundo era a escola. Nenhuma criatura deixava de frequentar
as aulas, que eram apreciadissimas por todos os seus alunos. Criaturas que entendiam
o aprendizado como uma grande diversdo. Um envolvimento fortissimo com o saber.
Envolvimento que permanecia por toda a vida, como uma qualidade absolutamente
natural. O aprendizado é uma fremente aventura pelo novo. E quem ndo gosta de
novidade? E o novo é bom em qualquer idade. Mantém acessa a chama da esperanga e
a vontade de prosseguir em busca da sabedoria.” A Psicomotricidade existe nos menores
gestos e em todas as atividades que desenvolve a motricidade da crianga, visando ao
conhecimento e ao dominio do seu préprio corpo. Por isso dizemos que a mesma é
um fator essencial e indispensavel ao desenvolvimento global e uniforme da crianga. A
estrutura da Educacgéo Psicomotora é a base fundamental para o processo intelectivo e de

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 16




aprendizagem da crianga. O desenvolvimento evolui do geral para o especifico; quando
uma crianca apresenta dificuldades de aprendizagem, o fundo do problema, em grande
parte, esta no nivel das bases do desenvolvimento psicomotor. Durante o processo de
aprendizagem, os elementos basicos da psicomotricidade sdo utilizados com frequéncia.
O desenvolvimento do Esquema Corporal, Lateralidade, Estruturag@o Espacial, Orientagéo
Temporal e Pré-Escrita sdo fundamentais na aprendizagem; um problema em um destes
elementos prejudicard uma boa aprendizagem. O movimento neste caso serve como
recurso pedagdgico visando o sucesso da crianga em outros campos do conhecimento.
Brincando a crianga educa a sua sensibilidade para apreciar seus esforgos e tentativas, o
prazer que atinge quando consegue finalizar uma tarefa (pegar um colega, saltar sobre um
obstaculo) faz com que se sinta realizada por atingir uma meta, elevando sua autoestima.
A brincadeira desafia a crianca.

METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido diretamente com os alunos e pais, tendo como principal
objetivo estimular a coordenagdo motora ampla e fina dos alunos, através de confeccéo
de jogos e brinquedos e participagdo em brincadeiras. Para tal, serdo utilizados materiais
didaticos, reciclaveis e demais recursos. Durante o desenvolvimento do projeto, trabalhado
de forma ludica, tedrica e concreta, buscou-se instigar a curiosidade, o desenvolvimento e a
participacdo do aluno e dos pais de forma ativa em todos os momentos do tema abordado.
+  Objetivo Geral

Proporcionar o desenvolvimento psicomotor das criancas através dos jogos
cooperativos e brincadeiras oportunizando o melhor conhecimento do seu corpo e seus
limites, promovendo atividades fisicas como meio de aperfeicoar os movimentos e a
motricidade ampla e fina estimulando a afetividade, cogni¢do, concentracdo, atencéo,
raciocinio légico, entre outras, para que seu desenvolvimento seja sempre progressivo e
adequado a sua idade, proporcionando a crianga oportunidades de superar suas metas.

+  Obijetivos Especificos:

O eu, o outro e 0 nés;

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com
criancas e adultos.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa
etéaria e adultos.

(EIO2EOQ06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagbes e
brincadeiras.
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Tracos, sons, cores e formas;

(EI02ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima,
abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

Corpo, gestos e movimentos;
(E102CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e
nos jogos e brincadeiras.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes.

(E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

(EI02CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

CRONOGRAMA
MES ATIVIDADE
Abril e maio Defini¢éo do projeto norteador e elaboragao
Maio Apresentacao do projeto
Junho a setembro Desenvolvimento do projeto
Outubro Culminancia com apresentag¢éo do projeto

ESTRATEGIAS:

. Levantamento de dados;

+  Elaboragéo do projeto;

+  Reunido com os pais;

»  Apresentacdo do projeto e palestra para os pais;

+  Exposicao dos fatores que nos levaram a trabalhar esse projeto com as crian-
¢as, explanado pelas professoras proponentes;

»  Confeccao de materiais (definidos pelos pais);
+  Coordenagdo motora ampla;
+  Coordenagédo motora fina;

+ Os pais confeccionaram alguns jogos para brincar posteriormente com seus
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filhos utilizando diferentes materiais;

Brincadeira com corda;

Deslocamento;

Brincadeiras na escola com os pais;

CONTEUDOS PROGRAMATICOS TRABALHADOS

Médulo Conteudo Atividades desenvolvidas

04 horas Levantamento de dados; Elaboragéo do projeto;

02 horas Reunido com os pais; Apresentacado do projeto para os pais;

02 horas | Palestra com os pais; Exposicao dos fatores que nos levaram a
trabalhar esse projeto com as criangas explanado
pelas professoras proponentes;

02 horas Lateralidade Brincadeiras com desenhos no chéo;

Bambolés;

03 horas | Confeccédo de materiais (a definir); | Os pais confeccionarédo alguns jogos para
Coordenacao motora ampla; brincar posteriormente com seus filhos utilizando
Coordenagéo motora fina; diferentes materiais;

02 horas Coordenacédo motora ampla; Brincadeira com corda;

03 horas Coordenacgao motora ampla; Deslocamento; Langamento;

02 horas | Brincadeiras na escola com os pais; | Neste dia receberemos os pais em horario de
Coordenagédo motora ampla; aula para juntos brincarmos com as criancas de

algumas brincadeiras que os pais brincavam em
sua infancia;

02 horas Coordenagédo motora ampla; Corrida das bolinhas:

02 horas Coordenacéo motora fina; Tampa e destampa:

02 horas | Coordenagdo motora fina; Corrida do taco com bola;

02 horas | Coordenagéo motora fina; Enchendo garrafas com copos ou buchas com
Cooperagéo; ajuda dos colegas;

02 horas Encerramento do projeto; Apresentacdo do projeto para a comunidade

escolar;

RECURSOS DIDATICOS
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Garrafa pet.;
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+  Esponja;

+  Materiais reciclaveis;

«  Cabos de vassoura;

+  Fita crepe;

. Livros de literatura infantil;
+  Mdsica;

+  TNT;

«  Cola colorida,

+  Multimidia;
+  Corda;

+ Latas;

- Giz

+  Canudos;

+ Caixa de ovos;
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Atividade com os brinquedos construidos pelos pais em casa com a crianga

DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

No decorrer do desenvolvimento desse projeto, possibilitamos as criangas,
atividades necessarias ao desenvolvimento de suas habilidades motoras, possibilitando
diversos brinquedos e brincadeiras, interagdo com outras criangas da mesma faixa etéria,
pais e professores. Foi organizada pela instituicdo escolar, uma noite cultural onde foram
expostos todos os trabalhos produzidos para apreciagcdo da comunidade escolar.
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Mostra de trabalhos produzidos no projeto

AVALIACAO

A avaliagé@o se realizou de forma processual e continua observando os registros
realizados durante o acontecimento de todas as atividades. Foram considerados aspectos
como envolvimento de cada um nas atividades, interagdo com o outro e troca de informacgoes,
dominio e desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos, experiéncias realizadas pelas
criangas, iniciativa e criatividade, além da colaboragéo para realizagéo dos trabalhos.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto teve inicio no més de abril do ano de 2019, inicialmente langamos o projeto
para os alunos das turmas envolvidas, onde reunimos todos na quadra e explicamos para
eles o que seria desenvolvido, em seguida fizemos algumas brincadeiras com eles para que
imaginassem como seria. Em um outro momento cada professora fez sua apresentacéo
individual em sala utilizando jogos para psicomotricidade que tem em sala, como: aranhas

para movimento de pinga, caixa de ovos com tampinhas coloridas, alinhavos, entre outros.
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Em outro momento em reunido com os pais, explanamos como seria trabalhado o projeto
em questdo e em como eles poderiam auxiliar-nos com as criangas principalmente na
confecgédo de brinquedos, os mesmos aderiram com carinho ao projeto e nos auxiliaram em
todos os momentos necessarios.

Durante a execucdo do projeto de psicomotricidade “Corpo em Movimento,
Trabalhando a Psicomotricidade” trabalhamos diferentes jogos e brincadeiras e confecgcéo
de jogos para serem utilizados com as criancas, onde utilizamos: bolas, cordas, tacos,
baldes, garrafas pet, palitos de churrasco, tampas reciclaveis, prendedores de roupa, las,
caixas de pizza, garrafas de amaciantes, pratinhos de papel. Enviamos para casa, sugestoes
de brinquedos para que os pais pudessem escolher 0 que conseguissem confeccionar para
ser trabalhado em sala com a presencga deles junto com as criangas, o qual foi bastante
satisfatério perceber o engajamento e comprometimento dos pais dos maternais Ill com
a educacdo de seus pequenos, pois trabalharam com afinco e compareceram na sala
para brincar com eles no dia combinado. O envolvimento familia e escola sdo de grande
importancia para o desenvolvimento da crianga, e acreditamos que conseguimos alcangar
os objetivos propostos dentro projeto.

A interacdo entre os maternais nas atividades propostas foi deveras proveitosa,
onde buscamos fazer algumas atividades juntos, como disputas em encher as garrafas
com agua, cabo de guerra, entre outras. As criancas interagiram muito bem competindo
com naturalidade e socializando tranquilamente entre si.

As atividades trabalhadas para o desenvolvimento psicomotor das criangas sdo de
extrema necessidade para sua evolugéo nessa etapa da educacgéo infantil, e acreditamos
ter colaborado muito para que tivessem um desenvolvimento efetivo em sua vida escolar.
Ficou mais claro ainda para n6s professoras, que as brincadeiras sejam dirigidas ou néo,
fazem parte do mundo da crianga e sdo de extrema importancia para seu desenvolvimento,
podendo ser em casa ou na escola e devem ser trabalhadas instigando a imaginacéo e a
criatividade, e que seu desenvolvimento psicomotor seja sempre cercados de muito ludico,
brincadeiras e situagdes que as levem a sua evolugédo plena.

Devido ao grande numero de criangas e adolescentes que encontramos hoje nas
escolas com dificuldades de aprendizagem, e algumas, mesmo sem 0s pré- requisitos
basicos para o seu desenvolvimento na escrita e leitura € que pensamos em desenvolver
esse projeto com nossas criangas do maternal Ill, buscando estimular sua motricidade
com muito movimento. E imprescindivel que o interesse pela brincadeira, seja mantido
nas criangas ainda de Educacéo Infantil, pois atualmente, o mundo da tecnologia quando
mal utilizado, proporciona para eles um péssimo resultado em sua formag¢do motora, pois
muitos ndo brincam em casa ou parques e ficam focados em tvs e aparelhos eletrénicos.
Dessa forma, buscamos despertar nas criangas o prazer de descobrir que o mundo da
brincadeira pode e deve ser utilizado ndo somente nas escolas como também em casa e
em outros ambientes propicios, através da interacdo com seus pais se envolvendo com
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seu dia-a-dia, no espaco escolar, oportunizando meios de aprendizagem cognitiva, social e
motora de forma prazerosa e instigante.

Atividade com palitos de picolé
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RESUMO: O artigo trata-se de um relato de
experiéncia sobre a elaboragcdo de videoaulas
na disciplina de Matematica utilizando os
recursos do PowerPoint e OBS Studio, a serem
disponibilizadas aos alunos do 2° ano e do 3°
ano do ensino médio da Escola Publica Centro
de Ensino Professor Rubem Almeida, na cidade
de Séo Luis — MA, no ano de 2020. Propde-
se descrever a producdo do objeto digital de
aprendizagem videoaulas por meio de recursos
acessiveis ao educador, a fim de auxiliar no
processo ensino e aprendizagem de Matematica
em aulas remotas. Para tanto, realizou-se uma
pesquisa qualitativa de carater descritivo com
uma abordagem na técnica de observagédo para
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obter informagdes pedagogicas a respeito dos
videos produzidos. Observou-se que, apesar
das dificuldades apresentadas, como o pouco
dominio com as ferramentas de producdo de
video, uma conexdo que oscilava o sinal de
internet e a auséncia de aparelhos smartphones
individuais, por alguns alunos, os resultados
obtidos com a producdo e disponibilizagdo
das videoaulas possibilitaram uma melhor
compreensdo dos conteudos mateméticos por
meio do recurso audiovisual, do que somente por
material escrito no formato PDF, além de trazer
dinamismo aos estudos.

PALAVRAS-CHAVE: Aulas remotas; videoaulas;
processo ensino e aprendizagem.

VIDEO CLASSES IN EDUCATION:
DIGITAL LEARNING OBJECT PRODUCED
IN REMOTE MATHEMATICS CLASSES

ABSTRACT: This article is an experience
report on the elaboration of video lessons in
the Mathematics discipline using the resources
of PowerPoint and OBS Studio, to be made
available to students of the 2nd and 3rd year of
high school at Public School “Centro de Ensino
Professor Rubem Almeida”, in the city of Séo
Luis-MA, in the year 2020. It is proposed to
describe the production of the digital learning
object video classes through resources
accessible to the educator, in order to assist in the
teaching and learning process of Mathematics in
remote classes. For that, a qualitative research
of descriptive character was carried out with
an approach in the technique of observation to
obtain pedagogical information about the videos
produced. It was observed that, despite the
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difficulties presented, such as little mastery with video production tools the fluctuated the
internet connection and the absence of individual smartphone devices, by some students,
the results obtained with the production and availability of the video classes allowed a better
understanding of the mathematical content through the audiovisual resource, than only by
material written in PDF format, in addition to bringing dynamism to the studies.
KEYWORDS: Remote classes; video classes; teaching and learning process.

11 INTRODUGAO

A Revolugéo 4.0" da tecnologia possibilitou o surgimento da inteligéncia artificial,
da linguagem computacional, da Internet das coisas e na proposta da cultura maker?
(faca vocé mesmo). Tais aspectos refletiram na Educagéo, como assevera Caires, Lima e
Moura (2019, p. 152), em que o educador tem que saber mediar o processo com uso das
tecnologias, “pois sera fundamental que o docente vivencie e traga experimentos para a
sala de aula que contemple o0 uso das tecnologias para que o discente saia da passividade
e entre como referéncia do contexto”.

Nesse sentido, visando desenvolver essa nova competéncia e a adaptacdo do
ensino aos recursos provenientes das Tecnologias Digitais de Informag¢édo e Comunicagéao
(TDIC)® surgiram as ferramentas digitais, compostas por dispositivos e recursos, como
smartphones, notebooks, tablets, softwares, aplicativos, internet, sites, apresentacoes,
videos, aplicativos, dentre outros, a fim de contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem.

Diante de tanto avango tecnolégico, em 2020, com a pandemia de Covid-194, alguns
paises tiveram que suspender suas aulas presenciais. No Brasil, foi adotado um ensino
emergencial, dado por meio da modalidade do ensino remoto. Tal fato, demonstrou que as
escolas ndo estavam preparadas para essa modalidade, tendo que se adaptarem a essas
mudangas, pois muitos ndo tinham conhecimento das ferramentas e recursos utilizados
para o desenvolvimento das aulas remotas.

Nesse momento, os educadores viram-se desafiados a ensinar utilizando as midias
e redes sociais. Surgiram varios questionamentos, tais como: O que fazer e como? O

que seria adequado a realidade daquele aluno? Quais recursos e ferramentas eu tenho

1 A Quarta Revolugéo Industrial ou Industria 4.0 € um amplo sistema de tecnologias avangadas como inteligéncia arti-
ficial, robética, internet das coisas e computagdo em nuvem que estdo mudando as formas de produgéo e os modelos
de negocios no mundo. Disponivel em: http://www.portaldaindustria.com.br/industria-de-a-z/industria-4-0/ Acesso em
agosto/2021

2 Cultura maker apresenta a ideia de que qualquer pessoa consegue construir, consertar ou criar seus proprios ob-
jetos. Disponivel em: https://blog.lyceum.com.br/o-que-e-cultura-maker/#:~:text=Considerado%20uma%20extens%-
C3%A30%20da%20filosofia,ou%20criar%20seus%20pr7%C3%B3prios%200bjetos Acesso em agosto/2021

3 Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicacéo (TDIC) sé&o tecnologias que englobam recursos como computado-
res, tablets, midias, smartphones, quadros interativos, aplicativos e outros recursos digitais [...]. Disponivel em: https:/
www.revistaponte.org/post/metod-ativs-e-tdic-enten-concs. Acesso em agosto/2021

4 A Covid-19 é uma doenca respiratéria nova, provocada por um tipo de Corona virus que ainda nao havia sido identifi-
cado em seres humanos. O virus pode se propagar de pessoa para pessoa por meio de goticulas do nariz ou da boca
que se espalham quando alguém doente tosse ou espirra [...]. Disponivel em: https://bvsms.saude.gov.br/novo-corona-
virus-covid-19-informacoes-basicas/ Acesso em agosto/2021
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para transmitir esses conhecimentos? Como estimular esses alunos a estudarem, ja que a
cultura educacional é de aulas presenciais?

A partir dai, o presente trabalho foi concebido com a urgéncia de comunicagéo dos
conteudos e interagbes no processo de ensino e aprendizagem, fazendo emergir praticas
educativas utilizando mais recursos digitais e a inclusdo das metodologias ativas. No qual,
foram elaboradas e utilizadas videoaulas com o uso do PowerPoint® e OBS Studic®, a fim
de auxiliar no processo educacional de Matematica no periodo de pandemia. Sendo que as
aulas foram desenvolvidas com alunos do 2° e 3° ano, respectivamente, do ensino médio

de uma escola publica do estado do Maranh&o.

21 METODOLOGIA

Tomando a classificacdo de Oliveira (2011), o presente trabalho é uma pesquisa
descritiva, de natureza qualitativa, cujo instrumento de coleta de dados foi a observacao
no processo ensino e aprendizagem nas aulas remotas de Matematica. Foi desenvolvida a
pesquisa, pela professora de Matematica, em duas turmas do ensino médio, uma do 2° ano
e outra do 3° ano, no Centro de Ensino Professor Rubem Almeida.

A primeira ideia da professora foi de utilizar o livro didatico e textos em PDF com
um roteiro de atividades a serem realizadas pelos alunos e enviados por whatsapp’. No
entanto, esse recurso nédo se tornou atrativo. Debrugou-se em estudos para encontrar uma
melhor estratégia e, em seguida, planejou-se a elaboragéo de videos sobre os assuntos
matematicos a serem abordados.

Nas pesquisas realizadas para criagao desses videos descobriu-se a possibilidade
de inserir, através das ferramentas do PowerPoint, animagdes, audios, musicas, videos,
dentre outros recursos, além de converter os slides em videos, no formato mp4, que é
compativel para visualizagdo no whatsapp, através do botdo Exportar no icone de Arquivo
na barra de tarefas e, na sequéncia, selecionar Criar Video escolhendo a qualidade e
outras caracteristicas para exportagédo dos slides em video.

Na primeira videoaula criada no PowerPoint, como video teste, com o contetdo
da turma do 2° ano sobre Determinantes de uma matriz, utilizou-se as ferramentas de
transicdo de slides com o temporizador. Colocou-se animagdes nas palavras e frases
como, por exemplo, o efeito de méozinha escrevendo (Figura 1), e nas figuras e simbolos

5 O PowerPoint € um aplicativo muito utilizado para desenvolver apresentagcdes, com diversos recursos como: objetos
gréficos (cliparts), simbolos, organogramas, fotos, entre outros recursos gréficos. Desenvolvido pela Microsoft, o Power-
Point permite a projecéo de apresentagcdes em monitores de computador, data-show e outras plataformas. Disponivel
em: https://www.infoescola.com/informatica/introducao-ao-powerpoint/ Acesso em agosto/2021

6 O OBS Studio (Open Broadcaster Software) € um aplicativo que permite que vocé grave seus videogames e os emita
através da Internet usando servigos como o popular Twitch.tv. Disponivel em: https://open-broadcaster-software.br.up-
todown.com/windows Acesso em agosto/2021

7 O WhatsApp é um aplicativo gratuito que surgiu como uma alternativa ao sistema de SMS e agora possibilita o envio
e recebimento de diversos arquivos de midia: textos, fotos, videos, documentos e localizagdo, além de chamadas de
voz. Disponivel em: https://www.whatsapp.com/about/?lang=pt_br Acesso em agosto/2021
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matematicos de textos e exercicios foram adicionadas as animagdes pela opcao de efeitos
de entrada, saida e énfase.

Figura 01: Tela do video com animag&o da méozinha escrevendo

Fonte: proprio autor

No decorrer da gravagéo do audio, surgiram varias dividas, mas por meio da ajuda
de colegas especializados na area de informatica foi possivel sanar essas duvidas, e dar
andamento na producgéo.

Fez-se a gravacdo de audio nos slides utilizando o icone Gravar Apresentagéo
de Slides, onde foram gravadas as explicagbes do material do conteldo matematico de
maneira moderada e clara, observando o sincronismo entre efeitos e audio explicativo. A
duracéo total ndo excedeu 3 minutos e o tamanho foi de 15,6 MB, menor que o tamanho
limite de um video a ser disponibilizado via whatsapp que era de 16 MB.

O processo de producdo dos videos continuou e descobriu-se mais recursos no
PowerPoint que foram aplicados aos videos. Destaca-se a descoberta de insercéo de
imagem da camera do notebook numa janela de video dentro do slide. Essa acéo foi
aplicada utilizando o software OBS Studio, instalado no notebook, em que a professora
apos assistir tutoriais no Youtube de como gravar videoaula com PowerPoint e Webcam no
OBS Studio, produziu outras videoaulas combinando essas ferramentas.

A primeira aula elaborada no PowerPoint com o software OBS Studio abordou o
assunto Graficos Estatisticos, conteldo da turma do 3° ano do Ensino Médio, na qual se
utilizou os mesmos recursos anteriores nos slides com o acréscimo da imagem no cantinho
dos slides capturada pela webcam?®. Neste procedimento, utilizou-se o icone Fontes do

8 Tipo especifico de camera projetada para uso com sistemas de computador. Disponivel em: http://ptcomputador.com/
Ferragens/computer-peripherals/14943.html Acesso em agosto/2021
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software OBS Studio para capturar a tela do slide clicando no simbolo com o sinal de mais
(+) e selecionando, depois se adicionou Dispositivo de Captura de Video, finalizando com
um cligue em Ok. Apareceu na tela do slide capturado a imagem de video da camera.
Com o auxilio do mouse, clicou-se e segurou a janela da imagem de video, ou as bordas
da caixa de contetdo da imagem na webcam, o que possibilitou arrastar para qualquer
ponto da tela, até durante a aula. Colocou-se, também, um texto com 0 nome da no video
capturado pela webcam (Figura 02) e a posi¢ao da janela com o video ficou localizado onde

néo sobrepusesse os textos disponibilizados nos slides quando estava gravando.

Figura 02: Tela do video sobre Graficos Estatisticos com imagem de webcam.

Fonte: proprio autor

Na sequéncia a gravagédo ocorreu clicando no botdo Iniciar gravacdo do OBS
Studio. A duragéo total foi de quase 8 minutos. O que impossibilitou o envio Unico do video.
Portanto, teve-se que enviar em trés partes pelo WhatsApp.

Para a gravacdo dos audios, conforme Belisario (2003) tem-se que observar a
importancia do desenvolvimento de uma linguagem coloquial e dialdgica para possibilitar
ao aprendiz um didlogo que substitua a interagdo educador com o aluno de forma
presencial, pois o aluno realiza interagdo direta com esse material. No intuito de dinamizar
os slides foram utilizadas essa linguagem coloquial e dialdgica, com clareza e objetividade.
Uma forma de trazer mais conforto durante a leitura desses slides foi através de pausas
reflexivas, intercalando os textos com questdes e ilustragdes (imagens, tabelas, graficos),
além do uso de links para pesquisas relevantes ao tema de estudo.

Ha outros pontos a serem destacados sobre as etapas e cuidados ao produzir uma
videoaula, como atentar a um planejamento estruturado e simples, com uma linguagem clara
e acessivel a realidade dos alunos, preparar slides animados com transi¢coes adequadas ao
assunto abordado seguindo um roteiro de evolugao nas atividades e escolher um ambiente
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sem barulho, livre de possiveis ruidos. No caso da captura de imagem da cémera da
professora, foi escolhido um local com boa iluminagéo e com fundo neutro para néo haver
dispersao do aluno. Além disso, a necessidade da disponibilizacdo adequada do video
ao aluno, com observancia quanto ao seu tamanho e do formato para serem enviados,
baixados e visualizados através do smartphone ou computador.

Nessa dindmica, continuou-se a produgéo das videoaulas aplicando a combinagéo
do PowerPointcom o OBS Studio nas demais aulas. Ressaltando, que foram videos curtos

e de tamanho apropriado para envio por meio do whatsapp

31 OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM NA EDUCAGCAO

Numa visdo de desenvolvimento educacional, a Base Nacional Curricular Comum
(BNCC) trouxe a cultura digital como competéncia a ser adquirida. Assim, segundo Silva
e Behar (2019, p. 26), um sujeito com competéncia digital deve “compreender 0s meios
tecnolégicos o suficiente para saber utilizar as informagdes, ser critico e ser capaz de se
comunicar utilizando uma variedade de ferramentas”. Assim, dos recursos digitais, nesta
pesquisa, destacamos o objeto digital de aprendizagem.

Os Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) sado instrumentos utilizaveis ou
reutilizaveis que apoiam novas praticas pedagégicas para estimular o ensino e a
aprendizagem, como videoaulas, jogos, simuladores, pesquisa na internet e animacoes.
Para Silva (2016), sdo materiais de aprofundamento do conhecimento que levam o aluno
ao aprendizado de forma consistente e apoiam a estratégia dimensionada pelo professor,
facilitando o processo de aprendizagem, auxiliando no planejamento de atividades,
trabalhando contetdos e competéncias.

3.1 Aimportancia das videoaulas na Educacéao

O video, como objeto digital de aprendizagem, destaca Bahia e Silva (2015, p. 10),
deve ser escolhido quando “precisamos expressar ou conhecer algo com som, imagem
e movimento. Isso porque o video € uma mistura de diferentes linguagens (musical, oral,
cénica, textual e imagética) reunidas em uma Gnica midia”. E, também, que este recurso &
carregado de intencionalidade com um olhar especifico de quem produziu, sendo que nao
deve ter como finalidade aprofundar ou analisar um conceito.

Nesse sentido, Bahia e Silva (2015) tratam que a linguagem no video tem varios
objetivos, dentre estes, indicamos: sintetizar um conceito; analisar a dimenséo teorico-
empirica de uma situacao concreta; comparar diferentes situa¢des concretas; estabelecer
relagbes entre o que o aluno aprende e a realidade vivenciada; motivar o aluno a colocar
em pratica o que aprende no curso.

Tem-se que, na producédo das videoaulas, o educador faz a exposicdo de um
determinado contetdo, semelhante ao que ocorre numa aula presencial. Para tanto, diz
Bahia e Silva (2015), que se deve elaborar um roteiro organizado, estruturado, objetivo e
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claro, ja que € extenso, depois realizar a gravagao e fazer a edicao final do video.

Por conseguinte, o uso das videoaulas na Educacéo traz um dinamismo na forma
de levar o conhecimento aos alunos, ja que essa midia audiovisual traz elementos visuais,
sonoros e até de leitura ao aluno. Desse modo, 0 educador ao produzir suas videoaulas,
mesmo sendo assincronas, torna-se presente na forma singular de se comunicar, dando
personalidade ao video. Este, mesmo ndo sendo interativo, deve estimular a interacédo
entre os alunos e motiva-los a avaliar o produto a fim de serem realizadas implementagées
que irdo enriquecer o trabalho produzido.

3.2 O PowerPoint e o OBS Studio

O PowerPoint, segundo Sanches (2016), é um software do pacote Office da
Microsoft, utilizado como apresentador e editor de slides. Através dele pode-se inserir
textos e imagens, o que é muito usual, assim como: inserir interatividade e animagéao;
capturar video desenhando ou escrevendo na tela enquanto se faz a gravagéo; capturar
tela; remover fundo de imagens; visualizar tela de todos os slides; fazer zoom no modo
apresentacéo.

Considerando que o software tem um potencial pedagdgico enorme, assevera
Sanches (2016, p. 8) que, atualmente, “ele esta sendo subaproveitado em seu potencial
pedagdgico [...] ele deveria ser mais explorado como tal e ndo ser utilizado apenas como
apresentador linear de slides, seu papel nos primérdios de sua existéncia”.

Desse ponto, destaca-se um software pouco aplicado na area da educagéo, o OBS
Studio (Open Broadcaster Software). Diz Benitez (2020) que este € um programa gratuito,
um software livre, usado para gravagéo de videos e transmissédo pela internet, como pelo
Youtube, s6 precisa ter uma webcam com microfone embutido. Tem-se a vantagem de
gravar diretamente em seu computador e salvar nos formatos mais utilizados atualmente:
MOV, FLV ou MP4. Para utilizar basta baixar o instalador e executar, seguindo as instrugdes
para instalagéo.

A configuracdo desse software para Benitez (2020) serve para gravar facilmente
uma videoaula, necessitando de um hardware e software compativeis com o minimo exigido
para gravar os videos. Descobre-se a melhor configuragéo clicando em Ferramentas e
Assistente de configuragcdo automatica.

No contexto educacional, destaca Benitez (2020, p. 21) que utilizando o OBS Studio
“é possivel fazer uma gravagao completa com audio, video da webcam e apresentacdo em
slides. O OBS é um programa simples, facil de manusear e cheio de recursos, que lhe dara

condi¢bes suficiente para gravar uma boa videoaula”.

41 RESULTADOS E DISCUSSOES

O ensino remoto acelerou o desafio ao educador de desenvolver as competéncias

digitais e, para Silva e Behar (2019, p. 15), “estdo ligadas ao dominio tecnologico,
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mobilizando um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA) com o objetivo
de solucionar ou resolver problemas em meios digitais”.

Assim, a proposta descritiva da producéo das videoaulas por meio do PowerPoint e
do OBS Studio, possibilitou a observacao da postura do educador na produg¢édo do material,
o comportamento dos alunos, a aprendizagem e o rendimento diante da insercéo do objeto
de aprendizagem nas aulas remotas de Matematica. Destaca-se a seguir alguns aspectos
analisados:

1. As videoaulas devem ser elaboradas de forma objetiva e curtas, acrescentar
sempre outras informagdes através de indicagbes de videos, sites, links, dentre
outros, e um espagco de musicalidade. No caso, musicas foram acrescentadas
quando se colocou atividades a serem feitas pelos alunos em casa apds assistirem o
video, ou seja, uma descontra¢gdo no momento de aplicar o conhecimento aprendido
anteriormente. Também, tem-se que a imagem da professora no video trouxe as
concepgdes de presencialidade e proximidade com o aluno, fato que se assemelhou
as aulas presenciais. Isso facilitou a interacao pelo WhatsApp com recebimentos de
davidas quando os alunos realizaram as atividades propostas.

2. O PowerPoint mesmo, muitas das vezes, sendo utilizado somente para
apresentacao através de slides, possui varias ferramentas dindmicas e animadas
que contribuem para construcdo de videoaulas significativas e que possibilitem a
interagcdo educador aluno. O software OBS Studio, ferramenta desconhecida por
muitos educadores, possibilitou uma nova proposta de estruturagdo das videoaulas
e deu a chance de visualizarem a figura da professora como ocorria na sala de aula,
favorecendo a interagdo, mesmo que minima, num momento de distanciamento
social.

3. O educador deve desenvolver novas competéncias, dentre elas a competéncia
digital, que consiste em alfabetizagéo digital, letramento digital e fluéncia digital. Em
que, deve pesquisar novas metodologias de comunicagéo e interagéo, que facilite
0 processo de ensino e aprendizagem, sendo um mediador de informacdes, que
com o ensino remoto, tornou-se um design educacional, um produtor de materiais,
revisor e editor, dentre outras fun¢des agregadas.

4. Os alunos tiveram maior receptividade aos estudos com o uso das videoaulas,
pois a midia ativou as percepcdes auditivas, visuais e de leitura. Portanto, facilitou a
aprendizagem com autonomia, trouxe dinamismo e uma linguagem mais acessivel
tornando o conteudo compreensivel. E, quando surgiram duavidas a professora
propds mais videos com exercicios para sanar e esclarecer mais os assuntos
matematicos.

51 CONSIDERAGCOES FINAIS

Percebeu-se, que as videoaulas produzidas potencializaram o processo de
construgdo do conhecimento e a mediacao pedagogica no ensino remoto de Matematica.
Ensejando novos conhecimentos e competéncias digitais ao educador e ao aluno,
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proporcionando a transmiss&o dos assuntos por uma linguagem audiovisual de proximidade
que se assemelhou ao presencial, mas trazendo dinamismo e interacéo por redes sociais.
Conforme Sales (2009, p. 22) “o uso da midia videogréafica na educacéo fez com que
0 professor assumisse de fato o papel de mediador [...] assumisse caracteristicas de
orientador, motivador, facilitador”.

Nessa perspectiva, ndo ha como deixar de utilizar os objetos digitais de aprendizagem
nas aulas ap6s o ensino remoto, nem tdo pouco as redes sociais, pois a experiéncia mostrou
que diversas séo as vantagens para 0s alunos, como o desenvolvimento de aprendizagem
visual, auditiva e interpretacdo, assim como uma certa autonomia. No entanto, a producéo
de videoaulas requer muitas pesquisas, analise de recursos viaveis para comunicacao
eficaz dos conteudos aos alunos, apoio da escola e observancia do alcance dos objetivos
propostos com o0s meios e recursos que o educador e 0os alunos possuem.

Por fim, a partir das observagbes realizadas, apesar das varias dificuldades
apresentadas, por parte dos professores no que diz respeito ao dominio das ferramentas de
producao de video, o sinal de internet que oscilava e a auséncia de aparelhos smartphones
individuais por alguns alunos, os resultados obtidos com a produc¢éo e disponibilizagédo das
videoaulas possibilitaram aos alunos uma melhor compreenséo dos conteidos matematicos
por meio do recurso audiovisual, do que somente por material escrito no formato PDF, além

de trazer dinamismo aos estudos.
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RESUMO: O presente relato de experiéncia,
baseou-se em um estudo realizado pela (0s)
autora (es) para identificar as dificuldades
enfrentadas pelas (0s) alunas (0s) matriculadas
(os) em componentes curriculares contemplados
pelo projeto de Monitoria intitulado LEM como
ferramenta para o ensino de Geometria e
Algebra Linear. Com base nos dados coletados
e no atendimento individualizado e em grupo,
percebeu-se que a maioria das (os) discentes
apresentava uma defasagem de conhecimentos
prévios, especialmente de mateméatica basica,
0 que prejudicava a compreensdo efetiva
dos conceitos estudados em cada disciplina.
Buscando minimizar os efeitos dessa defasagem
de conhecimentos e o melhor aproveitamento
dos componentes curriculares envolvidos, a (0s)
monitora (es) vinculados ao projeto adotaram
algumas estratégias, compativeis com o ensino
remoto, para atender as (os) estudantes.
Dentre essas estratégias, pode-se citar o uso
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do aplicativo GeoGebra, plataforma Google
Meet, WhatsApp, formularios do Google, dentre
outros. Os resultados do estudo indicaram que
as estratégias adotadas se mostraram eficientes.
PALAVRAS-CHAVE: Monitoria. GeoGebra.
Ensino Remoto. Ambientes Virtuais. Latex.

ABSTRACT: The present experience report was
based on a study carried out by the authors to
identify the difficulties faced by the students
enrolled in curricular components covered by the
Monitoring entitled LEM as a tool for teaching
Geometry and Algebra Linear. Based on the data
collected and on individualized care and on group,
it was noticed that the majority of the students
presented a lag of prior knowledge, especially
basic mathematics, which hampered the effective
understanding of the concepts studied in each
discipline. Seeking out minimize the effects of this
knowledge gap and better use of the curricular
components involved, the monitors linked to the
project adopted some strategies, compatible
with remote teaching, to meet the needs of
the students. Among these strategies, we can
mention the use of the application GeoGebra,
Google Meet platform, WhatsApp, Google forms,
among others. The results of the study indicated
that the strategies adopted were proved to be
efficient.

KEYWORDS: Monitoring. GeoGebra. Remote
Teaching. Virtual Environments. Latex.

INTRODUCAO

Os alunos de hoje ndo sdo mais os
mesmos que os das gerac¢des passadas, tendo
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em vista o crescimento exponencial do meio tecnol6gico. Por que nao fazer a utilizagdo do
mesmo no ensino da matematica? E o que recomenda os PCN (Parametros Curriculares
Nacionais), que o livro didatico ndo seja o Unico material utilizado pelo professor, propondo
diretrizes e, a partir delas, boas situagbes de aprendizagem utilizando computadores
(GODOI, 2009, p.446).

Com isso, nota-se a importancia da utilizacdo de tecnologias digitais, como auxilio
para as (os) professoras (es).

No Campo da Educagéo, os recursos educacionais digitais tem sido um
potencial indispenséavel no sentido de auxiliar os professores no exercicio de
suas atividades. Nesta perspectiva, professores e alunos podem fazer uso
de softwares educativos, tanto na escola como em casa, com a finalidade
de dar suporte ao processo de ensino aprendizagem. Assim, é importante
que os professores fagam uma andlise de cada software a ser utilizado para
fins educacionais, pois cada um possui caracteristicas diferentes, que podem
influenciar na finalidade pedagdgica do contetido abordado (INTEGRACAO...,
2015).

Tendo em vista as dificuldades das (0s) alunas (0s) nas disciplinas do respectivo
projeto de monitoria, na resolugéo de questdes, Teoremas, e o entendimento de Definicoes
e Proposicbes, pois estes estdo passando pela fase da transicdo da matematica escolar
para matematica académica. Foi realizado um estudo com base nestas dificuldades para
minimiza-las, usando como suporte alguns livros, pesquisas e recursos tecnolégicos, como
(11, [2], [3], [4], [5] e [6].

As atividades da monitoria buscam esclarecer, dar suporte e acompanhar o
desenvolvimento das (os) alunas (0s), dar auxilio a (aos) professora (es) e fazer com que
a (os) monitora (es) adquiram conhecimento de algumas ferramentas, como o GeoGebra
e o LaTeX, e melhorar a relagdo ensino-aprendizagem. Este relato tem como objetivo
apresentar as atividades mencionadas e os resultados para fins educacionais.

MATERIAIS E METODOS

Primeiramente, precisamos esclarecer que as (0s) alunas (0s) que nos referimos em
todo texto, sdo as (0s) discentes das disciplinas Algebra Linear, e/ou Geometria Analitica,
Geometria Espacial e/ou Geometria Plana.

Para a resolucdo de questbes das disciplinas Geometria Analitica, Espacial e Plana
foi utilizado, na maioria das vezes, o aplicativo WhatsApp, do seguinte modo: a (0) aluna
(o) envia uma mensagem de texto, audio e/ou imagem para a (o) monitora (or) com a sua
divida. Em seguida, a (0) monitora (or) troca mensagens com as (0s) alunas (0s) até que
todas as duvidas sejam elucidadas.

Jé para a revisao do contetdo de Geometria Analitica foi utilizado o Google Meet e o
LaTeX, da seguinte forma: no LaTeX elaboramos uma lista de exercicios resolvidos, textos
explicativos de Demonstragdes de Proposicoes e Teoremas; ja o Google Meet foi utilizado
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para promover encontros sincronos, para apresentacdo da lista, revisdo do conteudo e
retirada de possiveis duvidas.

Outra atividade realizada foi uma revisao do contetdo da disciplina Algebra Linear |
para as (os) discentes da turma de Algebra Linear Il, utilizando o Google Meet e 0 GeoGebra,
do seguinte modo: o Google Meet foi utilizado para realizar encontros sincronos com as (0s)
alunas (os) para revisar alguns conteudos relacionados a sistemas de equacdes lineares e
ilustrar a aplicagéo dos conceitos estudados através de resolugé@o de problemas.

Nessa mesma atividade, o GeoGebra foi utilizado para visualizar as solu¢bes desses
sistemas, como no caso do sistema classificado de possivel e determinado (apresenta
uma unica solugéo), onde inicialmente foi encontrada de forma convencional, manual, e
em seguida foi colocado as trés equagdes na ferramenta, em R3, para mostrar que cada
equacao representa um plano, e ndo apenas numeros e letras. Em seguida foi feita algumas
manipulagdes para encontrar a interse¢do dos planos, que neste caso foi um ponto, e foi
associado as coordenadas do mesmo a solugéo encontrada inicialmente de forma manual.

Ainda com as ferramentas Google Meet e GeoGebra, foi realizada demonstracées
de Proposic¢des e Teoremas da disciplina Geometria Plana, da seguinte forma: inicialmente,
através do Google Meet, foi realizada a verificacdo da Proposicdo e/ou Teorema na
ferramenta GeoGebra para verificar se realmente € valida, para em seguida fazer a
demonstragéo formal.

Um exemplo foi a prova que a bissetriz relativa a base de um tridngulo is6sceles
€ também mediana, onde primeiro foi feito a construgdo de um triangulo is6sceles no
GeoGebra, em seguida tracada a bissetriz em relagdo a base, e utilizada a ferramenta
comprimento para verificar que essa bissetriz também é mediana desse tridngulo,
visualizando através do comprimento que ela divide a base exatamente ao meio, assim
sendo possivel visualizar que isto é valido para esse tridngulo especifico que foi construido,
para em seguida fazer a demonstragéo formal, validando para todos os tridngulos isésceles.

Também foi feito um fichamento do contetido visto em Geometria Analitica, onde a
monitora ajudou os alunos na utilizagdo da ferramenta LaTeX.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi aplicado um formulario (do Google) especifico para as disciplinas Geometria
Analitica, Espacial e Plana, e outro para Algebra Linear, com o objetivo de investigar a
opinido das (os) alunas (os) atendidas (0s) pelo projeto de monitoria, sobre as estratégias
didaticas e metodologicas que foram tracadas para o funcionamento da monitoria no
formato remoto. Além disso, as informagdes coletadas norteardo as decisdes e possiveis
mudancgas na metodologia adotada para a monitoria, caso sejam necessarias.

Em relacdo a monitoria feita através do WhatsApp foi feita a seguinte pergunta:
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Imagem 1

Fonte: elaborada pelos autores

Com isso, podemos afirmar que a maior parte concordou com a forma de como a
monitoria foi feita pelo aplicativo WhatsApp, sem haver nenhuma discordancia significativa.
E isso fez com que ndo mudassemos essa forma de dar a assisténcia.

Uma das perguntas feitas sobre o auldo da revisdo de Geometria Analitica foi a
seguinte:

Imagem 2

Fonte: elaborada pelos autores

Com efeito, a revisdo foi Gtil para entender melhor o contelido passado em sala,
assim eles tiveram um desempenho melhor quando foram utilizar o assunto visto no auldo.
Sobre a revisédo de Algebra Linear, onde foi utilizado o GeoGebra, foi realizado o

seguinte questionamento:
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Imagem 3

Fonte: elaborada pelos autores

Isto mostra a eficiéncia do uso da ferramenta GeoGebra para visualizagdo de
conteudos que envolvem graficos, planos, retas, entre outros, como é o caso de sistemas
lineares. Assim, sempre que possivel essa ferramenta sera utilizada na monitoria visto o
bom desempenho da mesma e a opinido das (0s) alunas (0s).

Em relagéo a utilizagao da ferramenta Geogebra nas demonstragées de Proposicdes
e Teoremas, a maioria se sentiu satisfeito, pois ajudou na visualizagdo e compresséo das
mesmas. Ja em relagdo a ajuda da monitoria no uso do LaTeX e/ou Overleaf, a maioria
também a considerou Gtil. Por fim, foi deixado um espaco para comentario e/ou observagbes
nos formularios.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Tendo em vista a atual situagéo, de isolamento social, as ferramentas e aplicativos
tendem a diminuir os danos provocados pela pandemia, pois se mostraram Uteis na
adaptacdo do ensino tradicional. A utilizacdo de ferramentas como o GeoGebra facilita o
entendimento do assunto, como foi visto nos graficos acima, a do Google Meet de certa
forma tenta substituir os encontros presenciais, e tem um certo percentual de aprovagao.
Com isso podemos afirmar que ferramentas, como essas, melhoram o desempenho das
monitorias.

REFERENCIAS
[1] BOLDRINI, José et al. Algebra Linear. 3 ed. Sdo Paulo: Harper & Row do Brasil, 1980.

[2] DOLCE, Osvaldo; POMPEO, José Nicolau. Fundamentos da matematica elementar. 9. ed. Sdo
Paulo: Atual Editora, 2013.

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 18 m



[3] GODOI, K ; PADOVANI, S. Avaliacao de material didatico digital centrada no usuario: uma
investigacao de instrumentos passiveis de utilizacado por professores. Producédo (Sao Paulo.
Impresso), v. 19, p. 445-457, 2009.

[4] INTEGRACAO das tecnologias digitais no ensino de matematica: uma anélise sobre possibilidades
e desafios. Sdo Joéo Del-Rei: 2015.

[5] LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica. Sdo Paulo: Harper & Row do Brasil, 1977.

[6] LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica. 2. ed. Sdo Paulo: Harper & Row do Brasil,
1982.

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 18 m



CAPITULO 19

CONFECCAO E APLICAGAO DE JOGOS COMO
SUBSIDIOS PARA AABORDAGEM DA EDUCACAO
AMBIENTAL NO ENSINO FUNDAMENTAL

Data de aceite: 01/08/2022
Data de submisséo: 15/07/2022

Larissa de Lima Cardoso

Colégio Estadual Cidade de Camagari
Camacari/BA
http://lattes.cnpq.br/5065146952964549

Claudia da Silva Leao

Departamento de Ciéncias Exatas e da Terra,
Campus Il Universidade do Estado da Bahia
Alagoinhas/BA
http://lattes.cnpq.br/3717287620669792

Maria Rosileide Bezerra de Carvalho
Departamento de Ciéncias Exatas e da Terra,
Campus Il Universidade do Estado da Bahia
Alagoinhas/BA
http://lattes.cnpq.br/6045291056148517

RESUMO: Frente aos problemas ambientais
da atualidade, como a degradagdo ambiental
e a consequente perda da qualidade de vida,
a humanidade enfrenta o grande desafio de
criar uma ética planetaria, que favoreca a
mudanca de comportamento da sociedade,
necessaria para garantir um desenvolvimento
sustentavel. Dentro desse contexto, a Educacgéo
Ambiental (EA) apresenta-se como o principal
instrumento para reverter a crise socioambiental
por que passa a humanidade. A utilizacdo de
jogos didaticos nas praticas de EA favorece o
processo de ensino-aprendizagem, tornando as
aulas mais dindmicas e criativas, contribuindo
para construcdo de conhecimento, valores e
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habilidades dos alunos. Diante desse fato, o
presente trabalho visou instrumentalizar a préatica
pedagogica na abordagem da EA a partir da
confecgdo e aplicacdo de jogos didaticos com
temas ambientais. Para tanto, foi elaborado um
kit didatico contendo trés jogos. Os jogos foram
apresentados a professores e alunos de uma
Escola Publica Estadual de ensino fundamental
no municipio de Alagoinhas, Bahia, para testar
a viabilidade destes jogos em sala de aula. A
avaliacdo foi realizada através da aplicacédo de
questionarios semiestruturados e observagéo
das aulas. Por meio destes instrumentos, foi
possivel verificar a satisfacdo dos professores,
e 0 aumento do interesse e motivagcdo dos
alunos diante dos jogos. Assim, 0s jogos
constituiram-se em subsidios didaticos viaveis
para auxiliar os professores no desenvolvimento
de praticas em EA, tornando as aulas dinamicas
e interessantes, ao passo que, contribuem para
a formacédo de alunos mais conscientes de suas
responsabilidades socioambientais.
PALAVRAS-CHAVE: Educacao

Jogos didaticos; Préatica pedagbgica.

Ambiental;

CONFECTION AND APPLICATION
OF GAMES AS SUBSIDIES FOR THE
APPROACH OF ENVIRONMENTAL
EDUCATION IN ELEMENTARY SCHOOL

ABSTRACT: Faced with today’s environmental
problems, such as environmental degradation
and the consequent loss of quality of life,
humanity faces the great challenge of creating
a new planetary ethic that favors the change
in society’s behavior, necessary to ensure
sustainable development. Within this context,
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Environmental Education (EA) is the main instrument to reverse the socio-environmental
crisis that humanity is going through. The use of didactic games in The practices favors the
teaching-learning process, making classes more dynamic and creative, contributing to the
construction of knowledge, values and skills of students. In view of this fact, the present work
aimed to instrumentalize pedagogical practice in the approach of AS from the preparation
and application of didactic games with environmental themes. To this do so, a teaching
kit containing three games was elaborated. The games were presented to teachers and
students of a State Public Elementary School in the municipality of Alagoinhas, Bahia, to
test the feasibility of these games in the classroom. The evaluation was performed through
the application of semi-structured questionnaires and observation of the classes. Through
these instruments, it was possible to verify the satisfaction of the teachers, and the increase
in the interest and motivation of the students in the face of the games. Thus, the games
constituted viable teaching grants to assist teachers in the development of practices in AE,
making classes dynamic and interesting, while contributing to the formation of students more
aware of their social and environmental responsibilities.

KEYWORDS: Environmental Education, educational games, pedagogical practice.

11 INTRODUGAO

Nas ultimas décadas o mundo tem passado por grandes transformacgdes:
socioeconOmicas, culturais e ambientais. A partir da revolugdo industrial, a relacdo de
dominag¢éo homem/natureza foi drasticamente estabelecida, e o homem passou a intensificar
a extracdo de recursos naturais em prol de seu “desenvolvimento”. Consequentemente, o
consumo exacerbado dos recursos naturais ultrapassou a capacidade de renovagéo da
biosfera, gerando um modelo de desenvolvimento incompativel com o equilibrio ecologico
que desencadeou a crise ambiental atual.

Verifica-se, entdo, a necessidade de desenvolver meios adequados que
visem a formacdo de uma nova ética global, que torne o cidaddo consciente de suas
responsabilidades socioambientais, possibilitando a manutencdo de uma melhor qualidade
de vida para as futuras geragdes.

Dentro dessa proposta, surge a Educacdo Ambiental (EA) como instrumento
de construcdo da racionalidade ambiental (LEFF, 1999), que constitui um conjunto
de atividades praticas, dentro de um processo educativo permanente e coletivo, sob o
qual agimos e refletimos (LOUREIRO, 2004), em busca de solu¢des para os problemas
ambientais enfrentados, possibilitando transformar a realidade de vida. Segundo Viel
(2008), as mudancas geradas pela EA configuram um importante papel na atualidade, pois
esta consiste numa aprendizagem ecoldgica para sustentabilidade, em que o aluno se
torna consciente de seus atos e responsabilidades, atuando como articulador no processo
de preservagdo ambiental e consequente promog¢éo da qualidade de vida.

Diante da crescente crise mundial e da necessidade de mudanca efetiva de
comportamento, as discussdes ambientais ganharam forgca por todo o mundo e passaram a
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ser tema de muitos encontros. Em 1977, ocorreu em Thilisi, capital da Georgia, a Primeira
Conferéncia Intergovernamental sobre EA, ainda hoje, referéncia internacional para
desenvolvimento de atividades em EA, que sinalizou ao mundo os meios de envolver a
dimenséao ambiental em todas as formas de ensino (DIAS, 2004). Muitos encontros foram
realizados visando definir conceitos, objetivos, principios e metas, os quais deram origem
a documentos importantes que servem como guia para instruir praticas de EA por todo o
mundo.

No Brasil a EA ganhou destaque apds a realizagdo da Conferéncia das Nagdes
Unidas para o Meio Ambiente, popularmente conhecida como Rio-92, na qual foram
definidos acordos internacionais e deu origem a Carta Brasileira para Educacao Ambiental.
Porém a pratica de EA no Brasil s6 passou a ser efetiva ap6s a criagéo da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacgéo (LDB) e a reviséo dos curriculos escolares pelo Ministério da Educacao
e Cultura (MEC) em 1998, que langou os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) que
apresentam abordagens diversas, entre elas, o Tema Transversal Meio Ambiente.

Com a criagédo dos PCN’s, ficou estabelecido que a tematica ambiental no ensino
formal deveria ser abordada de forma transversal, perpassando por todas as disciplinas
e niveis de ensino, configurando uma nova educagdo, que cria meios para sensibilizar
os alunos sobre o cuidado com o meio ambiente. “A educacado para o desenvolvimento
sustentavel exige novas orientagdes; novas praticas pedagoégicas, nas quais, se plasmem,
as relagdes de producdo do conhecimento e os processos de circulagdo, transmisséo e
disseminacgéo do saber ambiental”. (LEFF, 1999; p. 127).

O uso de jogos didaticos apresenta-se como um método facilitador no processo de
ensino-aprendizagem, em que os alunos assimilam mais rapidamente as informacdes de
forma coletiva, que é fundamental para mudancga de comportamento (KISHIMOTO, 2002).
Através dos jogos, é possivel simular situagbes problemas, promover e estimular agbes
coletivas, e sensibilizar cada jogador diante das questbes ambientais.

Assim, este estudo teve por objetivos instrumentalizar a pratica pedagogica
na abordagem de EA a partir da confec¢éo e aplicagcdo de jogos didaticos com temas
ambientais. Especificamente, criar e/ou adaptar jogos dinamicos e ilustrativos que ajudem
a despertar o interesse dos alunos pela EA; avaliar a viabilidade da utilizagcdo desses jogos
como método educativo; sensibilizar os professores das diversas areas do conhecimento,
quanto a importancia do ensino e pratica da EA na escola, estimulandoos por meio
dos jogos; e incentivar a pratica da EA no dmbito escolar, despertando nos discentes a
importancia da preservacao e conservagdo do meio ambiente.

Segundo Dias (2009), é grande a indisponibilidade de materiais didaticos voltados
a EA no mercado brasileiro, o que corrobora com as ideias de Trajber e Manzochi (1996),
quando afirmam ser imprescindivel o atendimento a procura dos professores, fornecendo
uma maior quantidade de subsidio didatico sobre EA a escola formal.

Para tanto, foi confeccionado um kit com trés jogos utilizando ferramentas como:
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programas de computador, pesquisas na internet e matérias de papelaria, tomando como
base conteldos pertinentes a serie trabalhada. Os temas escolhidos para a confec¢do dos
jogos apresentam amplas abordagens sobre os problemas ambientais. Este trabalho foi
desenvolvido com turmas de 7° ano, abordando temas diversos relacionados com contetdo
pertinente a série em questao.

Apos confeccionado, o kit didatico foi apresentado aos professores e alunos do sétimo
ano da Instituicdo Escolar, com o objetivo de que estes pudessem avaliar a viabilidade dos
jogos. O método de avaliagcéo utilizado apresenta uma abordagem quantitativa/qualitativa
descritiva, realizado através da aplicacdo de questionarios semiestruturados.

A andlise dos questionarios em conjunto a observacéo das aulas de aplicacdo dos
jogos permitiu verificar que o kit criado, apresenta-se como um importante subsidio didatico,
sendo este um método viavel as praticas de EA no ambiente escolar.

21 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Diante do modelo de desenvolvimento econémico que se estabeleceu, a questéao
ambiental surge como um problema mundial, apresentando contradi¢des entre o modelo
econdmico-industrial e a realidade socioambiental.

Segundo Lima, “essas contradicbes, engendradas pelo desenvolvimento
técnicocientifico e pela exploragdo econdmica, se revelaram na degradagdo dos
ecossistemas e na qualidade de vida das populagdes, levantando, inclusive, ameacas
a continuidade da vida no longo prazo”. (LIMA, 1999). A preocupagdo com os efeitos
negativos gerados, que ameagam a qualidade de vida, impulsionou reflexdes e reagdes
sociais em todo o mundo.

Diante desse fato, faz-se necessario a criagdo de estratégias, como a Educacao
Ambiental, visando a formacgéo de cidadaos preocupados com a natureza partindo do
principio de que é preciso conhecer para preservar.

No Brasil as questdes ambientais ganham for¢ca com a criacdo da Lei 9795/99 que
institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, a qual em seu Artigo 2° define que
“a educacgdo ambiental € um componente essencial e permanente da educagéo nacional,
devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do
processo educativo, em carater formal e ndo-formal”. (BRASIL, 1999). Desse modo, torna-
se obrigatorio a pratica da EA nos processos de ensino/aprendizagem para todos os niveis
de ensino, incorporando a dimensdo ambiental de forma interdisciplinar.

Com a criagéo da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional, n° 9394/96, a EA
tornou-se conteudo curricular na Educacgéo Basica, abordada em questdes relacionadas ao
meio ambiente, corpo e saude.

No ano seguinte, o Ministério da Educagédo criaria o Programa Parametros
Curriculares Nacionais — PCNs, que considerou o meio ambiente como sendo um tema
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transversal. Reigota (2009), ressalta que os PCNs marcaram a historia da educagéo
ambiental brasileira, visto que eles foram bem recebidos por educadores do pais auxiliando-
0s em suas praticas.

Os jogos podem atuar como importantes mediadores na aprendizagem da crianga/
adolescente, e sdo capazes de proporcionar atividades educacionais mais criativas e
motivadoras, além de promover possiveis alternativas de solu¢des para os problemas
enfrentados. (PAZDA; MORALES; HINSCHING, 2009).

A Educacéo Ambiental possui uma perspectiva interdisciplinar que é, atualmente,
necessidade na educacéo, mediante os problemas ambientais que a popula¢do mundial tem
assistido. Os jogos didaticos sdo subsidios durante o processo de ensinoaprendizagem, e
por terem carater ludico, favorecem atividades educacionais mais criativas e motivadoras
para os alunos bem como para os professores. (CRIBB; BERTO, 2008).

31 METODOLOGIA

O presente estudo foi desenvolvido a partir da confec¢éo de um kit didatico, composto
por trés jogos adaptados, destinados a auxiliar professores do Ensino Fundamental I, na
abordagem do tema Educacéo Ambiental (EA). Dessa forma, o publico-alvo desse trabalho
foram professores das diversas areas do conhecimento e alunos cursando o sétimo Ano -
segundo ciclo do ensino fundamental- de uma Escola Estadual no municipio de Alagoinhas,
escolhida, apbs visitas realizadas a trés outras Instituicbes, em virtude do maior interesse
e disponibilidade demonstrados pelos professores e alunos para a realizagéo do trabalho.

3.1 Confeccao do kit, aplicacao e avaliacao da viabilidade

O Kit é composto pelos seguintes jogos: Caminhada Ambiental, Forca do Meio
Ambiente e Bingo Ambiental, que abordam diversos temas sobre o meio ambiente,
Figura 1. Segundo os PCNs, os temas relacionados ao meio ambiente precisam ser
trabalhados de forma continua e integrada, visto que, o referente estudo depende de um
conjunto de conhecimento relativos a diversas areas do saber. Diante disso optou-se por
integra-los no curriculo por meio do que se chama de transversalidade: pretende-se que
esses temas integrem as areas convencionais de forma a estarem presentes em todas
elas, relacionando-as as questbes da atualidade. (BRASIL, 1997; p. 29). Para a criagédo
dos jogos, foi necessario tomar como base os contetdos trabalhados na série escolhida, de
forma a criar perguntas/respostas, pertinentes ao nivel cognitivo dos alunos.
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Figura 1. Kit de jogos

Para cada jogo do Kit produziu-se um manual de instrugoes de facil entendimento,
que descreve a utilizag@o correta dos jogos. Os jogos foram confeccionados para serem
didaticos e ilustrativos, dessa forma, possuem muitas cores e imagens, curiosidades e
dicas, visando estimular o interesse e a participagao dos alunos.

Para a confecgdo dos jogos utilizou-se como ferramentas os programas de
computador (Microsoft Office Word — versao 2007, e Corel Draw X5 - Adobe) pesquisas de
imagens na internet e materiais de papelaria. Em seguida estéo descritas as caracteristicas
de cada jogo, entre elas: o que €, os temas abordados, como foram confeccionados e a
forma de jogar.

Jogo 01: Caminhada Ambiental

Trata-se de um jogo de tabuleiro, que aborda os temas: Desmatamento, Economia
de agua e energia, Extingdo, Fauna, Flora, Poluicdo, Reciclagem e Queimadas. Durante
a caminhada, os jogadores passam por situagbes-problema relacionadas aos temas
abordados, Figura 2. Ao passo que brincam, os jogadores conhecem ac¢bes que sdo
prejudiciais ao meio ambiente, e agcdes ecologicamente corretas que ajudam na preservagcao
do mesmo. Busca-se, assim, favorecer o processo de sensibilizacdo dos jogadores perante
0s problemas ambientais enfrentados diariamente. O tabuleiro foi criado com auxilio do
programa Corel Draw, e as imagens foram obtidas de sites da internet. O jogo é composto
por uma caixa de papel contendo: um tabuleiro impresso em folha de oficio A3 (29,7 x
42 cm), 4 pinos coloridos, 1 dado, 16 cartdes de curiosidades que apresentam agbes
ecologicamente corretas, e um manual de instrucdes.
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Figura 2. Jogo Caminhada Ambiental

Jogo 02: Forca do Meio Ambiente

A forca é um jogo de adivinhagdes, que se baseia em dicas contidas em cartoes,
de modo que, os jogadores possam adivinhar as palavras que sdo sorteadas. Na Forca
do Meio Ambiente, as palavras referem-se a temas ambientais diversos, como: Flora,
Fauna, Economia de Agua e Energia, Ecossistemas, Extingédo de espécies, Poluigdo, entre
outros, e as dicas foram elaboradas utilizando definicbes de termos e perguntas, todos
relacionados aos temas, Figura 3. A medida que os jogadores adivinham as palavras, eles
passam a se familiarizar com definicdes de termos, bem como ampliam os conhecimentos
sobre a temética ambiental. Com base nas andlises de Almeida (1998), o jogo da forca
enquadra-se na categoria dos jogos de expresséo, raciocinio, interpretagdo e valores
éticos, que contribuem para o desenvolvimento da observacgéo, atencdo e memorizagdo. O
jogo foi confeccionado a partir de definicbes e perguntas sobre os temas abordados, que
deram origem aos cartdes com dicas, consultadas com auxilio da internet e livros textos da
série em questéo, além de utilizar materiais de papelaria como: papel emborrachado, papel
adesivo (com imagem impressa da forca), moldes de 2 bonecos (1 menino e 1 menina) e
tesoura. O jogo € composto por: uma caixa de papel contendo dois painéis de forca, dois
bonecos (menino/menina), 33 cartdes com dicas, 1 piloto para quadro branco, tachinhas de
fixacdo e um manual de instru¢des
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Figura 3. Jogo Forca do Meio Ambiente

Jogo 03: Bingo Ambiental

Como nos bingos tradicionais, no Bingo Ambiental o jogador deve preencher toda
a cartela, de acordo com as pecas cantadas por um mediador, para que se tenha um
vencedor, Figura 4. As cartelas do bingo foram confeccionadas utilizando o Programa
Microsoft Office Word. Cada cartela é distinta das demais, sendo formada por 20
caracteres, compreendendo: imagens, perguntas e palavras diversas, todas relacionadas
a temas ambientais, entre eles: Aquecimento Global, Efeito Estufa, Agua, Desmatamento,
Saneamento Basico, Fauna, Flora. Durante o jogo, os jogadores aprendem a relacionar as
imagens com os problemas abordados, além de ampliar e testar seus conhecimentos ao
responderem os caracteres das perguntas. Segundo Almeida (1998), o bingo é um jogo de
interiorizagédo de contetdos que favorece o desenvolvimento do raciocinio, memorizagéo e
observacgéo visual. O jogo € composto por 50 cartelas, 84 cartdbes com imagens, 37 cartbes
com perguntas, 38 cartdes com palavras, marcadores para cartelas (pecas) e manual de
instrucoes.

Figura 4. Jogo Bingo Ambiental
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Durante o periodo de confecg¢do dos jogos, foram realizadas as primeiras visitas
a trés escolas estaduais de Ensino Fundamental do municipio de Alagoinhas — BA, nas
quais os professores de diversas areas do conhecimento foram convidados a participar de
uma entrevista através de perguntas semiestruturadas, que visou identificar os métodos
didaticos utilizados por eles na pratica da educagdo ambiental, e suas opinides sobre o0 uso
de jogos didéticos.

Para tanto, foram distribuidos 15 roteiros de entrevista em cada instituicao,
somando um total de 45 roteiros, das quais, 10 entrevistas foram respondidas, sendo 09
por professores da Escola.

Os jogos foram apresentados aos professores e aplicados em duas turmas de sétimo
Ano, sendo uma do turno matutino e a outra do turno vespertino, em dias distintos. Em
cada dia de aplicacdo dos jogos, houve apoio dos(as) professores (as), que cederam cinco
horas/aula por dia para o desenvolvimento da atividade. Ambas as turmas eram compostas
por alunos com faixa etaria compreendida entre 11 e 16 anos de idade.

Segundo Almeida (1998), a partir dos 11 anos, os jogos caracterizam-se como
atividades que engendram principios de descobertas, de julgamento, de criatividade e
criticidade, sendo estas, caracteristicas do pensamento formal que possibilitam o surgimento
de relagdes sociais, favorecendo o desenvolvimento de liderangas participativas, capazes
de transformar objetos e fatos em significados sociais.

Para o processo de avaliagdo utilizou-se uma abordagem quantitativa/qualitativa
descritiva, sendo a coleta de dados realizada por meio de observacdo e aplicacao
de questionarios semiestruturados, escritos com linguagem simples e direta, visando
favorecer a andlise dos dados. Para tanto foram confeccionados dois questionarios
distintos objetivando a avaliacdo dos jogos: 1. Pelos professores, para obter informacgées
como: eficiéncia dos jogos, participagédo e interesse dos alunos, contribuicdo dos jogos
para formacéo dos alunos e sugestbes; 2. Pelos alunos, respondendo a perguntas como:
0 que aprenderam com o0s jogos, quais aspectos mais lhes atrairam, quais as dificuldades,
e suas sugestdes.

41 RESULTADOS E DISCUSSAO

O estudo foi desenvolvido em uma Escola Estadual situada no municipio de
Alagoinhas, Bahia. Fundada em 1961, a Instituicdo atende ao Ensino Fundamental Il, nos
turnos matutino e vespertino, tendo em média 450 alunos, que contam com auxilio de 28
profissionais, dos quais 15 séo professores.

Durante a primeira visita a Instituicao, foi realizada uma entrevista exploratéria com
os professores, que visava identificar os recursos didaticos utilizados por eles na pratica da
Educacgéo Ambiental, bem como a opinido sobre o uso de jogos didaticos.

Todas as professoras que responderam ao questionario (60% do total) possuiam
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formagéo académica com nivel superior em licenciatura especifica a disciplina que leciona,
sendo que, a maioria (80%) possui cursos de especializa¢do, e uma delas cursa atualmente

mestrado em Ciéncia da Educagéo, porém nenhuma possui especializacdo em EA.

4.1 Analises de dados da entrevista exploratéria

Todas as professoras entrevistadas afirmaram que abordavam temas de Educacgéo
Ambiental em sala de aula e consideraram importante o trabalho com EA em suas disciplinas.

Segundo Guimarées (2006), “nos dias de hoje, dificilmente deixamos de encontrar
em escolas, alguma atividade que ndo seja reconhecida pela comunidade escolar como
sendo uma atividade que denominem de educacdo ambiental”, entretanto, para que os
alunos construam uma visdo ampla dos problemas ambientais, & necessario que cada
profissional de ensino, mesmo especialista em determinada area do conhecimento, busque
trabalhar de forma interdisciplinar (BRASIL, 1997). Logo, a educacdo ambiental deve
ser promovida ao longo de todos os eixos tematicos, independente da area de ensino,
permeando a pratica educacional de forma transversal.

Conforme citado pelas professoras, entre os principais recursos didaticos oferecidos
pela Instituicdo, que auxiliam em suas praticas de EA, destacam-se, principalmente, os
equipamentos Multimidia (TV/DVD — 33,3%) para a exposi¢ao de filmes e documentarios
que abordam problemas ambientais, e as Pesquisas (19%) que favorecem a leitura e
interpretacdo de textos.

Dessa forma verifica-se que os instrumentos metodolégicos oferecidos pela escola,
condicionam os professores a trabalharem sob uma perspectiva tradicionalista de ensino.
Bigliardi e Cruz (2008), afirmam que é preciso promover modificagbes profundas nas
tradicionais metodologias e propostas curriculares, de modo a conduzir ao desenvolvimento
de préaticas pedagodgicas que sejam delineadas pela construgdo de saberes socialmente
significativos. O processo de constru¢cdo de uma proposta pedagdgica em Educacgéo
Ambiental no dmbito escolar deve considerar a variedade de recursos didaticos, que
agem como facilitadores da aprendizagem, contribuindo para reflexdo sobre as questdes
ambientais no curriculo escolar.

Quando perguntado sobre as limitagdes encontradas para o desenvolvimento da
EA, as professoras indicaram que a falta de apoio de coordenacdo pedagobgica e a ndo
disponibilidade de tempo para desenvolvimento de atividades, como sendo os principais
fatores que dificultavam a préatica da Educa¢do Ambiental na escola.

Todas as professoras apresentaram uma visdo positiva quanto a utilizacdo de
métodos ludicos no processo de desenvolvimento do ensino-aprendizagem, sendo que
44,4% delas consideraram o método como 6timo. As professoras disseram acreditar que
jogos podem despertar o interesse dos alunos pela EA, e que utilizariam esse método
didatico para auxiliar e enriquecer suas praticas pedagogicas.

De acordo com Moratori (2003), o0 jogo pode ser considerado como um importante
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instrumento educacional, pois proporciona ao educando um desenvolvimento integral e
dindmico nas areas cognitivas, afetiva, linguistica, social, moral, além de contribuir para a
construgdo da autonomia, criatividade, criticidade e responsabilidade.

As vantagens da utilizagdo de jogos como método didatico ndo advém apenas para

os alunos, os professores também s&o beneficiados ao passo que utilizam esse recurso.

4.2 Analise da viabilidade dos jogos por alunos e professores

A discussao acerca da viabilidade dos jogos foi realizada através da observacao das
aulas de aplicagédo dos jogos, e sistematizacdo e andlise das informac6es obtidas através
dos questionarios respondidos por professores e alunos, imediatamente apds a aplicagéo
dos jogos em sala de aula.

Dos alunos entrevistados, 54% séo do género feminino, notando-se uma diferenca
minima com relagdo ao género masculino (46%), perfazendo um total de 52 alunos
participantes, com idades variando entre 11 e 16 anos. Todos os alunos que participaram
das atividades, disseram ter gostado dos jogos, caracterizando uma aprovacao de 100%.
Quando perguntado aos alunos quais aspectos mais Ihes atrairam nos jogos, 28,8% deles
destacaram a propria tematica ambiental abordada, seguida do fato de estarem aprendendo
de forma mais descontraida e divertida (23%).

Por se tratar de uma forma mais dinamica de aprendizagem, os jogos favorecem
a absorcé@o de informacgbes, de maneira que os alunos conseguem relacionar as ideias
apresentadas nos jogos, com aspectos da vida real, concordando com Bez e Grubel (2006)
quando afirmam que os jogos educativos além de serem divertidos dando destaque ao ludico,
quando usados pedagogicamente, auxiliam os educandos na criacdo e familiarizacdo de
conhecimentos atuando como agente transformador no processo educacional, desse modo
os jogos apresentados podem contribuir na sensibilizagdo dos alunos frente as questbes
ambientais.

Quanto as dificuldades encontradas nos jogos, constatou-se que 75% dos alunos
disseram néo ter sentido dificuldade alguma durante a atividade, enquanto 25% deles
demonstraram possuir certa dificuldade para responder algumas perguntas. Apesar dos
jogos terem sidos confeccionados baseando-se em contedos pertinentes a série escolhida,
€ possivel que alguns alunos ainda ndo tenham visto em sala todos os temas abordados
nos jogos, que pode justificar a dificuldade sentida por pequena parte dos alunos (25%) ao
tentar responder as perguntas do Jogo Forca do Meio Ambiente.

Mesmo diante da ampla abordagem de temas que compde 0s jogos, quando
perguntado aos alunos, o que eles aprenderam sobre preservagéo ambiental com os jogos,
uma maioria de (63,8%) destacou a preocupacao com o lixo, e consideram importante o
papel da reciclagem na protecdo do meio ambiente (66,6%).

Quando questionados sobre importancia da preservacdo a maioria absoluta dos
alunos (100%) considerou importante trabalhar a educacéo ambiental na escola.
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Essa viséo reducionista dos impactos ambientais deve ser substituida por uma visao
mais ampla, que permita alunos e professores perceberem a complexidade do problema,
para que dessa forma passem a desenvolver a¢des significativas na busca de solugbes por
uma melhor qualidade ambiental, social e cultural.

Todas as professoras disseram ter gostado dos jogos, destacando o fato de
constituirem instrumentos didaticos muito interessantes e bem elaborados. Quando
questionado sobre quais aspectos que mais as atrairam nos jogos, as professoras disseram
que foram atraidas pelo método ludico, visto que os alunos podem aprender brincando e
desenvolver valores, corroborando com as ideias de Brougére (1995) citado por Kishimoto
(2002), quando afirma que o jogo é também uma forma de socializagdo que prepara a
crianga para ocupar um lugar na sociedade adulta. O conhecimento das modalidades
ludicas garante a aquisi¢cdo de valores para a compreensado do contexto (KISHIMOTO,
2002; p. 147).

A maioria absoluta (100%) disse que, a utilizagdo desses jogos pode contribuir na
aquisi¢cdo de conhecimentos sobre meio ambiente e na adoc¢ao de praticas ecologicamente
corretas. Segundo as professoras, os alunos demonstraram bastante interesse e atencéao
durante a aplicacdo dos jogos.

Todas as professoras validaram o uso dos jogos no processo de aprendizagem,
e disseram que os utilizariam como método de apoio no ensino de educagédo ambiental,
destacando o interesse de leva-los a outras disciplinas.

51 CONSIDERAGOES FINAIS

Tomando por base que a Educagédo Ambiental (EA) constitui uma via catalisadora
para a formacdo da cidadania consciente, esta deve otimizar processos educativos que
conduzam as pessoas na busca por possibilidades de mudangas e melhoria da qualidade
de vida e do meio ambiente.

Com a disponibilizagao dos jogos, os professores sentiram-se estimulados na busca
por métodos mais dinamicos e criativos para auxilia-los em suas praticas. A analise do
questionario aplicado aos professores permitiu verificar que eles aprovaram todos os
jogos, fazendo ressalvas a importancia de utilizar jogos que possam envolver todo o grupo.
Destacou-se os jogos da Forca do Meio Ambiente e o Bingo Ambiental como promotores
dessa maior participagdo dos alunos. Aconselhando-se também que, para trabalhar de
forma eficiente com o jogo Caminhada Ambiental, & necessaria uma maior oferta na
quantidade de tabuleiros para possibilitar maior envolvimento dos estudantes, ja que este
contexto, exige-se a formagao de grupos menores, compostos de no maximo quatro alunos.

Este estudo proporcionou uma importante sensibilizagdo dos professores quanto a
utilizacao de recurso ludicos e a importancia de desenvolver EA na escola.

Notou-se que, por meio dos jogos, os alunos demonstraram-se interessados
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pelas questdes ambientais, participando das discussbes realizadas durante a aplicagéo,
revelando preocupacédo com o futuro do planeta, diante a degradacdo ambiental porque
este tem passado.

Espera-se que este trabalho sirva como base para a criagdo e/ou adaptacdo de
novos jogos e recursos didaticos, que possam favorecer o desenvolvimento da EA no ensino
formal, contribuindo para a formacao de alunos mais sensiveis as questdes ambientais no

contexto escolar e na comunidade onde esta inserido.
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RESUMEN: Las redes sociales representan una
forma para que un conjunto de estudiantes logre
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fomentar su comunicacion, asistir entre ellos en
tareas comunes. Estas particulares hacen pensar
que su utilizacion seria conveniente en el entorno
educativo superior universitario. Por lo mismo,
esta investigacion formativa tiene como objetivo
determinar la utilizacién de las redes sociales en
el favorecimiento del aprendizaje de estadistica
descriptiva, y como la comunicacibn mejora
entre docentes y estudiantes. La metodologia
aplicada fue de tipo descriptivo. Contando con la
participacion de una muestra de 38 estudiantes
asistentes. Para la recoleccion de datos se utilizd
un cuestionario, mediante el instrumento de la
encuesta y como resultados se obtuvo que la
mayoria de los estudiantes mejoran la calidad de
aprendizaje con el uso de las redes sociales en la
asignatura de estadistica descriptiva aprobando
el 78.3% con notas de calidad. Asi mismo se
comprob6 que la mayoria hace uso diario de
las redes sociales en un 71.1% ademas que la
mayoria de los estudiantes no tienen limitaciones
para el acceso a las redes sociales en un 50%.
PALABRAS CLAVE: Redes sociales,
Aprendizaje y estadistica descriptiva.

THE INFLUENCE OF SOCIAL
NETWORKS ON THE LEARNING OF
DESCRIPTIVE STATISTICS

ABSTRACT: Social networks represent a
way for a group of students to promote their
communication, assist each other in common
tasks. These particulars suggest that its use
would be convenient in the university higher
education environment. For this reason, this
formative research aims to determine the use
of social networks in promoting the learning of
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descriptive statistics, and how communication improves between teachers and students.
The applied methodology was descriptive. With the participation of a sample of 38 attending
students. For the data collection, a questionnaire was used, through the survey instrument
and as results it was obtained that the majority of the students improve the quality of learning
with the use of social networks in the subject of descriptive statistics, approving 78.3% with
quality notes. Likewise, it was found that the majority make daily use of social networks in
71.1%, in addition to the fact that the majority of students do not have limitations for access
to social networks in 50%.

KEYWORDS: Social networks, learning and descriptive statistics.

INTRODUCCION

Las redes sociales en la actualidad han ganado notoriedad, debido a que esta
facilita las relaciones inter personales, prescindiendo todo tipo de barrera tanto social como
cultural y al mismo tiempo condescendiendo al estudiante a sentirse parte del grupo social.
En los Ultimos afios, el uso de las tecnologias de informacién en la docencia esta en auge.
Debido a las ventajas de las redes sociales, éstas podrian ser Utiles para el aprendizaje
de los estudiantes posibilitando una comunicacion mas fluida entre docente y estudiante.
El presente trabajo se justifica porque los niveles de ensefianza aprendizaje son minimos
sin la utilizacion de medios de comunicacion social de tal manera que se pueda mejorar el
rendimiento académico de la asignatura

CRONOLOGIA

Para hablar de las redes sociales nos basaremos, en lo siguiente:

1971. Se envia el primer correo electrénico entre dos computadoras, una al lado de
la otra

1995. La web alcanza el millén de sitios, y The Globe ofrece a los usuarios la
posibilidad de personalizar sus experiencias en linea, mediante la publicacion de su propio
contenido y conectando con otros individuos de intereses similares.

1997. Se lanza AOL Instant Messenger. Se inaugura Sixdegrees, red social que
permite la creacion de perfiles personales y listado de amigos, algunos establecen con ella
el inicio de las redes sociales por reflejar mejor sus caracteristicas

2003. Nacen MySpace, LinkedIn y Facebook, aunque la fecha de esta ultima no esta
clara, ya que se ha gestado por varios afios. Creada por Mark Zuckerberg, Facebook se
concibe inicialmente como una plataforma para conectar a los estudiantes de la Universidad
de Harvard. A partir de este momento nacen muchas otras redes como Hi5 y Netlog, entre
otras

2005. Youtube comienza como servicio de alojamiento de videos y MySpace se
convierte en la red social mas importante en Estados Unidos.

2006. Se inaugura la red social de microblogging Twitter. Google cuenta con 400
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millones de busquedas por dia.

2009. Facebook alcanza los 400 millones de miembros y MySpace retrocede hasta
los 57 millones

2010. Google lanza Google Buzz, su propia red social integrada con Gmail, en su
primera semana sus usuarios publicaron nueve millones de entradas.

2011. LinkedIn se convierte en la segunda red social méas popular en Estados Unidos
con 33.9 millones de visitas al mes. En este afio se lanza Google+, la nueva propuesta de
red de Google.

2012. Facebook super6, en 2012, la cifra de 1.000 millones de usuarios. Twitter
cont6 con un nuevo miembro de gran importancia: el Papa Benedicto XVI (Madariaga,
2012)

MATERIALES Y METODOS

Enfoque de investigacion

La investigacion fue de enfoque cuantitativo, ya que se busc6 determinar el nivel
de calidad de ensefanza virtual de los docentes de la Universidad Nacional de Juliaca.
Para poder contrastar la hipétesis en base a la medicién numérica y el analisis estadistico.
(HERNANDEZ, FERNANDEZ e BAPTISTA, 2014)

Equipos

Se utiliz6 los laboratorios de computo para su ejecucion del proyecto que cuenta con
20 computadoras personales en cada laboratorio
Unidades experimentales

Para el estudio se cont6 con la participacién de 38 estudiantes del tercer semestre
de gestion publica y desarrollo social.
Poblacion

En la escuela profesional de Gestién publica en el tercer semestre se tuvo la

poblacion de estudiantes entre varones y mujeres de 46 matriculados
Muestra

La muestra fue conformada por la totalidad de los estudiantes del tercer semestre de
gestion publica y desarrollo social.

Cabe sefnalar que los estudiantes que participaron fueron los que asistieron
frecuentemente a sus sesiones de aprendizaje que son un total de 38 estudiantes.

Tecnica de muestreo

De acuerdo altipo de andlisis estadistico, corresponde a un muestreo no probabilistico

por los criterios para la determinacion del tamafio.
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METODOLOGIA

Metodo de analisis estadistico

El disefio de investigacion utilizado fue el cuantitativo, para la recoleccion de datos

se aplicara un cuestionario a través del instrumento de la encuesta.

RESULTADOS

Considerando la utilizacion de las redes sociales. Es que a continuacion se presentan
en la tabla 1, la utilizacion del tiempo de las redes sociales

Frecuencia Cantidad Porcentaje
Visita a diario 27 71.1%
Entre dia a dia 7 18.4%
Una vez por semana 4 10.5%
Total 38 100.0%

Tabla 1 - Cada cuanto utilizan las redes sociales

Fuente: Proporcionados por el autor.

Grafico1.Cada cuanto visitan las redes sociales

Interpretacion

De acuerdo a la Tabla 1 y Gréfico 1. Se observa que el mayor porcentaje equivalente
al 71.1% de los estudiantes visitan las redes sociales a diario, seguido del 18.4% que
visitan entre dia a dia y finalmente el 10.5% de los estudiantes visitan una vez por semana.

Podemos concluir que la mayoria esta siempre conectado a las redes sociales
(71.1%)
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Riesgos Cantidad Porcentaje
No cree que exista riesgos 2 5.3%
No le interesa los riesgos 2 5.3%
Cree en todo lo que hay en internet 5 13.2%
Piensa que solo sus amigos ven su estado 10 26.3%
En casa no hay limitaciones de uso de las redes 19 50.0%
Total 38 100.0%

Tabla 2 - Riesgos que se corre en el internet

Gréfico 2.Riesgos en el internet

Interpretacion

De acuerdo a la Tabla 2 y Gréafico 2. Se puede observar que la mayoria equivalente

al; 50% no tienen limitaciones al uso de las redes sociales en casa; seguido del 26.3% que

piensa que solo sus amigos ven sus estados en la redes: ademas el 13.2% cree que todo

lo que existe en el internet es cierto; asi mismo el 5.3% de los estudiantes no le interesa el

riesgo y finalmente el 5.3% no cree que exista riesgos en las redes sociales.

Podemos concluir que la mayoria de los estudiantes no tienen limitaciones para el

acceso a las redes sociales (50%)
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Apoya al curso Cantidad Porcentaje

Muy desacuerdo 0 0.0%
Desacuerdo 2 5.3%
Regular 3 7.9%
De acuerdo 5 13.2%
Muy de acuerdo 28 73.7%
Total 38 100.0%

Tabla 3 - Apoyo de las redes sociales en estadistica descriptiva

Fuente: Proporcionados por el autor.

Grafico 3.Apoyo de las redes sociales a la asignatura de estadistica descriptiva

Interpretacion

De acuerdo a la tabla 3y grafico 3. Se puede observar que el 73.% de los estudiantes,
es decir, la mayoria de los estudiantes esta muy de acuerdo con el uso de las redes
sociales en la asignatura de estadistica descriptiva; seguido del 13.2% que opina que esta
de acuerdo con el uso de las redes sociales; asi mismo el 7.9% califica de regular; mientras
que un 5.3% esté en desacuerdo y finalmente ningun estudiante estad muy en desacuerdo
en el uso de las redes sociales para el apoyo en el aprendizaje de estadistica descriptiva.

Podemos concluir que a la mayoria de los estudiantes les agrada el uso de las redes
sociales para el aprendizaje de estadistica descriptiva (73.7%).
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Condicién Cantidad Porcentaje

Aprobados 36 78.3%
Desaprobados 2 4.3%
Retirados 8 17.4%
Total 46 100.0%

Tabla 4 - Calificaciones

Fuente: Proporcionados por el autor.

Gréfico 4. Condiciones de los estudiantres

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 4 y grafico 4. Se puede observar que la mayoria
de los estudiantes utilizo las redes sociales para mejorar sus promedios, siendo asi que el
78.3% de los estudiantes aprobaron; seguido del 17.4% que se retiraron desde un inicio de
semestre y finalmente solo se tuvo el 4.3% de desaprobados que equivale a 2 estudiantes.

CONCLUSIONES

Luego de la apreciacion de los resultados:

Se determin6 que las redes sociales son muy utilizadas y que estas al ser utilizadas
de forma correcta se puede mejorar la calidad de ensefianza en la asignatura de estadistica
descriptiva y asi poder tener la mayoria de aprobados 78.3% con mejores conocimientos.

Se comprobé que la mayoria hace uso diario de las redes sociales en un 71.1%

Se determiné que la mayoria de los estudiantes no tienen limitaciones para el acceso
a las redes sociales (50%)
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RESUMO: Diante da ubiquidade das TDIC
(Tecnologias  Digitais de Informagdo e
Comunicagdo) na sociedade atual e diante
da necessidade e do desafio quanto a sua
integracdo em todo o sistema educacional, o
presente trabalho tem como objetivo principal
apresentar de forma suscinta alguns Quadros
de Competéncia Digital Docente desenvolvidos
nos diferentes paises do mundo e uma Matriz
de Competéncia proposta para o contexto
brasileiro para que os professores de todos os
niveis educacionais possam se autoavaliar e
desenvolver sua Competéncia Digital Docente
(CCD). Também discutiremos sucintamente
sobre a importancia da CDD e as possiveis
mudancgas nas praticas com o uso das TDIC
requeridas pela BNCC/2017.
PALAVRAS-CHAVE: Competéncia
Docente, TDIC, Formacéo inicial, BNCC.

Digital

ABSTRACT: Given the ubiquity of TDIC (Digital
Information and Communication Technologies) in
today’s society and given the need and challenge
regarding their integration into the entire
educational system, the present work has as
main objective to present in a succinct way some
Frameworks of Digital Teacher Competence
developed in different countries of the world and
a Competence Matrix proposed for the Brazilian
context so that teachers of all educational levels
can self-assess and develop their Digital Teacher
Competence (DCC). We will also briefly discuss
the importance of CDD and possible changes in
practices with the use of TDICs required by the
BNCC/2017.

KEYWORDS: Digital Teacher
TDIC, Initial Training, BNCC.

Competence,

11 INTRODUGAO

A competéncia digital é uma das 8
competéncias essenciais que sao necessarias
a todos os cidadaos para a realizacdo e
desenvolvimento pessoal, para uma vida
de sucesso na sociedade do conhecimento,
para exercer a cidadania de forma ativa,
para a inclusdo social e empregabilidade
(Parlamento Europeu). Se considera que as oito
competéncias' estdo relacionadas entre si, se
resvalam, perpassam e se interconectam, isto é,
uma competéncia favorece o dominio da outra.

Dentro desta mesma linha de pensamento, a

1 As 8 competéncias sdo: 1) comunicagéo em lingua materna, 2) comunica¢cdo em linguas estrangeiras, 3) competéncias mate-
maticas e em ciéncias e tecnologia, 4) competéncia digital, 5) aprender a aprender, 6) competéncia sociais e civicas, 7) sentido de
iniciativa e espirito de empresa e 8) consciéncia e expressao culturais.

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas

Capitulo 21


https://orcid.org/0000-0002-4363-8114/

competéncia digital, € uma das competéncias requeridas pela BNCC/2017 e BNCC/2019,
e permeia todas as demais competéncias de todas as areas de ensino. Definitivamente
€ uma estratégia para melhorar a educagdo, porém nao pode ser entendida no ambito
educativo como uma disciplina isolada, sendo um componente que deve ser transversal,
que se trabalhe em todas as &reas do Curriculum. Portanto, é necesséario garantir a
Competéncia Digital Docente (de agora em diante CDD) aos professores de todas os niveis
educacionais.

Em linhas gerais, é fundamental, imprescindivel ser competente digitalmente, pois
significa pertencer a sociedade, ndo ser excluido. Como competéncia transversal a outras
competéncias, potencializa a formagéo de professores, os conhecimentos e habilidades
para a aprendizagem e para o mundo do trabalho. Desta maneira, se espera o professor
formador ensine seus alunos sobre e com as tecnologias, oportunizando novas formas de
aprender, proporcionando riqueza de conhecimentos y praticas mais proximas da realidade
da sala de aula e fora dela proporcionadas pelas tecnologias (ALMEIDA, 2018), de tal
forma que eles também alcancem sua competéncia digital.

N&o existe uma definicdo exata do que é ser competente digitalmente, pois as TDIC
(Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicagéo) estdo em constante desenvolvimento
e, por isso, a CDD também & um processo constante, ndo um fim em si mesma. Nao
obstante, pela leitura de INTEF (2017, p 9 e 10) entendemos que CDD se refere a um
conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias na sociedade atual para
ser funcional no uso das TDIC. Isto &, apropriar-se das tecnologias, comunicar, avaliar
informacgdes, colaborar, criar, compartilhar contetdos e adaptar-se as novas necessidades
estabelecidas pelas TDIC. Desta maneira, quanto mais o professor desenvolve sua CDD,
mais sera capaz de alcangar novos patamares em sua pratica, preparando os professores
em formacao inicial para a vida e o trabalho, garantindo a equidade (acesso e inclusao
social) e a qualidade educativa.

A formagéo inicial € um lugar estratégico para o desenvolvimento da CDD e vital
pois, “os professores sdo modelos para as futuras geragcbes de estudantes” (REDERCK,
2020, p.15) e, como explicam Cabero e Gimeno (2019), o docente, em geral, passa por
diferentes fases no processo de integracdo das tecnologias, e, passar de digitalmente
inconsistente e incompetente a inovagéo, normalmente demora de 3 a 5 anos. Além de levar
tempo, requer uma analise cuidadosa, pois as tecnologias se mostram decepcionantes
quando ndo conseguem corresponder imediatamente as expectativas (KENNISNET, 2015).
Além de demorada, essa mudancga nao € simples, pois significa aprender outra forma de
planejar e conduzir as aulas, outra forma de ver e entender os estudantes, outra maneira
de atuar dos docentes e estudantes, uma virada no conceito do que é aprender e ensinar
e ter a capacidade de mudangas constantes, pois as TDIC avangam, evoluem de forma
exponencial e nos trazem novos desafios e possibilidades continuamente.

De acordo com INTEFF (2017, p.3), “desenvolver a CDD no sistema educativo
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requer formagédo para o uso das TDIC e uma correta integragédo do uso delas nas aulas”. As
pesquisas mostram que ndo basta fazer uso das TDIC, pois a tendéncia dos professores
€ usa-las de acordo com suas crengas e concepgdes sobre 0 que € 0 processo de ensino
e aprendizagem (LEAL, 2015) e pela crenga estendida durante anos no meio académico
que os jovens estudantes sabem mais sobre as tecnologias do que seus professores. Ou
simplesmente ndo as usam por outros motivos, incluindo acesso a elas, por resisténcia
a elas que permeia todo o sistema educacional (FERNANDES DOS SANTOS et. all
,2021), pela falta de capacitacao dos professores (ALONSO, 2017) e etc. No entanto, as
pesquisas também mostram que é necessario que eles aprendam a fazer o uso pedagogico
delas (FERNANDES DOS SANTOS et. all ,2021) e sejam autbnomos no seu processo
de aprendizagem. Por isso, diante das inUmeras possibilidades e aplicabilidade das TDIC
em sala de aula, é importante que o professor conheca e desenvolva sua CDD. Portanto,
conscientes das especificidades do trabalho docente, € interessante conhecer alguns
quadros de referencia desenvolvidos a partir de diferentes estudos, em distintas partes
do mundo que possibilitam ao professor desenvolver sua CDD de maneira menos ardua,
melhor conduzida, mais produtiva e, com isso, mude suas praticas, impulsione e inove a
educagio.

Um quadro de referéncia sdo descritores de conhecimento tecnolégico organizado
e que integra diferentes dominios de conhecimento com os usos das tecnologias. E uma
ferramenta soélida que permite ao professor se autoavaliar, identificar suas necessidades
formativas e oferecer-lhes um preparo especifico para o uso das tecnologias (REDECKER,
2020). Também serve para guiar politicas publicas, implementar programas de formacgéo e
capacitagdo, entre outras necessidades. A seguir apresentamos 8 Quadros, falamos sobre
a matriz de competéncia apresentada pelo CIEB para o contexto brasileiro e em especial
falamos sobre o DigCompEdu, pois acreditamos que esse quadro tem especial relevancia
por integrar conceitos e critérios que permitem focar num tipo de problema particular
quanto ao uso das tecnologias e propde praticas para sua solugdo e desenvolvimento.
Além disso, € um quadro que propbe e descreve o que o professor deve abordar para o
desenvolvimento da CDD dos estudantes e foi classificado por diferentes pesquisadores
como o melhor quadro para o desenvolvimento da CDD de acordo com Cabero-Almenara
et. all (2020).

21 QUAIS FERRAMENTAS EXISTEM PARA AVALIAR E DESENVOLVER A
CDD?

Todos os quadros ou modelos se fundamentam na concepcdo de competéncias
e possuem grandes similitudes. Todos buscam garantir ao professor sua avaliagédo,
capacitacéo e desenvolvimento digital docente e espera-se que assim, haja uma mudanca

no processo de ensino e aprendizagem, que os professores mudem suas praticas com o
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uso das tecnologias de forma transversal e por sua vez, promova a competéncia digital dos
estudantes para que sejam autdnomos no seu processo de aprendizagem e, também com
isso, haja inovagdo e melhora na educagédo em geral. A seguir, apresento os diferentes e
apaixonantes quadros de CDD.

2.1 ICT-CFT (Quadro de Competéncias dos docentes em matéria TIC UNESCO)

O ICT-CFT (Quadro de Competéncias dos docentes em matéria TIC UNESCO,
2020), teve sua primeira versdao em 2008 e, sua Ultima versdo em 2020 responde a
agenda 2030 contemplando o desenvolvimento sustentavel, incorporando principios
de nédo discriminagdo, acesso igualitario e aberto da informagéo, igualdade de género,
direitos humanos e empoderamento ao educar com o apoio das tecnologias. O quadro
foi elaborado em parceria com CISCO, Intel, ISTE e Microsoft, contando também com a
participacdo de especialistas mundiais. Seu propésito € proporcionar uma referéncia de
formacgdo de qualidade, uma ferramenta para guiar a formacgéao inicial, continuada (e de
todos os envolvidos no sistema educacional) quanto aos usos das tecnologias que um
docente deve fazer para enfrentar o desafio de ensinar numa sociedade de Informacéao
e Conhecimento. Segundo o documento, a énfase € integrar as tecnologias no sistema
educacional de maneira que incida no desenvolvimento econémico e social.

OICT-CFT constade 18 competéncias organizadas em trés etapas de uso pedagoégico
das tecnologias pelos professores: 1. Aquisicdo de conhecimento, 2. Aprofundamento dos
conhecimentos e 3. Criagcdo de conhecimentos, constituidas por 6 aspectos das praticas
profissionais dos docentes: 1. Compreenséo do papel das TDIC nas politicas educacionais;
2. Curriculo e avaliagdo; 3. Pedagogia; 4. Aplicacéo de competéncia digitais; 5. Organizacéao
e administracdo; 6. Aprendizagem profissional dos docentes, como podemos observar na
figura 1. O quadro propde trés niveis de proficiéncia: exploragéo, integracdo e inovagéo.

2.2 TPCAK (Technological Pedagogical Content Knowledge)

O TPCAK (Technological Pedagogical Content Knowledge — Conhecimento
Tecnolégico e Pedagdgico de Conteudo ou disciplinario), que segundo Bardy (2018, p. 38),
se caracteriza por ser um “conjunto de varios elementos que nao podem ser considerados
separadamente, ja que em conjunto ddo lugar a um modelo integrador que, neste
caso, converge com o uso da tecnologia com fins pedagoégicos educacionais”. isto €, o
conhecimento da tecnologia ndo pode ser separado do conhecimento da metodologia e do
conteudo.

O modelo foi elaborado por Mishra y Koehtler (2006), de acordo com o construto
de analise do Conhecimento Didatico de Shulman (1996 y 1997) para incluir a tecnologia
na educacdo e se apoia na ideia de que “ndo existe uma melhor maneira de integrar a
tecnologia, mas que os esforgos de integracdo devem ser projetados ou estruturados
de forma criativa” (KOEHLER y MISHRA, 2009, p.3). Segundo as autoras (2009) ha trés
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componentes principais do conhecimento dos professores que ensinam eficientemente
com as tecnologias: 1. Conteddo, 2. Pedagogia e 3. Tecnologia, sendo importante as
interacbes com os campos de conhecimento representados como PCK (conhecimento
da pedagogia que é aplicavel no ensino especifico de um conteddo especifico), TCK (
Conhecimento tecnolégico do contetido), TPK (conhecimento tecnoldgico pedagdgico, isto
€, é uma compreenséo de como o ensino e aprendizagem pode mudar quando se utiliza
tecnologias particulares de forma direcionada) e o TPACK, que é uma forma emergente de
conhecimento que vai mais além dos trés componentes basicos (conteddo, pedagogia e

tecnologia) combinados entre si.

2.3 NETS-T (National Educational Technology Standards for Teachers)

O NETS-T (2007 y 2017), que segundo Jiménez-Hernandez, Mufioz Sanchez y
Sanchez Giménez (2021, p.6), “é um sistema empregado nos Estados Unidos, que foi
desenvolvido pela International Society for Technology in Education (ISTE, 2008) e nele
se concebe 0 uso das tecnologias no ambito escolar como “holistica, transdisciplinar e
préxima ao construtivismo” (op. cit., p.6). O NETS-T (2017) de acordo com os autores
(2021) acrescentou, por exemplo, a importancia da autonomia do aluno para que sejam
sujeitos ativos no seu processo de aprendizagem. Segundo Santos, Mattar e Pedro (2021),
os padrdes da ISTE (2017, 2020) focam no uso das tecnologias para a transformacgéo da
aprendizagem e para a inovagao. Estéo direcionados para estudantes, educadores, lideres
educacionais e formadores, apresentando também orientacdes especificas para o dominio
do desenvolvimento da competéncia computacional. Os padrbes ISTE para os educadores
constam de 7 perfis que um docente deve desenvolver ao longo da sua carreira, isto é: 1.
Aprendizes, 2. Lideres, 3. Cidadaos, 4. Colaboradores, 5. Desenhadores, 6. Facilitadores
(CABERO-ALMENARA et. all, 2020, p4) e 7. Analista.

2.4 Enlaces

Enlaces foi desenvolvido em 2007 pela Universidad Catélica del Maule em
cooperagdo com outras universidades e com o apoio do Ministério da Educacgéo do Chile.
Foi baseado em outros quadros, em especial ao da UNESCO. Reconhece a centralidade
da educagdo como um dos pilares do desenvolvimento humano e seu objetivo € “orientar
0 que o docente pode fazer quanto a integracdo das tecnologias em sua pratica educativa
e trabalho docente” (ENLACES, 2011, p. 9). Refuta a ideia de avaliar as competéncias
especificas isoladamente das demais areas do curriculo. Assim, o critério de avaliagéo
se centra em trés eixos: Pedagogico, Gestdo e Cultura informatica. Possui 5 dimensoes:
1. Pedagoégica; 2. Técnica ou Instrumental; 3. Gestdo; 4. Social, Etica e legal; 5.
Desenvolvimento e Responsabilidade Profissional. Estas 5 dimensdes se desdobram em
13 competencias e 43 habilidades. Esta orientado ao desenvolvimento de competéncias
digitais para alunos, professores, diretores, coordenadores y bibliotecarios (CIEB#8, 2019;
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SANTOS, MATTAR y PEDRO, 2021).

2.5 MEN - Competéncias TIC para o desenvolvimento Profissional Docente
do Ministério da Educacao Nacional (MEN) da Colémbia

E um quadro de referéncia baseado no TPACK, ISTE e UNESCO que surgiu em
2013 como fruto de pesquisas, debates, propostas e projetos educacionais inovadores
no pais. De acordo com MEN (2013, p. 29) uma educagéo pertinente “é aquela que
forma cidaddos capazes de aproveitar o conhecimento para transformar positivamente
sua realidade, melhorar seu entorno e, consequentemente, elevar a qualidade de vida
individual e social”. Aspecto esse que s6 & possivel hoje com o uso das tecnologias.
Possui a concepgéo que o professor € fundamental na mudancga e qualidade da educacgao
e o desenvolvimento profissional (mas também os diretores, administrativos e apoio) s6
€ efetivo com 0 uso das tecnologias e é por elas que ocorre a inovagao necessaria na
atualidade. O quadro possui conceitos e diretrizes para orientar os processos de formagao
no uso pedagoégico das tecnologias de forma estruturada. Propbe 5 competéncias (1.
Tecnolégica, 2. Pedagogica, 3. Comunicativa, 4. Gestdo e 5. Investigagdo), estruturadas
em trés niveis e se desenvolvem em “diferentes niveis de complexidade e especializagao
que se movem em um amplo espectro” (MEN, 2013, p. 9), mas que podem desenvolver-se
de forma independente.

2.6 INTEF (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del
Profesorado - Marco Comun de Competencia Digital Docente)

INTEF (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacién del Professorado,
2017) € um quadro de competéncia Digital Docente de iniciativa europeia para repensar
a educacao. E o resultado do trabalho em conjunto do MEC/Espanha, INTEF, docentes
de todos os niveis educacionais, pesquisadores, entre outros. Pela leitura de INTEF
(2017, prefacio, p.5 e 6) compreendemos que o documento reconhece a importancia e
a necessidade da integragdo das tecnologias de forma eficaz no ambito educativo, pois
elas oferecem oportunidades sem precedentes para a colaboragéo profissional, resolu¢éo
de problemas e a melhora da qualidade e equidade na educacéo. Abrange e especifica
descritores baseados em conhecimentos, habilidades e atitudes, tornando-se uma
ferramenta para detectar necessidades de formacgéo de professores em tecnologia, oferecer
um referencial descritivo que possa ser utilizado para fins de formacao e em processos de
avaliacéo e credenciamento de professores em relacdo a CDD. Um dos objetivos exposto
pelo documento quanto a importancia do desenvolvimento da CDD se refere ao fato do
professor ser o responsavel ndo somente por guiar o estudante no seu processo de ensino
e aprendizagem, mas contribuir, ensinar, proporcionar o desenvolvimento da competéncia
digital do estudante para que ele seja autbnomo. De acordo com o documento, as TDIC s&o
“pré-requisito para que alunos de todas as idades possam se beneficiar plenamente das
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novas possibilidades oferecidas por elas para uma aprendizagem mais efetiva, motivadora
e inclusiva” (p.5). O quadro propde 5 &reas: 1. Informacgéo e alfabetizagcéo informacional, 2.
Comunicacao e colaboracéo, 3. Criagao de conteudo digital, 4. Seguranca e 5. Resolucédo
de problemas, que se entrelagam e interconectam, como podemos ver na figura

2.7 Four in Balance

Four in Balance, foi desenvolvido pela Fundagcdo Kennisnet (2001), organizagao
publica financiada pelo Ministério da Educacdo e Ciéncia da Holanda, responsaveis
pela infraestrutura nacional basica de tecnologias e que guia a criagcdo de politicas de
tecnologia educacional. Foi desenvolvido a partir da analise do uso das tecnologias em
diferentes paises do mundo e possui 4 elementos, sendo dois elementos humanos (visao
e competéncia) e dois tecnologicos (infraestrutura e conteudos e recursos digitais) que
devem ser vistos numa relacéo de interdependéncia (ALMEIDA E VALENTE, 2016; 2020).
Esse modelo requer que o poder publico garanta que a escola tenha condi¢cdes para
realizar seus projetos pedagogicos adequados a sua realidade, conta com o esforco e
compromisso de toda equipe educacional para que haja sucesso no uso das TDIC. Ou seja,
€ um projeto para toda a instituicdo. No entanto, “0 modelo néo se preocupa em discutir
os usos das TDIC, mas em como uséa-lo para melhorar a educagéo” (Four in Balance, p.1),
pois muitos fracassos no uso delas se dao por ndo levar em conta os aspectos propostos
pelo modelo, ou seja, as TDIC n&do devem ser usadas de forma isoladas. O modelo ressalta
também que o mal uso das tecnologias na educacao podem ser prejudiciais e elas ndo sao
eficazes para todos os alunos, isto é, é necessario monitorar os aprendizes.

2.8 Matriz de Competéncia CIEB (Centro de Inovacdao para a Educacao
Brasileira)

No Brasil, o CIEB (Centro de Inovagéo para a Educagéo Brasileira), uma organizagao
sem fins lucrativos, cujo objetivo & promover cultura e inovagéo na educagao (CIEB, notas
técnicas #8), com base no quadro Enlaces (Chile), no ISTE (Estados Unidos) e no quadro
da UNESCO, propbés em 2019 uma Matriz de competéncia com o objetivo de “orientar a
escolha de conhecimentos, habilidades e atitudes que devem ser incluidos nos programas
de formagéo docente e multiplicadores para o uso pedagogica das TIC (CIEB#8, p.10).

Segundo o CIEB#8, essa matriz de competéncia leva em conta a realidade brasileira,
interpretando os eixos propostos de usos das TDIC de acordo com as caracteristicas e
especificidades do sistema educacional brasileiro. Além disso, uma matriz ou um modelo
“deve contemplar tanto as condi¢cbes concretas da realidade nacional como as concepgoes,
valores e crengas subjacentes aos projetos pedagdgicos das escolas” (VALENTE y
ALMEIDA, 2020, p.5).

A matriz de competéncia CIEB possui 3 dimensbes para os professores: 1.
Pedagobgica, 2. Cidadania Digital e 3. Desenvolvimento Profissional. E trés dimensdes
para os 1. Multiplicadores (orientadores pedagogicos da escola), 2. Apoio Pedagdgico, 3.
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Planejamento e Gestédo, 3. Responsabilidade Profissional.

2.9 DigCompEdu (Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores)

O DigCompEdu (2020), é um quadro de referéncia que permite aos educadores
refletir, avaliar e desenvolver de forma abrangente sua CDD. E fruto de diferentes debates,
deliberagdes, estudos e pesquisas realizadas por diferentes pesquisadores de diferentes
partes do mundo, garantindo sua adaptabilidade universal, realizados pelo Centro
Comaun de Investigacion (CCl) da Comisséao Europeia (Joint Research Centre, JRC), em
nome da Diregcdo Geral da Educagdo, Juventude, Esporte e Cultura. Leva em conta e
reconhece os esforgos para o desenvolvimento de todos os outros quadros existentes
tanto a nivel local, nacional e internacional, e outros descritores para outros fins, como o
quadro de competéncia digital para o cidaddo (DigComp), das organiza¢des educativas
(DigCompOrg), dos consumidores (DigComConsumers). De acordo com Rederck e Punie
(2020, prologo) para sua elaboragdo também foram feitas pesquisas adicionais sobre
analiticas de aprendizagem (learning analytics), pensamento computacional (Computhink),
cursos abertos (MOOCKnowledge, MOOCs4inclusion) e sobre politicas para a integracéo
do uso inovador das TDIC na educagéo (DigEduPol).

O quadro é um conjunto de descritores dos usos das TDIC, organizado de forma
didatica, com uma linguagem e uma légica comum. E uma ferramenta de autoavaliagéo
(um modelo de progressao) que permite descrever em que ponto o educador se encontra
(suas fortalezas e debilidades pessoais) na CDD e, a partir dai é possivel identificar suas
necessidades formativas e desenvolver sua CDD. E utilizado para certificacdo da CDD e
€ uma referéncia para guiar as politicas e programas de capacitagdo docente de todos os
niveis educacionais, incluindo a educagado para necessidades especiais e contextos de
aprendizagem nao formal.

DigCompEdu esta organizado em 3 grandes areas de competéncias, a saber, 1.
Competéncia professional dos educadores, 2. Competéncias pedagoégicas dos educadores
y 3. competencias dos estudantes. Estas trés dimensdes estdo compostas por 6 areas
diferentes que expressam os diferentes aspéctos das atividades profissionais dos
educadores. Sao elas: 1. Envolvimento profissional, 2. Recursos digitais; 3. Ensino e
Aprendizagem; 4. Avaliagdo; 5. Capacitagdo dos docentes; 6. Promogdo da Competéncia
Digital dos Aprendentes. A CDD ¢ expressa num total de 22 competéncias, descritas nas

seis areas diferentes, como podemos observar na figura 1.
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Figura : DigCompEdu em imagem

Fuente: DigCompEdu (2020, p.19)

Como podemos observar as competencias se entrelagam, se sobrepdem, se
perpassam e se retroalimentam, pois uma area depende em grande medida da outra e
coopera para a aprendizagem de outra. Parte do principio que para desenvolver a CDD é
necessario primeiro que os professores sejam adeptos e usuarios das TDIC (Envolvimento
profissional), sem, contudo, se limitar a esgotar a exaustdo todas as habilidades, isto é,
o professor pode nao trabalhar de forma colaborativa, mas ja cumpre com alguns dos
objetivos das outras areas. O coragdo do quadro esta definido pelas areas 2 e 3 que se
referem as competéncias digitais que os professores precisam para “adotar estratégias
de ensino e aprendizagem eficientes, inclusivas e inovadoras al programar (area 2),
implementar (area 3) e avaliar (area 4) o ensino e aprendizagem” (RERDECK E PUNIE,
2017, p.16). Das péaginas 19-25 do DigCompEdu podemos obter explicagdo detalhada do
que é necessario fazer em cada uma das diferentes areas para o desenvolvimento da CDD

Com o interesse de animar aos professores a desenvolver sua CDD, assumindo
papéis diversos, apreciar positivamente suas conquistas e desejar amplia-los (REDERCK,
2020, p. 28), o quadro propde um modelo de progressao acumulativo esbo¢ados em seis
niveis de aptidao, para ajudar aos educadores a identificar, avaliar e decidir as medidas
concretas que devem adotar para potenciar e desenvolver sua CDD em cada etapa. Estas
etapas estdo vinculadas aos 6 niveis de proficiéncia utilizados pelo Marco Comun Europeo
de Referéncia para las Lenguas (MCERL): A1, A2, B1, B2, C1 e C2. Isso significa dizer que
o professor pode estar no nivel B1 para a area 1 e no nivel C1 para a area 5, por exemplo,
como se pode observar na figura 2.
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Figura 2: Modelo de progressdo DigCompEdu
Fuente: DigCompEdu (2020, p.29)

DigCompEdu respalda aos professores com exemplos do que eles devem fazer
para efetivamente inovar a educagdo com e através do uso das TDIC. Nao concebe o
uso das TDIC pelo simples uso, mas as considera como transversal a todo processo de
ensino e aprendizagem no qual os estudantes séo os protagonistas. Portanto, € necessario
repensar o uso das TDIC e promover praticas inovadoras no ensino.

31 QUAIS SAO AS MUDANCAS REQUERIDAS NA PRATICA DO PROFESSOR
DIGITALMENTE COMPETENTE?

A ubiquidade das tecnologias traz mudangas e transformagcdes cada vez mais
impactantes as salas de aulas. Portanto, ndo existe mais lugar para praticas centradas
no discurso do professor, na transmissdo de contetdo, na leitura de livros (muitas vezes
em partes de livros fotocopiados que ndo permitem autonomia e interesse pelo que se
aprende) e na passividade do estudante, que sé responde a um questionamento quando
Ihe é perguntado (ALMEIDA, 2018, p.15). Além disso, a informagéo é abundante e esta
ao alcance de todos, cabendo ao professor ajudar, guiar aos alunos a ndo somente a
transformar informagéo em conhecimento, mas desenvolver competéncias e habilidades
que lhes permitam ser autbnomos, reflexivos, criadores de conteldo, que tenha sucesso na
universidade e navida profissional e umlongo etecétera. Diante desse contexto, & necessario
repensar as praticas educativas para o curriculo e para as metodologias (ALMEIDA, 2018),
sendo necessario que os professores repensem suas praticas constantemente, seja
reflexivo, critico e colaborativo.

A BNCC/2017 requer um ensino que promova individuos que sejam criativos,
criticos, reflexivos, colaborativos e que saibam trabalhar em grupo para resolver problemas.
Caracteristicas estas também requeridas pela sociedade em geral e que sao dificeis de
serem adquiridas numa aula convencional centrada no professor. Por isso, a BNCC/2019
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propde que o ensino e aprendizagem ocorra com o uso de praticas inovadoras e reforca
a importancia das metodoldgicas ativas no processo de ensino e aprendizagem e o
professor em formacéo seja exposto, aprenda e se desenvolva por praticas inovadoras
e outras dindmicas formativas. Isto &, tdo importante como abordar os contetdos é a
forma como eles seréo abordados em situacdes concretas nas salas de aulas “visando o
desenvolvimento da autonomia, a capacidade de resolucdo de problemas, a pesquisa, o
exercicio do trabalho coletivo e interdisciplinar” (BNCC, 2019, p. 21).

Pela leitura de Diesel, Baldez e Martines (2017, p.1) podemos observar que as
metodologias ativas séo:

enfoques basados en las principales teorias del aprendizaje, como el
aprendizaje a través de la interaccién social, defendido por Lev Vygotsky
(1896-1934), el aprendizaje a través de la experiencia, de John Dewey (1859-
1952), el aprendizaje significativo de David Ausubel (1918-2008), asi como la
perspectiva Freireana de la autonomia (Paulo Freire, 1921-1997)

As metodologias ativas s@o um caminho para o desenvolvimento das caracteristicas
exigidas para o profissional professor na atualidade. Sobre elas Almeida (2018, prefacio),
expbe que:

apontam a possibilidade de transformar aulas em experiéncias de
aprendizagem mais vivas e significativas para os estudantes da cultura
digital, cujas expectativas em relagéo ao ensino, a aprendizagem e ao proprio
desenvolvimento e formagé&o séo diferentes do que expressavam as geragoes
anteriores (ALMEIDA, 2018, prefacio).

Dessa forma, requer dos formadores uma mudanga em suas praticas para o qual
nao foram preparados, cujo foco ndo é na tecnologia, mas nas “possibilidades de expressao
e comunicagcdo que podem contribuir para o desenvolvimento de novas abordagens
pedagogicas” (VALENTE, 2018, p. 26). Para Bacichi e Moran (2018) as metodologias ativas
pdem os alunos como protagonistas em todas as etapas do processo de ensino e séo
estratégias centradas na construgcdo da aprendizagem de forma flexivel, interrelacionada e
hibrida. Pois, na sociedade do conhecimento as competéncias cognitivas, pessoais e sociais
ndo se adquirem de forma convencional, sendo necessério a proatividade, colaboracéo,
personalizacéo e visdo empreendedora (MORAN, 2015).

De acordo com Daros (2018)?, diferentes pesquisadores contribuiram com suas
teorias como formas alternativas para a superagdo do modelo pedagdgico tradicional,
como Kilpatric que fundamentado na escola de Dewey (foco na pratica) contribuiu com a
aprendizagem de projeto; Decroly, percursor da transdisciplinaridade; Ausubel, defendia
a importancia de levar em conta os conhecimentos prévios dos alunos e outros como os
russos Blonsky (o trabalho produtivo seria a base da formagéo), Pinkevich, Krupskaia; o
francés Freinet, cujas ideias séo utilizadas hoje em dia como, por exemplo, aulas passeios
e de campo, a importancia do componente afetivo no processo de ensino e aprendizagem,

2 Algunos datos los saqué de Wikipedia.
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entre outros; o suico Clapared (jogo como recurso educativo) e a italiana Montessori
(reconhecia que todos tem capacidade de aprender, atividades proximas a realidade e
prazerosa, formacgéao integral e para a vida) y Jean Piaget com sua teoria construtivista
do desenvolvimento da inteligéncia. Y outros autores mais contemporéneos como 0s
espanhdis Hernandez Ventura (ensino por projetos) y Zabala (enfoque global e pensamento
complexo), os estadunidenses Marzano, Pickering y Pollock (estratégia baseada em
evidéncia), Mazur (referéncia mundial em aprendizagem ativa), Jonatham Bergmann e
Aaron Sams (criadores da sala de aula invertida).

Existem muitos exemplos de estratégias ou modelos de metodologias ativas, mas
independente da estratégia escolhida pelo professor ou pela instituicéo, elas devem estar
de acordo com os objetivos que os professores perseguem (MORAN, 2015).

41 CONSIDERAGOES FINAIS

A CDD é uma competéncia requerida pela BNCC/2017, BNCC/2019 e pela
sociedade atual, pois as TDIC proporcionam e impulsam a aprendizagem em todos os seus
aspectos, promovem e potencializam a aquisi¢do de outras competéncias sendo, portanto,
necessario que o professor adquira e desenvolva sua CDD. Para isso, governos e entidades
de diferentes partes do mundo elaboraram diferentes (e muito interessantes) quadros e
propostas de CDD para ajudar aos professores nesse exercicio. Porém, ndo ¢é suficiente
saber usar e saber integrar as tecnologias ao processo de ensino e aprendizagem, mas
sim, mudar a pratica, a metodologia, a visdo de ensino, o papel dos docentes e discentes,
de forma que os estudantes sejam o centro e o professor ndo seja o detentor da informacgéao
(pois ela & abundante e disponivel) e conhecimento e que a CDD seja um projeto da
instituicdo para que haja mudanca e inovag¢éo na educacéo.
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RESUMO: Considera-se surdo aquele que,
compreende e interage com o mundo por meio de
experiéncias visuais, manifestando sua cultura
principalmente pelo uso da Lingua Brasileira
de Sinais — Libras. Na escola a comunicagcéo
€ feita com o auxilio de intérpretes de Libras,
possibilitando ao surdo o acesso a educagéo.
A escola precisa implementar acdes educativas
que fagam sentido para o surdo, tendo os
modelos didatico pedagdgicos uma estratégia
didatica eficaz tanto do ponto de vista inclusivo
quanto educacional. Objetiva-se aqui discutir
o0 uso de modelos didaticos para o ensino de
ciéncias para surdos, apontando possibilidades
de melhoria na aprendizagem destes alunos.

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas

O conteudo trabalhado em forma de modelos
didatico-pedagogicos para alunos surdos podem
ser usados tanto para o0 ensino fundamental
quanto para ensino médio, colaborando para
0 ensino/aprendizagem de alunos surdos,
debatendo temas relevantes para a area de
Educacdo em Ciéncias e para a educacgéo de
surdos.

PALAVRAS-CHAVE: Acées Inclusivas, Libras,
formacao docente.

PEDAGOGICAL DIDACTIC MODELS FOR
THE INCLUSION OF DEAF STUDENTS

ABSTRACT: Deaf people are those who
understand and interact with the world through
visual experiences, manifesting their culture
mainly through the use of the Brazilian Sign
Language - Libras. At school, communication is
done with the help of Libras interpreters, enabling
deaf people to access education. The school
needs to implement educational actions that make
sense for the deaf, with the pedagogical didactic
models having an effective didactic strategy both
from an inclusive and educational point of view.
The objective here is to discuss the use of didactic
models for teaching science to the deaf, pointing
out possibilities for improvement in the learning of
these students. The content worked in the form
of didactic-pedagogical models for deaf students
can be used for both elementary and high school,
collaborating for the teaching / learning of deaf
students, debating topics relevant to the area of
Education in Sciences and for the education of
the deaf.

KEYWORDS: Inclusive actions, Libras, teacher
training.

Capitulo 22


http://lattes.cnpq.br/0269314590696590
https://orcid.org/0000-0003-2554-9502
http://lattes.cnpq.br/3435043646535140
https://orcid.org/0000-0003-3491-6722
https://orcid.org/0000-0002-5883-4740

INTRODUCAO

Este estudo insere-se na Linha Tematica Ensino e aprendizagem de conceitos e
processos cientificos, sob o tema Ensino de ciéncias e inclusao.

Sendo assim, 0 acesso ao conhecimento e a aprendizagem € um direito de todos. No
caso do surdo é através da inclusédo que isso torna-se possivel, e as instituicbes de ensino
devem garantir as pessoas surdas 0 acesso a comunicacgdo, a informacao e a educacgéo de
forma a garantir o atendimento as necessidades educacionais de alunos surdos.

A Lei N° 10.436/02 e o Decreto N° 5626/05, garantem os direitos dos surdos no
que diz respeito a Lingua Brasileira de Sinais- Libras e os direitos educacionais a esta
comunidade assegurados. Segundo esse decreto “considera-se pessoa surda aquela que
por ter perda auditiva, compreende e interage com o mundo por meio de experiéncias
visuais, manifestando sua cultura, principalmente pela Lingua Brasileira de Sinais”.

A Libras portanto, tornou-se obrigatéria como disciplina curricular em cursos
como Magistério, Formacgéo de Professores, Pedagogia, Letras, entre outros. A formacgéao
de professores de Libras e de Tradutores/Intérpretes € de suma importancia para a
comunicacao de surdos e também para a difusdo da cultura surda. Ela possibilita ao surdo
0 acesso a educagéo e a vivéncia em sociedade de forma geral.

Novas praticas no Ensino de Ciéncias como resposta a uma pratica pedagogica
diferenciada, onde o professor pode valer-se de recursos visuais, exemplos da Comunidade
Surda, que fazem sentido para o aluno surdo incluido tornam o ambiente educacional
estimulador, explorando a capacidade do aluno em todos os sentidos.

Os modelos didaticos pedagogicos pensados como uma metodologia inovadora
torna o ensino de Ciéncias atrativo, despertando o gosto pelo estudo da area em
questdo. Trabalhar com essa metodologia, € fundamental ao andamento do processo
ensino-aprendizagem dos alunos surdos, sendo ferramentas ricas na construgcdo e
compartilhamento de conhecimentos e melhor assimilagdo do contetdo pelos surdos.

Objetiva-se com este estudo discutir modelos didaticos pedagodgicos para o ensino
de ciéncias para surdos, apontando possibilidades de elaboragédo de materiais e conteddos
adaptados para alunos surdos.

A principal questédo de pesquisa que permeia este estudo gira em torno de: Como
o0s modelos didatico-pedagdgicos podem auxiliar o ensino de ciéncias em alunos surdos?

EDUCACAO E INCLUSAO DE SURDOS
Considera-se pessoa com deficiéncia

“aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental,
intelectual ou sensorial, o qual, em interagdo com uma ou mais barreiras,
pode obstruir sua participagéo plena e efetiva na sociedade em igualdade de
condi¢cdes com as demais pessoas (BRASIL, 2015).
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Com isso, ter ou ndo estas condigbes implica em ter ou nao ter uma deficiéncia.

A Lei N° 13.146, que institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia,
também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia afirma em seu Art. 4° que
“toda pessoa com deficiéncia tem direito a igualdade de oportunidades com as demais
pessoas e ndo sofrera nenhuma espécie de discriminagdo”, tendo acesso universal e
igualitario aos servi¢os de saude e educagao.

Portanto, é fato que as instituicbes de ensino devem garantir as pessoas com
deficiéncia o acesso a educagédo de forma a garantir o atendimento as necessidades
educacionais dos alunos.

Educar para a inclusédo segundo Marques (2017, p. 211), € “compreender que a
formacédo do professor precisa ser continua e continuada que o conhecimento seja
progressivo e sistematizado com perspectivas de inovar, vencer os desafios”, fazendo-se
necessario deixar de ver a educagcdo como um processo de integragdo, mas sim como
incluséo, fundamentada nas concepgoes de direitos humanos, pois a educacao € um direito
de todos, com garantias de acesso na escola”.

O trabalho educacional com surdos requer, além do conhecimento de sua lingua
um conhecimento mais aprofundado sobre quem & esse aluno. Assim, a escola precisa
implementar acdes que tenham sentido para os alunos em geral e que esse sentido possa
ser compartilhado com os alunos com surdez. Mais do que a utilizagdo de uma lingua,
os alunos surdos precisam de ambientes educacionais estimuladores, que desafiem o
pensamento, explorem suas capacidades, em todos os sentidos.

Os conteldos trabalhados em forma de modelos didatico pedagdgicos adaptados
para alunos surdos podem ser usados tanto para o ensino fundamental quanto para ensino
médio, colaborando com a formagédo docente, para o ensino/aprendizagem de alunos
surdos, debatendo temas relevantes para a area de Educagdo em Ciéncias e para a
educacao de surdos.

O objetivo da utilizagdo desse modelos é colaborar com a formacéo de professores
para utilizagcdo de uma pratica pensada para o verdadeiro sentido da incluséo contribuindo
para a implementacgéao de fato da Lei de inclus&do, com atividades que fagam sentido para o
aluno surdo, levando a uma aprendizagem efetiva, valorizando, como ja foi mencionado a
realidade do aluno e cultura surda.

Segundo estudos de Mendoncga e Santos,

Na utilizacdo de préticas inovadoras para o0 ensino de ciéncias, mudancgas
significativas sdo perceptiveis quando se utiliza de uma aula dindmica com
maior participacdo do aluno, agucando os sentido, tornando real o que s6
pode ser visto por figuras em livros didaticos (MENDONCA E SANTOS 2011,
p. 02-03).

Anecessidadedetrabalharcomnovas metodologiasfaz-sefundamentalaoandamento

do processo ensino aprendizagem dos alunos surdos, podendo ser fundamentados através
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de recursos didaticos que, na visao de Soares (2010, p. 48), “concebe ao aluno como o ativo
no processo da constru¢do de conhecimento, atribuindo ao professor a responsabilidade
de criar situagbes que estimulem e facilitem sua aprendizagem”.

A falta de recursos didaticos, a dificuldade dos professores em planejar aulas de
acordo com a realidades do aluno surdo, associado as dificuldades da escola publica
tem sido um dos principais fatores que geram prejuizo na aprendizagem de alunos
surdos. Concordamos com Marques (2016, p. 2111) que afirma que “o professor que nédo
identifica as peculiaridades dos alunos, como também as potencialidades dos mesmos,
consequentemente nédo apresenta um curriculo flexivel a necessidade dos educandos”.

Fazer uso de instrumentos didaticos como ferramentas de aprendizagem e
construgdo de conhecimento construidos em sala de aula faz da escola um ambiente
motivador, trazendo os conteddos programaticos de forma fluida. Assim a apresentacao
do conteldo a partir de material concreto e visual possibilita ao aluno incluido, seja ele
surdo ou ndo, uma representacdo mais dindmica do processo, proporcionando melhor
assimilacao do contetido pelo aluno surdo, proporcionando assim uma aprendizagem mais
efetiva e que faca sentido para o aluno incluido.

Mendonga e Santos ressaltam que

Ao escolher modelos como aporte pedagdgico o professor, tem a possibilidade
de trabalhar a interatividade e raciocinio dos estudantes exercitando a mente
com uma forma ludica de assimilar novos conhecimentos. Ao mesmo tempo o
professor pratica novas habilidades, que talvez nunca tenha tentado por falta
de alguns fatores, como: tempo de elaboragdo do material, o custo/beneficio
para a aquisicdo dos materiais e a falta de pratica com novos métodos
pedagdgicos (MENDONCA E SANTOS 2011, p. 03).

A Educacdo em Ciéncias hoje necessita de atualizagcdo e reinvencdo no campo
educacional. Quanto mais significativas as estratégias didaticas trabalhadas pelo educador,
melhores serdo as condi¢des proporcionadas para o aprendizado dos surdos.

Desta forma, a construcdo de instrumentos didaticos pedagdgicos transformam
situagdes concretas de aprendizagem em aprendizagem significativa, mudando o foco
tradicional da aprendizagem, incorporando saberes, bem como a constru¢do e producéo
de conhecimentos tebricos e praticos.

ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS

Trata-se de um estudo de abordagem qualitativa. Participaram deste estudo 5
professores ligados a area da Ciéncias da natureza de uma escola da rede publica do
Rio Grande do sul, Pioneira da Educacao de surdos. Para coleta de dados foi utilizado
questionario semi-estrututado com questbes aberta e semi-abertas sobre a utilizagéo/
possibilidades da utilizacao de modelos didatico pedagdgicos para ensino de ciéncias com
alunos surdos incluidos. Para Analise dos dados utilizou-se Andlise de Conteldo, tendo
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como referencial Bardin. As categorias de analise utilizadas foram: Utilizagcdo e Beneficios
dos Modelos Didatico pedagdgicos e Ensino e Aprendizagem com Modelos Didatico
Pedagobgicos para alunos surdos.

ANALISE DOS RESULTADOS

A escola ao qual referimos aqui, que foi citada como pioneira na educagéo de surdos
comecou em 2001 quando os surdos ndo puderam mais frequentar a APAE. Desde 14 ja
passaram pela escola de 2001 a 2009, 154 alunos surdos e de 2010 a 2020, 74 alunos.
Atualmente temos 5 alunos surdos matriculados: 3 alunos Ensino Médio e 2 no Ensino
Fundamental Anos Finais.

Quando questionados se sabiam o que eram Modelos Didatico Pedagogicos, todos
os 5 professores entrevistados foram unanimes em informar que sabiam do que se tratava,
mas quando perguntados se ja utilizaram tais modelos em suas aulas, apenas 2 professores
referiram ja ter feito uso deste tipo de pratica pedagogica.

Dos 2 professores que responderam ja ter utilizado algum tipo de modelo didatico
ambos afirmaram ter utilizado em fung&o de ter algum aluno incluido em sala de aula. Os
relatos comprovam:

“Quando vi que naquela turma tinha um aluno surdo, tive que me reinventar, pois
nunca havia trabalhado com surdos (P1)”.

Segundo Caporrino,

“Incorporar na prética recursos alternativos valendo-se de materiais didatico
pedagodgicos e tecnolégicos podera ser um caminho mais seguro e eficiente
para a escola, uma vez que torna a pratica pedagoégica mais dinamica, e a
participagao dos alunos mais ativa no processo (CAPORRINO, 2010, p. 05).”
Dos professores que nao usufruiram desse tipo de metodologia varias foram as
justificativas dentre elas a falta de tempo para planejar uma atividades como esta, pois os
professores possuem varias turmas. A falta de contrapartida financeira da escola também
foi citada ja que muitos destes modelos demandam material para sua criagdo. Outro
professor relata o que, pode ser, um dos principais entraves para a utilizagéo deste tipo de
metodologia, a dificuldade e o desconhecimento por parte dos professores de como usar
tal material.
A fala dos professores confirma:
“Tenho 12 turmas. Infelizmente ndo tenho como preparar modelos didaticos para
cada turma. Adoraria, mas ndo tem como (P3)".
“Ja ganhamos pouco e a escola ndo dispbe de material para ajudar tornando a
pratica inviavel (P4)”.
Estudos revelam que

é importante que professores estejam capacitados a dar aulas utilizando
recursos variados por meio de cursos especializados e vivéncias, havendo
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atencédo necessaria as necessidades especificas de cada aluno, ajudando-os
em uma inclusdo que se dedica a aprendizagem na escola, e na sociedade,
por consequéncia (STELLA E MASSABNI 2019, p. 356).

Com relagé@o aos alunos surdos todos os professores afirmaram acreditar que os
alunos surdos podem se beneficiar dos Modelos Didaticos para melhorar a qualidade da
aprendizagem destes alunos.

Ja quando esses professores foram instigados a responder como preparam aula
para os alunos surdos 4 professores falaram que preparam material diferenciado para os
surdos, como um resumo do contetido ou um material impresso com menos contetdo para o
aluno surdo, visto estes tem dificuldade para copiar grandes textos em Lingua Portuguesa,
ja que utilizam a Libras para sua comunicagéo. A comprovagao segue nos relatos.

“Quando tem um aluno incluido e ele é surdo, o que eu fago é adaptar o material da
aula, um resumo ou uma folhinha para colar no caderno (P2)”.

Para finalizar o ultimo questionamento feito a esse grupo de professores foi sobre a
relacdo dos modelos didaticos com o ensino de Ciéncias. Novamente todo os 5 professores
entrevistados afirmaram ser muito importante para o ensino de Ciéncias recorrer a estes
modelos, no entanto apenas dois destes professores desfrutam desta pratica em suas
aulas.

Caporrino (2010, p. 04), atenta que “todos os recursos tém seu valor, desde que
fomente no professor a vontade de ensinar, e no aluno o desejo de aprender”.

Quando perguntados sobre de que forma os Modelos Didaticos podem auxiliar o
Ensino de Ciéncias em alunos incluidos, os professores afirmam que os Modelos sao visuais
0 que torna mais facil para o aluno surdo, visto que a visao é o sentido mais desenvolvido
do surdo, além de conter cores e texturas o que desperta o interesse do aluno.

ALGUMAS CONSIDERAGOES

Apo6s a Analise dos Resultados é possivel fazer as seguintes consideragbes. Todos
os professores tém conhecimento do que trata um modelo didatico-pedagbgico, mas
poucos fazem uso desta ferramenta em sua pratica diaria em sala de aula.

Os professores que se valem dessa ferramenta o fizeram em fungéo de possuiram
alunos incluidos em suas classes. Os professores que nao utilizaram esta metodologia
ressaltam a falta de tempo para elaboragéo deste tipo de material j& que possuiam varias
turmas e a falta de apoio financeiro das escolas em que atua este docente € um dos pontos
principais para dificultar o uso de modelos didaticos. Os professores ressaltaram também
o desconhecimento associado a falta de qualificag@o e formagao dificultam os professores
a usufruir destes modelos.

Policarpo, constata que:

é comum ainda vermos professores que recorrem somente ao livro didatico,
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em vez de utilizarem também outro recurso impresso para desenvolver seus
conteudos. Vale destacar que tais materiais também tém os seus méritos,
mas, apresentam limitagdes, principalmente perante as novas exigéncias
sociais e educacionais da contemporaneidade. O que se percebe é que na
maioria das vezes, recursos ndo exigem criatividade por parte do professor,
haja vista que, muitas vezes silenciam o aluno esvaziando sua capacidade de
reflexdo, ao exigirem do mesmo apenas a repeticao e a mera memorizagao
(POLICARPO, 2008, p.13-14)

Quando o assunto séo os alunos surdos, os professores foram unanimes em afirmar
que esses alunos sdo beneficiados por este tipo de ferramenta pedagodgica refletindo na
melhoria da aprendizagem dos surdos. No entanto n&o utilizam essa pratica em suas aulas.

Os professores participantes desse estudo também manifestaram unanimidade em
afirmar arelevancia dos modelos didaticos para o ensino de Ciéncias. No entanto, sua pratica
pedagogica diaria refletida na falta de tempo, privagéo de recursos e desconhecimento da
ferramenta sdo o que dificultam a implementacdo destes modelos em escolas da rede
publica.

Moran diz

Nao podemos dar aula da mesma forma para alunos diferentes, para grupos
com diferentes motivagées. Precisamos adaptar nossa metodologia, nossas
técnicas de comunicagéo a cada grupo. Tem alunos que estédo prontos para
aprender o que temos a oferecer. E a situagéo ideal, onde é facil obter a
sua colaboragao. Existem outros que n&o estao prontos, que s&o imaturos ou
estdo distantes das nossas propostas (MORAN, 2009, p. 3).

Ressalta-se a necessidade de utilizacdo e reforco destes recursos para que
professores possam valer-se dessa ferramenta melhorando tanto a qualidade do ensino

quanto da aprendizagem de alunos incluidos.
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RESUMO: Este artigo apresenta algumas
contribuicbes advindas de uma pesquisa,
realizada no curso de Mestrado em Educacédo
desenvolvida no Programa de Pé4s-Graduagéo
em Educacéo da Pontificia Universidade Catolica
do Rio Grande do Sul sobre a Discalculia. O
objetivo foi identificar indicios de discalculia em
estudantes de anos iniciais da Educagéo Basica
e a verificacdo de possiveis modificagdes no
desempenho matematico apds a utilizagdo do
ludicocomoestratégiade intervengéopedagogica.
A pesquisa, de cunho qualitativo, caracterizou-se
como estudo de caso, realizado no Laboratério de
Aprendizagem, em uma escola publica municipal
de Porto Alegre/RS, envolvendo cinco criangas
de 7 a 10 anos, que possuiam diagnostico
de severas dificuldades de aprendizagem em
matematica. Na coleta de dados utilizou-se o
Teste Neuropsicologico Infanti de Manga e
Ramos (1991) para identificar as deficiéncias nas
habilidades matematicas, caracterizando uma
possivel discalculia, entrevista semiestruturada,
observagdes descritivas e diario de campo, que
foram trabalhados com analise de conteldo.
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Primeiramente, os estudantes participaram
do pré-teste com a aplicagdo do Subteste
da Compreensdo da Estrutura Numérica e
Operacgdes Aritméticas; em seguida receberam
doze sessbdes de intervengdo; por fim, foram
reavaliados no poés-teste. Os resultados
revelam que a intervencdo pedagégica ludica
influenciou positivamente na construgdo do
numero e operagdes aritméticas, evidenciando
um aumento no percentual de acertos dos
sujeitos nas testagens mateméaticas realizadas
posteriormente aos atendimentos.
PALAVRAS-CHAVE: Discalculia;
pedagogica; ludico.

intervencéo

DYSCALCULIA: IDENTIFY AND INCLUDE

ABSTRACT: This article presents some
contributions arising from a research conducted
in the course of the Master’s in Education
developed in the Graduate Program in Education
of the Pontifical Catholic University of Rio Grande
do Sul about dyscalculia. The goal was to identify
signs of dyscalculia in students in the early years
of Basic Education and to verify possible changes
in their mathematical performance after the use of
games as a pedagogical intervention strategy. The
research, qualitative in nature, was characterized
as a case study, carried out in the Learning
Laboratory, in a public school in Porto Alegre/RS,
involving five children from 7 to 10 years old, who
were diagnosed with severe learning difficulties in
mathematics. The data collection used the Infant
Neuropsychological Test of Manga and Ramos
(1991) to identify the deficiencies in mathematical
skills, characterizing a possible dyscalculia, semi-
structured interview, descriptive observations and
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field diary, which were worked with content analysis. First, the students participated in the
pre-test with the application of the subtest of the Understanding of Number Structure and
Arithmetic Operations; then they received twelve sessions of intervention; finally, they were re-
evaluated in the post-test. The results reveal that the pedagogical playful intervention positively
influenced the construction of number and arithmetic operations, showing an increase in the
percentage of correct answers of the subjects in the mathematical tests performed after the
sessions.

KEYWORDS: Dyscalculia; pedagogical intervention; ludic.

INTRODUCAO

Durante um percurso de um pouco mais de vinte e cinco anos como professora
concursada pela rede de ensino publica municipal, mesclando esta docéncia entre todos os
niveis de ensino na Educacéo Bésica e incluindo a atuagdo no Laboratério de Aprendizagem
da escola, constatei muitas limitagbes na constru¢éo do conhecimento matematico por parte
dos educandos. A convivéncia com esses alunos suscitou questionamentos e reflexdes a
respeito de um trabalho educativo que contemple os diferentes estilos de aprendizagem,
possibilitando que as criangas com dificuldades e transtorno de aprendizagem em
matematica possam aprender.

No exercicio da profissdo docente na escola publica, atentando para os obstaculos
que se impdem ao sujeito aprendente, desenvolvi um olhar inclusivo a respeito do processo
de ensino e de aprendizagem, especialmente aos estudantes que manifestam dificuldades
de aprendizagem. Dessa caminhada, derivaram muitas reflexdes e, entdo, para poder
auxiliar de forma mais efetiva os alunos, realizei a investigacdo Alunos com discalculia: o
resgate da autoestima e da autoimagem através do ludico, dissertagdo apresentada como
requisito parcial para obtenc¢éo do titulo de Mestre na PUCRS.

A primeira parte do estudo desenvolvido por Bernardi (2006) apresenta referenciais
sobre a discalculia (conceitualizagcéo, localizagéo cerebral e manifestagdo do transtorno
de aprendizagem da matematica), trazendo contribuicdes de autores como Kosc (1974),
Luria (1981), Fonseca (1995), Shalev (1998), entre outros. Segundo esses autores, o termo
discalculia, caracteriza-se como um transtorno especifico da aprendizagem que afeta as
habilidades matematicas especificas, sendo imprescindivel uma avaliacao multidisciplinar.
Entretanto, no Brasil, h4 uma caréncia de testes padronizados, especificos para o
diagnostico da discalculia, capazes de apontarem com exatiddo que tipo de habilidade se
encontra deficitaria, dificultando o planejamento de intervencbes efetivas apoiadas no perfil
cognitivo do estudante discalculico.

Aproposta de investigag@o que desenvolvi ao longo do Mestrado, forneceu resultados
que apontam para a importancia da realizacdo de um programa de intervengéo pedagogica
pautado em estratégias ludicas que seja eficaz tanto para o resgate socioemocional quanto

para o desenvolvimento das habilidades matematicas que se encontram em defasagem
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nos estudantes com indicios de discalculia.

CONCEITUANDO A DISCALCULIA

Muitas vezes o aluno encontra barreiras durante a aprendizagem da matematica em
virtude do despreparo do professor, que acaba impondo-lhe um ensino pautado na meméria
mecénica. Assim, o0 insucesso na aprendizagem dos conceitos matematicos aparece como
consequéncia de um ensino inadequado. Entretanto, a falta de éxito na aprendizagem
relacionada, especificamente a matematica, pode associar-se a fatores como: falta de
interesse, problemas socioemocionais ou distdrbios neurolégicos que afetam diretamente
a aquisicdo das habilidades matematicas, caracterizando o transtorno de aprendizagem
conhecido como discalculia. O deficitario funcionamento cerebral, ocasionado por um
problema maturacional de certas estruturas, pode ser o pivd de inUmeras situagdes ligadas
ao nao aprender no ambiente educativo.

O acolhimento dos individuos com necessidades educativas especificas demanda a
criacdo de condigbes necessarias para que as escolas disponibilizem ambientes educativos
propicios ao processo de ensino e de aprendizagem desses educandos. Ao priorizar a
atencdo as necessidades, possibilitando o sucesso académico, estar-se-a oportunizando a
inclusé@o desses individuos e evitando o abandono da escola.

O termo discalculia foi referido, primeiramente, por Kosc (1974) que realizou um
estudo pioneiro sobre esse transtorno matematico. Para ele, a discalculia ou a discalculia
de desenvolvimento € uma desordem estrutural nas habilidades matematicas tendo sua
origem em desordens genéticas ou congénitas naquelas partes do cérebro que sdo um
substrato anatémico-fisiologico de maturagéo do processamento numérico e aritmético.

Uma classificacao apresentada nos estudos de Kosc (1974) engloba seis tipos de
discalculia, afirmando que essas discalculias podem estar manifestadas sob diferentes
combinagdes e unidas a outros transtornos de aprendizagem, como é o caso, por exemplo,
de criangas com dislexia ou déficit de atencéo e hiperatividade. Esses subtipos dividem-se
em:

1. Discalculia verbal: dificuldades em nomear quantidades matematicas, os nimeros,
os termos e os simbolos;

2. Discalculia practognoéstica: dificuldades para enumerar, comparar, manipular
objetos reais ou em imagens;

3. Discalculia Iéxica: dificuldades na leitura de simbolos mateméaticos;
4. Discalculia gréfica: dificuldades na escrita de simbolos matematicos;

5. Discalculia ideognostica: dificuldades em fazer operagdes mentais e na
compreensao de conceitos matematicos; e

6. Discalculia operacional: dificuldade na execugdo de operagbes e calculos
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numeéricos.

A identificagdo adequada do(s) tipo(s) de dificuldade(s) manifestada(s) pelos
estudantes, durante a aquisicdo das habilidades matematicas, auxilia a clarificar as
necessidades da mesma e, consequentemente, a possibilitar uma intervengéo pedagégica
adequada.

Torna-se importante salientar que a discalculia, assinalada por dificuldades
expressivas e estaveis no aprendizado relacionado a construgdo do nimero e operacgbes
aritméticas basicas, célculo mental e estimativas, pode se manifestar em individuos
com nivel de quociente de inteligéncia (Ql) dentro do esperado para idade cronologica.
No entanto, a crianga discalculica poderd desenvolver todas as capacidades cognitivas
necessarias nas demais disciplinas escolares, mas possuir certa deficiéncia durante a
realizagdo de uma ou mais operagbes matematicas.

Fonseca (1995) aponta algumas dificuldades de aprendizagem que estdo
comumente associadas a discalculia e que necessitam ser identificadas pelos educadores
das séries iniciais. S8o dificuldades que a crianga enfrenta ao relacionar termo a termo;
associar simbolos aditivos e visuais aos niumeros; contar; aprender sistemas cardinais e
ordinais; visualizar grupos de objetos; compreender o principio da conservagéo; realizar
operacdes aritméticas; perceber a significacdo dos sinais de adi¢éo (+) e subtragéo (-), de
multiplicacéo (x) e diviséo (,) e de igualdade (=); ordenar nimeros espacialmente; lembrar
operacdes bésicas, tabuadas; transportar nimeros; seguir sequéncias; perceber principios
de medidas; relacionar o valor de moedas, entre outros.

Por outro lado, a discalculia ndo é causada por lesbes na regido cerebral e
estd associada, principalmente, a estudantes que apresentam dificuldades durante a
aprendizagem dos conceitos mateméticos. O termo foi referido por Garcia (1998) como
discalculia ou discalculia de desenvolvimento, caracterizando-a como uma desordem
estrutural da maturagé@o das capacidades matematicas, sem manifestar, no entanto, uma
desordem nas demais fungdes mentais generalizadas.

Na perspectiva de Vieira (2004, p.111), “discalculia significa, altera¢do da capacidade
de calculo e, em um sentido mais amplo, as alteragdes observaveis no manejo dos nimeros:
céalculo mental, leitura dos numeros e escrita dos numeros.” A autora acrescenta ainda, que
na discalculia uma das habilidades especificas da matematica que pode sofrer alteragéo é
a perda da nogéo do conceito de numero.

Os alunos manifestam a discalculia na fase escolar durante a aquisicdo das
habilidades matematicas relacionadas ao manejo dos nimeros € ao calculo aritmético. O
educador necessita acompanhar ativamente a trajetéria da aprendizagem do estudante,
principalmente quando este apresentar simbolos matematicos malformados, demonstrar
incapacidade de operar com quantidades numéricas, ndo reconhecer os sinais das
operacgdes, apresentar dificuldades na leitura de numeros e n&o conseguir localizar
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espacialmente a multiplicacéo e a diviséo.

Vieira (2004) formulou uma relagéo dos principais transtornos de aprendizagem que
atingem exclusivamente a matematica, os quais podem auxiliar o professor na identificagdo
de um aluno com discalculia, que encontram-se listados a seguir.

+ Dificuldades na identificagdo de nimeros: o aluno pode trocar os algarismos 6
e 9, 2 e 5, dizer dois quando o algarismo é quatro.

+ Incapacidade para estabelecer uma correspondéncia reciproca: apontar a
quantidade a uma velocidade e expressar, oralmente, em outra.

+ Escassa habilidade para contar compreensivamente: decorar rotina dos nume-
ros, ter déficit de memoria, nomear de forma incorreta os nimeros relativos ao
ultimo dia da semana, estagdes do ano, férias.

+ Dificuldade na compreensao dos conjuntos: compreender de maneira incorreta
o significado de um grupo de elementos de uma colecgéo.

+ Dificuldades na conservagdo: ndo conseguir compreender que os valores 6 e
4+2 ou 5+1 se correspondem; para eles somente significam mais objetos.

+ Dificuldades no calculo: o déficit de memoria dificulta a aprendizagem dessa
habilidade ocasionando confus&o na direcionalidade ou apresentagcéo das ope-
racdes aritméticas.

»  Dificuldade na compreensdo do conceito de medida: incapacidade para reali-
zar estimativas sobre algo quando necessitar dispor das medidas em unidades
precisas.

+ Dificuldade para sistematizar as horas: aprender as horas demanda a com-
preensdo dos minutos e segundos e o aluno com discalculia quase sempre
apresenta problemas.

+ Dificuldade na compreenséo do valor das moedas: inabilidade na aquisi¢cdo da
composi¢céo da quantidade, relacionada a moedas, por exemplo: 1 moeda de
25 = 5 moedas de 5.

+  Dificuldade na compreenséo da linguagem matematica e dos simbolos: adicdo
(+), subtracéo (-), multiplicagéo (x) e divisao (:).

- Dificuldade em resolver situagdes problemas: o déficit de decodificagao e com-
preensdo do processo leitor impedir4 a interpretacéo correta dos problemas
matematicos.

Esses diferentes tipos de discalculia requerem certa urgéncia na sua identificacéo,
pois o quanto antes forem diagnosticados, mais facil tornar-se-4 o processo de intervencéo.
E importante que o professor da sala de aula, ao trabalhar com alunos discalculicos, procure
conhecer as possibilidades dos alunos e néo, apenas, aprofundar-se no déficit.

De acordo com os estudos realizados por Shalev (1998), os estudantes discalculicos
necessitam de uma atencéo especial por parte dos educadores e psicopedagogos que
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precisam oferecer um atendimento individualizado. Os resultados das pesquisas sugerem
que com a utilizacao de constantes interveng¢des pedagdgicas adequadas, os alunos com
discalculia podem superar suas dificuldades, melhorando a autoestima, a autoimagem e
resgatando a motivacéo para aprender.

O acompanhamento pedagogico pode incluir intervencdes pautadas em estratégias
ludicas (jogos e brincadeiras) que possibilitem a constru¢gdo do conhecimento matematico
através da interacdo entre os pares. De acordo com Rogoff (1993), o jogo pode ser
considerado um fator de desenvolvimento cognitivo para as criangas posto que, enquanto
joga, a crianga experimenta novas situagdes. Desta forma, os estudantes com discalculia,
gragas a participacdo guiada, tém a oportunidade da apropriagdo do conhecimento e
principalmente das habilidades matematicas tdo escassas em sua bagagem cognitiva.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A escolha de uma instituicdo educativa municipal do municipio de Porto Alegre para
a realizagdo da pesquisa ocorreu de forma intencional, uma vez que a pesquisadora ja
possuia livre acesso em fungéo de trabalhar como professora nessa escola. Do convivio
escolar, a professora/pesquisadora estabeleceu uma relacao interpessoal muito proxima e
de grande confianga pedagobgica com os demais docentes. Isso ocorreu, principalmente,
devido a pesquisadora prestar atendimento a alunos com dificuldades de aprendizagem no
Laboratorio de Aprendizagem. Dessa forma, foi mais facil a realizacdo de um trabalho com
os professores e a escolha dos alunos para a coleta de dados.

Inicialmente foi providenciado a assinatura do requerimento para a realizagéo
do trabalho de pesquisa na escola. Em seguida obteve-se a permissdo para a coleta
de informacdes e a coleta da assinatura do termo de consentimento livre e esclarecido
pelos professores e responsaveis dos estudantes envolvidos na investigagao. Posterior ao
preenchimento dos requisitos institucionais e éticos, com devida aprovagao, deu-se inicio a
realizacdo da etapa da coleta de informacées.

O método empregado na investigacéo foi o estudo de caso qualitativo-quantitativo e
foi realizado com cinco sujeitos (nomeados como P, U, F, V e Z) atendidos no Laboratério
de Aprendizagem de uma escola publica municipal de Porto Alegre/RS, localizada em
bairro periférico, que atendia, na sua grande maioria, criangcas oriundas de areas de
vulnerabilidade social e nivel socioeconémico baixo. A amostra foi constituida por um
grupo de alunos, pré-selecionados pelos seus professores por apresentarem uma série de
deficiéncias em relagdo ao conhecimento matematico.

O estudo objetivou a identificagdo de indicios de discalculia e a verificagdo de
possiveis modificagbes apds a utilizagdo do ludico como estratégia de intervencédo. As
cinco criancgas selecionadas na faixa etaria entre 7 e 10 anos, tendo como critério o fato de

nao possuirem deficiéncia mental e estarem frequentando o Laboratério de Aprendizagem
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a pelo menos dois anos.

Os instrumentos utilizados foram: Teste Neuropsicoldgico Infantil de Manga e
Ramos (1991), para identificar possiveis deficiéncias na construgdo do niUmero e operagdes
aritméticas, caracterizando uma provavel discalculia, entrevista semiestruturada com pais e
professora, observagdes descritivas e diario de campo, que foram trabalhados com Analise
de Conteudo de Bardin (2004).

Para a coleta de dados em relagdo aos indicios da discalculia aplicou-se o Teste
Neuropsicoldgico Infantil de Manga e Ramos (1991), comprovando-se que 0s sujeitos
realmente possuiam um nivel de desempenho matematico muito inferior ao esperado para
sua idade e nivel de escolaridade. Duas aplica¢des do referido teste foram realizadas,
individualmente, com cada participante, em dois momentos distintos, antes das interven¢des
pedagdgicas ludicas feitas no Laboratério de Aprendizagem no primeiro semestre de 2006
€, posteriormente a esses atendimentos, no final do segundo semestre de 20086.

Ap6s a aplicacdo inicial do Teste Neuropsicologico Infantil, foram realizadas
as intervengbes pedagogicas, utilizando-se do ludico como estratégia de trabalho. Os
atendimentos promovidos no ambiente do Laborat6rio de Aprendizagem da escola, através
de encontros semanais, totalizando doze sessdes, no turno inverso ao da aula regular, com
uma hora de duragéo cada, objetivavam desenvolver habilidades mateméticas e resgatar a

dimensao socioemocional dos investigados.

DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os resultados apontam, principalmente, que o trabalho com o ludico influenciou
positivamente tanto na dimens&o cognitiva quanto na dimenséao socioemocional. Todos os
sujeitos apresentaram um incremento no percentual de acertos que ficou entre 8% a 42%. A
aplicagéao inicial do Teste Neuropsicologico Infantil, evidenciou que os sujeitos possuiam um
nivel de desempenho matematico inferior ao esperado para sua idade cronolégica. Ja os
resultados desvelados na aplicacéo final, mostraram um desenvolvimento nas habilidades
mateméticas apds intervencdo pedagogica ludica.

Para a discusséo dos resultados algumas consideracdes tornam-se importantes:
em relagdo a discalculia, constata-se que se trata de um transtorno de aprendizagem que
compromete as habilidades matematicas especificas, sob as quais necessita-se de um
olhar atento do professor para a sua identificagdo. Entretanto, a falta de instrumentos de
avaliagdo capazes de preverem com exatiddo quais habilidades/conceitos mateméaticos
estdo deficitarios e a caréncia de literatura sobre esse assunto, dificulta o diagnéstico do
estudante com discalculia.

Dentro da perspectiva de que o sujeito constroi sua aprendizagem pela interagdo
com o meio social, utilizou-se como estratégia de intervengédo pedagégica ludica, jogos e
brincadeiras como recurso, para proporcionar a interacao entre os sujeitos e o conhecimento.
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Além disso, utilizou-se o conceito de zona de desenvolvimento proximal (ZDP) de Vygotsky
(2002) para a proposi¢do de experiéncias pedagdgicas que interviessem diretamente na
zona de desenvolvimento real e objetivassem o desenvolvimento potencial de cada aluno.

De acordo com Fonseca (2020), a produgé@o cognitiva em termos intrapessoais
e de autonomia individual, resultam de experiéncias socioculturais, ou seja, no nivel
interpessoal. Assim, o que o aluno consegue fazer hoje com assisténcia, posteriormente
fara sozinho, com autonomia, exatamente porque os comportamentos foram internalizados,
apropriados e aprendidos. Por meio de atividades ludicas compartilhadas e, principalmente,
pela participagdo guiada da professora, oferecendo um apoio ajustado que proporcionou
uma ajuda sensivel e desafiante, os sujeitos desta pesquisa tiveram a oportunidade de
apropriar-se do conhecimento matematico através de intervengdes direcionadas na zona
de desenvolvimento proximal.

O conceito de ZDP — zona de desenvolvimento proximal de Vygotsky (2002)
pressupde que o ser humano pode avangar em determinada competéncia ou em determinado
conhecimento, partindo do seu nivel de desenvolvimento real, atual. Propor intervencéo
pedagogica na ZDP do aluno com dificuldades de aprendizagem, € contribuir para o
desenvolvimento das suas fungdes cognitivas. Com efeito, enquanto joga, o estudante
participa de situacbes em que experimenta sequéncias de comportamentos pouco usuais
na vida real, possibilitando o desenvolvimento de condutas novas e adaptativas que seréo
utilizadas em situagdes escolares futuras. Através da participagéo dessas vivéncias, o aluno
adquire estratégias para lidar com situagdes escolares com o menor risco de fracasso e
uma menor frustragdo ante os acontecimentos imprevistos.

Jogando ou brincando individualmente ou no grupo, os sujeitos vivenciaram a
construgdo do conhecimento através da interacédo entre os pares e com os adultos. Os
relacionamentos ndo somente interpessoais, mas, sobretudo, intrapessoais, nos quais a
pesquisadora no Laboratério de Aprendizagem desempenhou um papel de mediador da
aprendizagem, trabalhando com as potencialidades, necessidades e limitagdes, buscando,
acima de tudo, a inclusao destes alunos discalculicos no contexto educativo escolar, junto
aos seus familiares e no ambiente social.

A partir das descobertas dessa pesquisa, recomenda-se o uso do lidico nas
intervengcbes pedagodgica como potencializador das capacidades das criangas com
necessidades educativas especificas, visando um atendimento educacional inclusivo
a esses alunos, impedindo a repeténcia, o fracasso, a evasédo e, consequentemente, a
excluséo social.

CONSIDERACOES PROSPECTIVAS

Este artigo teve como intuito apresentar alguns resultados obtidos do estudo de
Bernardi (2006) o qual salienta a necessidade da escola dispor de ambiente alternativo
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de aprendizagem que possa prestar atendimento diferenciado aos estudantes com
necessidades educativas especificas, promovendo o desenvolvimento integral.

Com efeito, quando o educador propée intervencbes pedagobgicas pautadas no
ludico, objetivando o desenvolvimento social, emocional e intelectual de cada sujeito,
estara oportunizando um trabalho diferenciado e inclusivo com os alunos que apresentam
dificuldades durante o processo de aprendizagem de conceitos mateméaticos.

As intervengdes no ambito educativo sdo capazes de modificar comportamentos,
ampliar aspectos cognitivos e proporcionarem uma melhora no desempenho escolar.
Estudos realizados por Corso (2018), com a participacdo de educandos do 4° ao 7° ano
do Ensino Fundamental com desempenho aritmético baixo, apontam que os estudantes
que apresentam dificuldades na matematica, com evidéncias de um senso numérico
pouco desenvolvido desde anos iniciais de escolarizagéo, apresentaram uma melhora na
performance no processamento numérico apos receberem intervencao pedagogica.

Nesse sentido, os resultados deste estudo possibilitam a professores, pedagogos
e psicopedagogos refletirem a respeito do transtorno de aprendizagem da matematico.
Fomenta, também, reflexdes e discussbes no contexto educativo, em relagédo a necessidade
de um olhar cauteloso sobre a ndo aprendizagem da matematico e da importanca da
atuagao de um psicopedagogo na avaliagéo e no tratamento de sujeitos com discalculia.

Atenta-se para a necessidade do desenvolvimento de um sistema educativo mais
equitativo, com um olhar educacional inclusivo que atenda a diversidade das caracteristicas,
interesses, potencialidades e necessidades de todos os seus educandos. Ao conceber
que a escola deve ser um espaco preparado para atender as necessidades educativas
especificas dos estudantes e promover o seu desenvolvimento integral, ndo havera mais
espaco para o fracasso, 0 insucesso, o sentimento de incompeténcia, a repeténcia e a fuga
da escola.

Todos os alunos, sejam suas dificuldades e incapacidades reais ou circunstanciais,
fisicas, intelectuais ou sociais, tém a mesma necessidade de serem aceitos, compreendidos
e respeitados em seus diferentes estilos e maneiras de aprender, quanto ao tempo,
interesse e possibilidades de ampliar e de aprofundar conhecimentos, em qualquer nivel
escolar. (MANTOAN, 2004, p. 33)

Nessa perspectiva encerram-se as reflexdes deste estudo, langando um olhar mais
inclusivo sobre os alunos com necessidades educativas especificas, que acima de tudo
séo alunos, sédo pequenos cidaddos com direito & educacgéo e, sobretudo, com direito ao
desenvolvimento como pessoas. Portanto, respeitar esse direito € um dever da escola da
atualidade.
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RESUMO: Trata-se de uma revisdo
narrativa que tem por objetivo apresentar
0s jogos educacionais como instrumento de
melhoramento da alfabetizagdo dos alunos
com Deficiéncia Intelectual (DI). A deficiéncia
intelectual é caracterizada por limitagbes nas
habilidades mentais gerais relacionadas a
inteligéncia, atividades de raciocinio, resolucao
de problemas, etc. A inteligéncia humana é
avaliada pelo quociente de inteligéncia (Ql), que
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€ obtido por meio de testes padronizados. Para
uma pessoa com deficiéncia de desenvolvimento
intelectual, ela precisa de uma pontuagéo de 75
ou menos nas avaliagdes dos testes psicolégicos,
que sao testes, roteiros e escalas baseados na
teoria psicogenética. Existem muitas duvidas e
discordancias sobre a incluséo escolar de alunos
com DI, os quais constituem um grupo altamente
heterogéneo. Em se ftratando da inclusdo
desses alunos no ambito escolar, € de suma
importancia realizar tal incluséo para o ensino
e aprendizagem dele, conforme confirmam os
autores para tal reflexdo. Quando o processo de
inclusdo escolar envolve a mudancga de praticas
pedagogicas estratificadas e os professores
e gestores consideram a subjetividade dos
alunos no planejamento do ensino, isso propicia
aos alunos oportunidades importantes que
podem resultar em ganhos académicos e
sociais consideraveis. Com isso, o aluno com
DI, embora apresente atrasos cognitivos e/
ou motores em seu desenvolvimento, precisa
vivenciar atividades ludicas no cotidiano escolar,
pois necessita de mais estimulos que os demais
para que possa desenvolver suas habilidades
motoras, cognitivas e sensoriais.

PALAVRAS-CHAVE: Educagédo. Deficiéncia
Intelectual. Jogos Educativos. Educagéo
Inclusiva.

THE USE OF EDUCATIONAL GAMES
TO IMPROVE LITERACY OF STUDENTS
WITH DISABILITIES: A NARRATIVE
REVIEW

ABSTRACT: This is a narrative review that aims
to present educational games as a tool to improve
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the literacy of students with Intellectual Disabilities (ID). Intellectual disability is characterized
by limitations in general mental abilities related to intelligence, reasoning activities, problem
solving, etc. Human intelligence is evaluated by the intelligence quotient (IQ), which is obtained
through standardized tests. For a person with an intellectual developmental disability, he or
she needs a score of 75 or less on psychological test assessments, which are tests, scripts,
and scales based on psychogenetic theory. There are many doubts and disagreements about
the school inclusion of students with ID, who constitute a highly heterogeneous group. When
it comes to the inclusion of these students in the school environment, it is extremely important
to carry out such inclusion for their teaching and learning, as confirmed by the authors for
such reflection. When the school inclusion process involves changing stratified pedagogical
practices and teachers and administrators consider students’ subjectivity in teaching planning,
this provides students with important opportunities that can result in considerable academic
and social gains. With this, the student with ID, although presenting cognitive and/or motor
delays in their development, needs to experience playful activities in the school routine, as
they need more stimuli than the others so that they can develop their motor, cognitive and
sensory sKills.

KEYWORDS: Education. Intellectual Disability. Educational games. Inclusive education.

11 INTRODUGAO

A deficiéncia intelectual caracteriza-se por limitacdes nas habilidades mentais
gerais que estao ligadas a inteligéncia, atividades de raciocinio, resolugédo de problemas,
entre outras. A inteligéncia humana é avaliada por meio do quociente de inteligéncia (Ql),
que é obtido por testes padronizados. E, para que uma pessoa possua transtorno de
desenvolvimento intelectual, ela precisa nessa avaliagéo situar-se em 75, ou menos, nos
testes psicométricos que sédo provas, roteiros e escalas, que séo baseados em teorias da
psicogenética.

Porém, a chance de uma crianga desenvolver deficiéncia intelectual vai depender de
diversos fatores que estéo relacionados a genética, acompanhamento da gestagéo, saude
da méae, o ambiente familiar saudavel na infancia e adolescéncia, entre outros.

A inclusdo de alunos que apresentam deficiéncias vem mobilizando a sociedade
e toda comunidade escolar ante esse novo modelo de escola, onde todos os alunos
devem estar inclusos nas salas de aulas do ensino regular. Esse movimento faz com que
a escola reflita sobre principios desse novo paradigma, que vai desde a convivéncia com
esses alunos em um mesmo espago até uma mudanca na organizagao de todo o trabalho
pedagogico da escola.

Em relagdo ao aluno com deficiéncia intelectual (Dl), acredita-se que a sua
insercdo na escola, realizada dentro desse paradigma da inclusdo escolar, constitua
uma experiéncia fundamental que venha a definir o sucesso ou fracasso de seu futuro
processo de inclusdo na sociedade. Desse modo, todos os individuos, inclusive os com DI,
devem ter garantido seu direito de acesso e permanéncia na escola publica gratuita e de

A educagao enquanto fenébmeno social: Gestéo e praticas pedagogicas Capitulo 24 m



qualidade, possibilitando, assim, uma vida independente e uma postura critica diante dos
fatos ocorridos no cotidiano.

Atualmente houve grande mudanca na maneira de tratar a pessoa com deficiéncia,
ndo mais usando os termos do passado com significados negativos. O primeiro empasse
que encontramos para relatar sobre a deficiéncia intelectual € a maneira correta de como
classifica-la.

Deficiéncia Intelectual veio substituir conotagcbes e termos erréneos como
‘débil mental’, ‘idiota”, ‘retardado mental’, excepcional, ‘incapaz mentalmente’,
‘maluco’ ou ‘louco’, construidos e utilizados por médicos, em determinados
periodos histéricos da sociedade europeia (PESSOTTI, 1984, p. 25).

Para Sassaki (2003) e Paulon (2007), o termo deficiéncia intelectual substitui
a anterior terminologia deficiéncia mental (DM), possuindo outro termo ou terminologia,
sendo designado internacionalmente como deficiéncia intelectual e tendo quatro niveis de
gravidade de deficiéncia mental refletindo o nivel atual de comprometimento intelectual
em retardo mental leve, retardo mental moderado, retardo mental grave e retardo mental
profundo.

Considerando as relevantes mudancgas no entendimento acerca da pessoa com DI,
necessario se faz rever praticas e técnicas de inser¢éo dessa populagéo na sociedade. Um
dos primeiros contatos que a crianga tem com a sociedade é através da educagéo, dessa
forma, preparar a educacéo para receber o aluno com DI e equipa-la com mecanismos
véalidos, que prepare este aluno para a viver em sociedade, € uma alternativa que se
comunica com a realidade atual.

Considerando as situagbes propostas na introdugéo, elencou-se como objetivo
desde estudo abordar como os jogos educacionais podem melhorar a alfabetizagdo do
aluno com deficiéncia intelectual.

21 CONCEITO E ABORDAGEM DE DEFICIENTE INTELECTUAL

AOrganiza¢do Mundial de Saude (OMS), ao especificar o retardo mental leve e retardo
mental n&o especificado (F70-79). Em 1980, apresentou uma definicdo fundamentada no
coeficiente de inteligéncia, classificada entre leve, moderado e profundo, de acordo com
o comprometimento cerebral. A Convencgao da Guatemala, que trouxe a primeira definicdo
de deficiéncia, internalizada na Constituicao Brasileira pelo Decreto n° 3.956/2001, no seu
art. 1°, define deficiéncia como

[...] uma restricdo fisica, mental ou sensorial, de natureza permanente ou
transitéria, que limita a capacidade de exercer uma ou mais atividades
essenciais da vida diaria, causada ou agravada pelo ambiente econémico e
social (BRASIL, 2001).

De acordo com Sassaki (2004, p.14):

O conceito de deficiéncia nao pode ser confundido com o de incapacidade,
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palavra que é uma traducdo, também histérica, do termo ‘handicap’. O
conceito de incapacidade denota um estado negativo de funcionamento da
pessoa, resultante do ambiente humano e fisico inadequado ou inacessivel,
e ndo um tipo de condicéo, [...] a incapacidade de uma pessoa em cadeira
de rodas para subir degraus, a incapacidade de uma pessoa com deficiéncia
intelectual para entender explicacGes conceituais, a incapacidade de uma
pessoa surda para captar ruidos e falas. Configura-se, assim, a situagédo de
desvantagem imposta as pessoas COM deficiéncia através daqueles fatores
ambientais que ndo constituem barreiras para as pessoas SEM deficiéncia.

Na legislagéo brasileira, os diferentes tipos de deficiéncia estédo categorizados
no Decreto n° 5.296/2004 como deficiéncia fisica, auditiva, visual, mental (atualmente
intelectual, funcdo cognitiva) e mdltipla, que é a associacdo de mais de um tipo de
deficiéncia (BRASIL, 2004).

A Lei Brasileira de Inclusao reafirma o conceito de pessoa com deficiéncia, conceito
pelo qual foi ratificado na Convengéo. Com isso, assegura o Decreto 5296/2004 em vigor,
e define a deficiéncia mental como:

[...] deficiéncia mental: funcionamento intelectual significativamente inferior
a média, com manifestagcao antes dos dezoito anos e limitagdes associadas
a duas ou mais areas de habilidades adaptativas, tais como: comunicacao;
cuidado pessoal; habilidades sociais; utilizagdo dos recursos da comunidade;
saude e seguranga; habilidades académicas; lazer; trabalho (BRASIL, 2004).

A American Association on Intellectual and Developmental Disabilities (AAIDD) é a
mais influente associacédo que se preocupa com a conceituacdo da deficiéncia intelectual
no mundo. Seu manual AAIDD (2010), que esta na 112 edi¢do, € considerado a vanguarda
dentre os demais sistemas classificatorios no que se refere a deficiéncia intelectual.

Por um lado, sao inquestionaveis os avanc¢os que as Ultimas edi¢cdes desse
manual tém realizado em relagcédo a conceituacédo da deficiéncia intelectual.
Por outro, é inevitavel que reflitamos sobre as limitagées que se impdem pelo
modo como a AAIDD trata a linguagem (VERDUGO; SCHALOCK, 2010, p. 9).

A AAIDD considera que a deficiéncia ndo esta centrada na pessoa, mas na relagédo
entre esta e 0 meio em que vive. Assim, a deficiéncia € um desajuste entre as demandas
do meio e as capacidades do individuo (VERDUGO; SCHALOCK, 2010).

Portanto, temos afirmado que essa é uma concepc¢ao interacionista de deficiéncia,
uma vez que considera a deficiéncia ndo como uma propriedade intrinseca a um individuo,
mas uma caracteristica de desenvolvimento que se evidencia pela interacdo entre o
individuo e seu meio (HAAG; FRONZA, 2014).

A deficiéncia intelectual, segundo o Sistema 2010, define-se da seguinte
forma: [...] incapacidade caracterizada por importantes limitagcdes, tanto
no funcionamento intelectual quanto no comportamento adaptativo, esta
expresso nas habilidades adaptativas conceituais, sociais e praticas. Essa
incapacidade tem inicio antes dos dezoito anos de idade (AAIDD, 2010, p.
25).
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A DI constitui um impasse para o0 ensino na escola comum e para a definicdo do
atendimento educacional especializado, pela complexidade do seu conceito e pele grande

quantidade e variedades de abordagens dele.

31 INCLUSAO DO ALUNO COM DEFICIENCIA INTELECTUAL NA ESCOLA

Existem muitas dUvidas e discordancias sobre a inclusdo escolar de alunos com DI,
0s quais constituem um grupo altamente heterogéneo. Em se tratando da inclusdo desses
alunos no ambito escolar, é de suma importancia realizar tal inclusdo para o ensino e
aprendizagem dele, conforme confirmam os autores para tal reflexdo.

No que concerne ao papel do professor, este deve acreditar nas possibilidades
de aprendizagem dos seus alunos, pois estudos recentes mostram como o professor
ainda encontra dificuldades em trabalhar com os alunos com deficiéncia intelectual, como
destaca Lima (2017), em sua dissertacéo intitulada “O que significa mediar o processo de
escolarizagao de alunos com deficiéncia intelectual? Concepcgdes e praticas docentes”:

[...] com base nos depoimentos dos docentes sujeitos da pesquisa foi notério
que essa dificuldade parte da concepgéo de que os sujeitos com deficiéncia
intelectual ndo sdo capazes de aprender conhecimentos cientificos,
independente da atividade que Ihe seja proposta (LIMA, 2017, p. 41).

A alegacao de que o direito a educacgéo é inerente a todas as pessoas se destaca
como componente imperativo para a formacgdo social igualitaria. Assim, a 6tica da
legislacéo objetiva conceituar a educacgéo especial e a forma como ocorrem as implicagdes
historiogréaficas, sociologicas, administrativas e politicas, no intuito de relaciona-la a defesa
dos direitos dos individuos com necessidades educacionais especiais (NUNES; SANTANA,
2018).

Dessa maneira, no plano legal e seu embasamento juridico, num primeiro plano,
em relagdo a base que da suporte a educacgéo especial, além do Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia, conhecido como a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (n°
13.146/2015), do Plano Nacional de Educacdo de 2014 (PNE), atualmente temos a nova
Politica Nacional de Educacdo Especial (PNEE) mediante o Decreto 10.502, de 30 de
setembro de 2020, que institui uma politica inclusiva e equitativa, porém cria e mantém
escolas e classes especiais como servigos especializados. Isso vem sendo argumentado
em varias esferas como retrocesso na escolarizagdo dos alunos com deficiéncia.

Ha de se ressaltar que, apesar de alguns deles ndo possuirem mais validade, isso
se deve ao fato de terem sido substituidos por textos aprovados posteriormente.

Quando o processo de inclusdo escolar envolve a mudanca de praticas pedagoégicas
estratificadas e os professores e gestores consideram a subjetividade dos alunos no
planejamento do ensino, isso propicia aos alunos oportunidades importantes que podem
resultar em ganhos académicos e sociais consideraveis (PLETSCH; GLAT, 2012; CUNHA;
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ROSSATO, 2015).

Para Mantoan (2003), a inclusdo nao prevé a utilizacdo de praticas de ensino
escolar especificas para esta ou aquela deficiéncia e/ou dificuldade de aprender. Os alunos
aprendem nos seus limites, e, se 0 ensino for, de fato, de boa qualidade, o professor levara

em conta esses limites e explorara convenientemente as possibilidades de cada um.

Diante dessas novidades, a escola ndo pode continuar ignorando o que
acontece ao seu redor nem anulando e marginalizando as diferengas nos
processos pelos quais forma e instrui os alunos. E muito menos desconhecer
que aprender implica ser capaz de expressar, dos mais variados modos, 0
que sabemos, implica representar o mundo a partir de nossas origens, de
nossos valores e sentimentos (MANTOAN, 2003, p.12).

Ela enfatiza a importancia de o professor se transformar, mudar suas praticas,
ressignificando o papeldaescola, visando aumaformagéaointegral do aluno numaperspectiva
educacional inclusiva por meio da cooperacgédo, da fraternidade, do reconhecimento, da
interacédo, valorizando as diferencas e rompendo as fronteiras entre disciplinas, de forma
a estabelecer novos marcos entre as pessoas e 0 mundo em que vivemos, pois a inclusao
vem possibilitar que os discriminados ocupem o seu espaco na sociedade.

41 USODEJOGOS PEDAGOGICOS PARAAALFABETIZA(;AO DO DEFICIENTE
INTELECTUAL

O aluno com deficiéncia intelectual possui, entre outras, inumeras limitagcbes no
funcionamento intelectual, no comportamento adaptativo, as quais sdo expressas nas suas
habilidades sociais, conceituais e praticas, em virtude de possuir funcionamento intelectual
inferior a média. Porém, elas podem ser superadas por meio da estimulacao sistematica do
desenvolvimento, de adequagdes em situagdes pessoais, escolares, sociais, profissionais
e de oportunidades de inclusédo social.

Na escola, o professor pode e deve fazer uso de jogos pedagodgicos, pois eles
constituem uma ferramenta que torna a aula mais atrativa, eficiente, sendo um recurso
importante no processo psicoldgico do aluno, além de contribuir na formacao corporal, afetiva
e cognitiva e promover o respeito entre os participantes e pelas regras, desenvolvendo,
assim, as competéncias cognitivas, socioemocionais e éticas.

Vale ressaltar que os jogos pedagoégicos contribuem também para o encorajamento
do desenvolvimento da autonomia intelectual e da habilidade social do aluno. Hoje, como
o paradigma da inclusdo é algo bem presente na educagédo escolar e tem ganhado espago
em diferenciagdo com a integragcéo, ele contribui para trabalhar a conscientizagdo de
que devemos primar por uma escola para todos, aberta as diferencas, respeitando as
especificidades de cada aluno, em especial os excluidos pela sociedade e/ou do sistema
tradicional. De acordo com Cotonhoto et al. (2019, p. 3):

Os jogos e as brincadeiras vém ganhando espago e importancia em todas
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as abordagens referentes a infancia, sobretudo como recurso para o
desenvolvimento e a aprendizagem de habilidades cognitivas, sociais, afetivas
e motoras. Sao considerados entre pedagogos, professores e psicdlogos como
importantes instrumentos de motivagéo para o desenvolvimento da linguagem
oral, escrita, raciocinio l6gico-matematico, entre outras capacidades.

Portanto, fazer uso de recursos pedagoégicos como meio do ensino e aprendizagem
para o aluno Dl sera a principal ferramenta deste estudo, o qual foi utilizado como propiciador
para a alfabetizagdo e seguiu alguns autores para confirmar a relevancia, veracidade e
possibilidade desse método.

Vygotsky (1989) afirma que o brinquedo é uma importante fonte de promogéo de
desenvolvimento e ressalta que, apesar de o brinquedo nao ser o aspecto predominante da
infancia, ele exerce enorme influéncia no desenvolvimento infantil. De acordo com ele: “E
no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa esfera
visual eterna, dependendo das motivagdes e tendéncias internas, e ndo dos incentivos
fornecidos pelo objeto externos” (VYGOTSKY, 1989, p. 109).

Kishimoto (1998) acrescenta que, devido a influéncia que se desempenha no
desenvolvimento infantil, o jogo pode ser utilizado pela escola como um recurso muito
eficaz para a realizagdo de atividades com fins educativos e que ele foi incluido no
sistema educativo como um suporte da atividade didatica, tendo em vista a aquisicéo de
conhecimentos.

Ainda segundo a autora, além de jogo educativo, ele se torna ensino e configura-se
como aliado do professor em sua tarefa de ensinar e instruir seus alunos, pois comporta

um sentido amplo e um restrito.

Sentido amplo: como material ou situagdo que permite a livre exploragdo
em recintos organizados pelo professor, visando ao desenvolvimento geral
da crianga; e sentido restrito: como material ou situagdo que exige agodes
orientadas (com vistas) a aquisi¢cao ou treino de contetdos especificos ou de
habilidades intelectuais. No segundo caso recebe, também, o nome de jogo
didatico (KISHIMOTO, 1998, p. 22).

Ao motivar a aprendizagem das criangas com a utilizacdo de jogos, brincadeiras,
musicas e brinquedos, o professor consegue prender por mais tempo a atencdo de seus
alunos para os contetdos que pretende internalizar, pois, por meio do ludico, a crianca
consegue fazer diversas assimilagdes; entéo, determinado assunto pode ser tao teérico e
abstrato, mas que, com ludicidade, pode ser ministrado com mais facilidade e compreendido

com muito mais prazer e diversao.
O jogo é para a crianga a coisa mais importante da vida. O jogo é nas maos
do educador um excelente meio de formar a crianga. Por essas duas razdes,
todo educador — pai ou mée, professor, dirigente de movimento educativo —

deve ndo s6 fazer jogar como utilizar a forga educativa do jogo (RIZZI; HAYDT,
1987, p. 15).

Os jogos sé@o pontes de aprendizagens, e Piaget confirma essa questao:
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E pelo fato de o jogo ser um meio t4o poderoso para a aprendizagem das
criangas que em todo lugar onde se consegue transformar em jogo a iniciagao
a leitura, ao calculo ou a ortografia, observa-se que as criangas se apaixonam
por essas ocupagdes, geralmente tidas como magantes (PIAGET, 1991, p.
158).

O jogo articula por si s6 a interagdo dos envolvidos, despertando a curiosidade e o
interesse, bem como possibilita 0 avango da crianga em seus niveis de desenvolvimento e,
consequentemente, na aprendizagem.

E fundamental que o professor esteja atento aos interesses e necessidades
de cada faixa etaria no que diz respeito ao jogo. Esse cuidado pode evitar
alguns contratempos durante as aulas. Aproximar seus interesses didatico-
pedagdgicos com os interesses das criangas pode resultar numa aula mais
rica e significativa em termos de aprendizagem. Além disso, é importante
que o professor conheca os contextos culturais de cada criancga, a fim de
acolher as experiéncias ludicas vivenciadas por elas nos diversos contextos,
procurando sempre amplia-las. Isso significa que procurar saber de que
brincadeiras ou jogos as criangas gostam e vivenciam pode enriquecer o
processo de ensino aprendizagem (SOMMERHALDER; ALVES, 2011, p. 56).

Buscando proporcionar oportunidades de interacdo social e avangos na
aprendizagem, o professor deve, de forma motivadora, promover atividades com jogos
voltados a ao seu plano de aula, contemplando habilidades necessarias ao processo de
alfabetizacéo e letramento.

Os jogos oferecem boas oportunidades de interagéo social, troca de ideias,
experiéncias e informagdes. Além disso, exercitam a meméria, desenvolvem
0 conceito légico-matematico e criam, ainda, situa¢gBes concretas da
necessidade da leitura e escrita. Pelo carater ludico e desafiante, quase
sempre despertam também maior interesse das criancas para a realizagéo
das atividades (SOARES; AROEIRA; PORTO, 2010, p. 127).

Proporcionar um trabalho ludico na alfabetizagéo € dar oportunidade ao aluno do
contato diario com o aprendizado de forma prazerosa. O jogo tem em si essa fungéo, ou
seja, o fato de ser um jogo, e ndo uma atividade cansativa e repetitiva, ja o torna fonte de
saber. Ele atua em todos os aspectos do desenvolvimento infantil, favorecendo reflexdes e
habilidades durante o processo de alfabetizag¢éo, porém o alfabetizador tem de ter claro do
seu papel como mediador do conhecimento, fazendo intervencdes necessarias para que
haja avancos na aprendizagem do seu aluno.

Na alfabetizagdo eles podem ser poderosos aliados para que os alunos
possam refletir sobre o sistema de escrita, sem, necessariamente, serem
obrigados a realizar treinos enfadonhos e sem sentido. Nos momentos de
jogo, as criangcas mobilizam saberes acerca da légica de funcionamento da
escrita, consolidando aprendizagens ja realizadas ou apropriando de novos
conhecimentos nessa area. Brincado, elas podem compreender os principios
do funcionamento do sistema alfabético e podem socializar seus saberes com
os colegas (LEAL et al., 2009 p. 13).
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Segundo Soares, Aroeira e Porto (2010), € de responsabilidade do professor
escolher ou produzir jogos (de mesa, de patio) que atendam de forma coletiva, individual
ou com seus pares, tais como bingo, domind, boliche, baralhos, quebra-cabecgas, loto de
palavras, entre outros, orientando as criangas e fazendo intervencdes necessarias. A autora
descreve como ocorreram as intervengoes:

A primeira atividade da intervengao traz os conceitos cotidianos a respeito da
pipoca. Na segunda, terceira e quarta, iniciamos a formagéo do conceito, com
experimentos que trouxeram subsidios para a aquisicdo dos conhecimentos
escolares, dentre elas, uma visita em uma plantacdo de milho. Ja nas
atividades, quinta, sexta, sétima, oitava, nona e décima, realizamos os jogos
com objetivo no desenvolvimento integral da motricidade, entretanto, o
conceito de ‘pipoca’ permaneceu sendo formado, também como o objetivo
em desenvolver as FPS (SANTOS, 2018, p. 120).

A autora usou de estratégias ludicas para realizar as experiéncias com os alunos
com deficiéncia intelectual e também os levou a ter contato com o concreto, quando eles
vivenciaram, de perto, uma plantagéo de milho. Para qualquer aluno, independentemente
da deficiéncia ou né&o, ter contato com experiéncias praticas torna a aprendizagem
significativa.

Ha uma ideia disseminada de que o aluno, ao adentrar o primeiro ano do ensino
fundamental, tem de deixar os jogos e brincadeiras de lado por imposicdo do prdprio
educador que se preocupa com o processo de alfabetizagdo do aluno e ndo vé nos jogos
um aliado nesse processo, conforme destaca Rios (2016) em sua dissertacdo intitulada
“Acéo do professor do primeiro ano do ensino fundamental: o lugar da corporeidade, da
motricidade e dos jogos”:

Quando as criangas iniciam o Ensino Fundamental, chegam 4&vidas de
curiosidades e o0s jogos e brincadeiras ja ndo sdo mais permitidos e estes,
raramente se encontram presentes nas rotinas da maioria das escolas.
Escutamos inumeras vezes professores dizendo: ‘Vocés ja estdo grandes,
ndo é hora de brincar!” Ou até mesmo: ‘Vocé ja cresceu, ndo € mais crianga.
Agora a coisa aqui é séria, € hora de aprender’ (RIOS, 2016, p. 47).

Essa concepgédo, no entanto, vai de encontro aos beneficios e caracteristicas
assinalados por varios autores sobre a relevancia que 0s jogos possuem para O
desenvolvimento do aluno com ou sem deficiéncia. Por essa razéo, torna-se equivocado
0 pensamento de que o uso de jogos é perda de tempo, quando se tem um periodo
demarcado para sua utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem das criangas. As
autoras Beledeli e Hansel (2016, p. 2) ressaltam:

O trabalho pedagégico deve valorizar as caracteristicas individuais,
onde o professor deve oferecer um ambiente de aprendizagem rico, com
estratégias metodolégicas que favorecam o desenvolvimento cognitivo do
aluno, sua autonomia e aprendizagem. Assim sendo, o trabalho envolvendo
jogos pedagdgicos possibilita ao professor conhecer melhor o aluno
conseguindo descobrir como ele aprende, tragcando objetivos adequados
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que realmente possam atender as suas necessidades, desenvolvendo as
suas potencialidades e dessa forma planejar que intervencéo pode ser feita
para que os alunos se desenvolvam, se apropriem da leitura e da escrita e
aprendam de uma maneira divertida, atraente e significativa.

51 CONSIDERAGOES FINAIS

O conceito de deficiéncia ndo deve ser confundido com o conceito de incapacidade,
que é também a traducgéo historica da palavra “deficiéncia”. O conceito de deficiéncia refere-
se a um estado funcional negativo de uma pessoa, resultante de um ambiente humano e
fisico inadequado ou inacessivel, ao invés de uma condicao.

Dadas as mudangas associadas nas percep¢des das pessoas com DI, ha
necessidade de rever as praticas e técnicas de integragéo dessa populagdo na sociedade.
Um dos primeiros contatos de uma crianga com a sociedade é através da educacao, onde
preparar a educagao para receber um aluno com ID e dota-lo de mecanismos eficazes
para preparar esse aluno para a vida em sociedade estd em consonancia com a realidade
alternativa do Comunicar.

Comisso, o aluno deficiente intelectual, embora apresente, em seu desenvolvimento,
atrasos cognitivos e/ou motor, tem necessidade de vivenciar atividades ludicas no cotidiano
escolar, até porque ele necessita muito mais de estimulos do que os demais, para que
assim desenvolva suas habilidades motoras, cognitivas e sensoriais.

Portanto, este estudo tem potencial para continuar melhorando as praticas de ensino,
acreditando que professores conhecedores certamente sdo capazes de desenvolver o
pensamento critico e reflexivo e tém a capacidade de investigar suas praticas nas escolas
para melhorar a qualidade do processo de ensino sobre implicagdes cognitivas, emocionais,
sociais e pedagogicas.
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RESUMO: O ensino superior vem passando
por uma série de mudancas ao longo dos
Ultimos anos. A exigéncia do mercado por novas
habilidades levou as universidades e faculdades
a buscar formas mais adequadas de desenvolver
suas atividades. Uma questao importante a ser
levada em consideragdo € a insatisfacdo dos
alunos com as aulas tradicionais. As metodologias
ativas estdo presentes nesse processo de
mudanga e com a pandemia do covid-19 elas
foram mais importantes. O uso de tecnologias
para desenvolvimento de aulas remotas exigiu
dos professores e alunos uma reestruturagéo
das ferramentas a serem utilizadas nas aulas.
Uma dessas metodologias é a aula invertida. Ela
foi muito utilizada durante esses Ultimos anos.
Esse trabalho tem por finalidade apresentar um
estudo de caso desenvolvido na disciplina de
Organizacao Industrial, em duas faculdades de
tecnologia, no curso de Automacéo Industrial.
Foram utilizados artigos a serem discutidos em
sala através de resumos e questbes a serem
elaboradas pelos alunos. Ao final das atividades
foram desenvolvidas pesquisa de satisfagédo
com os alunos. Ao longo do trabalho seréo
apresentadas a metodologia e os resultados
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obtidos.
PALAVRAS-CHAVE:
Ativas, Aula invertida.

Ensino, Metodologias

ABSTRACT: Higher education has undergone a
series of changes over the past few years. The
market demand for new skills has led universities
and colleges to seek more appropriate ways
to develop their activities. An important issue
to be taken into account is the dissatisfaction
of students with traditional classes. Active
methodologies are present in this process of
change and with the covid-19 pandemic they
were more important. The use of technologies
to develop remote classes required teachers
and students to restructure the tools to be used
in classes. One of these methodologies is the
flipped classroom. It has been used a lot during
the last few years. This work aims to present a
case study developed in the discipline of Industrial
Organization, in two faculties of technology, in the
course of Industrial Automation. Articles were
used to be discussed in class through summaries
and questions to be prepared by the students.
At the end of the activities, a satisfaction survey
was carried out with the students. Throughout the
work, the methodology and the results obtained
will be presented.

KEYWORDS: Learning,
methodologies,flipped class.

active

INTRODUCAO

A revolucdo Industrial trouxe mudancgas
profundas na vida das pessoas e dos paises.
Foi através dela que foi possivel melhorar
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a quantidade de produtos oferecendo uma quantidade importante de matéria prima e
magquinas para oferta desses produtos.

Junto com esse processo surgem 0s processos setorizados e divididos por etapas
e a forma de aprender como se faz os processos. Essa mudanca influenciou a forma como
foram criadas as escolas e os curriculos. Hoje conhecemos como ensino tradicional

Ele era focado no professor que passava todo o conhecimento e os alunos copiavam
e reproduziam o que era ensinado por esses professores. As salas eram estaticas e a
participa¢do dos alunos limitados as ordens do professor. Que assim como na industria
fazia o papel de controlador de todo o processo (Milhorato,2016).

O mundo passou por mais trés revolugdes que fizeram com que chegassem a era da
automacao. Onde existe a necessidade de mudancas na estrutura das industrias, comercio
e servigos. Elas precisam trabalhar com inovagdo e melhoria constante. Para que isso
ocorra € necessario que a analise seja a principal arma de crescimento das empresas.
Trabalhar com uma viséo holistica e utilizando tecnologias para melhorar a produtividade.

Mas como desenvolver esse processo inovador, que melhora sempre e busca novas
possibilidades? Através de pessoas que sdo questionadoras, inovadoras, criativas, que
aprendem a aprender. Que utilizam a tecnologia como ferramenta de melhoria, mas que
fazem analise dos fatores que sdo importantes para a sociedade, para lucratividade das
empresas e para o meio ambiente. Hoje vivemos em uma sociedade globalizada que exige
uma andlise global de varios fatores para tomada de deciséao.

Dessa forma, a sala de aula ndo pode permanecer a mesma. Ela precisa ser
modificada para que essas novas habilidades possam ser desenvolvidas. A sala de aula hoje
€ voltada para os alunos com a mediacao dos professores. Nela se busca o conhecimento
e 0 questionamento de como pode ser melhorado o que ja existe. Quais as necessidades
que existe como potencial de criagdo de oportunidades.

A informacéo, tecnologia, habilidades e competéncias passaram a ser recursos
importantes para o crescimento econdmico. Para que elas possam ser desenvolvidas a
sala de aula precisa mudar.

Uma metodologia utilizada para essa mudancga séo as ativas. Chama-se assim, pois
passa a colocar o aluno como centro do processo de aprendizagem. Ele é o agente da
busca do conhecimento, que é mediado e orientado pelo professor. Essa é uma forma
de trabalhar no ensino profissional e académico. Uma das metodologias ativas utilizadas
nesse trabalho foi a sala de aula invertida.

Ela foi aplicada de diversas formas: com artigos cientificos e com filmes. Ao longo
do trabalho ser4 apresentado o desenvolvimento da atividade durante o periodo de 2019 a
2021 na disciplina de organizagéo Industrial em duas faculdades de tecnologia no estado
de Séo Paulo.
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METODOLOGIA

A metodologia utilizada no trabalho foi uma pesquisa exploratéria e a pesquisa agéao.
A pesquisa em acao se caracteriza pela participacéo do pesquisador e dos grupos a serem
analisados. Ela ndo tem uma ordem semelhante aos outros tipos de pesquisa de campo por
se tratar de uma pesquisa que interage com os grupos pesquisados (Gil,2002).

Inicialmente com a utilizagdo da atividade em sala de aula foi realizada uma
pesquisa exploratéria sobre metodologias ativas. Uma das metodologias pesquisadas foi a
aula invertida. Essa escolha vem pelos grupos que estavam interagindo com o pesquisador
e pelo tipo de pesquisa necessaria para o aprendizado da disciplina.

A pesquisa exploratéria é desenvolvida quando é necessario conhecer o tema a ser
pesquisado. Dessa forma foram feitas pesquisas em livros e artigos que falavam sobre o
tema, 0 que trouxe mais seguranga no desenvolvimento das atividades desenvolvidas.

Foram desenvolvidos 4 trabalhos utilizando aula invertida em 3 turmas com 20
alunos cada. Os alunos eram na maioria homens, sendo que haviam 3 mulheres nas 3
turmas. Os alunos e alunas tinham entre 23 a 30 anos, o curso era de tecnologia em
Automacéo Industrial e a disciplina organizagao industrial. O objetivo dessa disciplina é
oferecer conhecimentos sobre as empresas e sua forma de gerenciamento, dando ao
aluno o conhecimento da area de gestao e produgao. Os trabalhos foram desenvolvidos
no ano de 2020 e 2021. Dessa forma, foi possivel testar algumas formas diferentes de
atividades com turmas com o mesmo perfil e quantidade de alunos. Também foi possivel
fazer uma avaliacao das atividades com os alunos para entender o que foi positivo e quais
as melhorias necessarias.

Ao final da disciplina foi feita uma avaliacdo com as turmas para avaliar a disciplina,
seu rendimento e as atividades desenvolvidas. Dessa pesquisa participaram 80% dos

alunos e alunas.

AULA INVERTIDA

A sala de aula invertida € uma modalidade que pode ser utilizada como uma
modalidade semipresencial. A principal caracteristica dela é tornar a sala de aula um local
onde se discute e compartilha ideias. Os alunos s&o orientados antes para estudarem
um determinado material e em sala é feito o trabalho de discusséo e aplicagbes (Valente,
2014).

Essa mudanca ocorre com a sala de aula tradicional onde os alunos esperam que
os professores passem informacgdes, levam tarefas para casa e sdo avaliados conforme
o contetdo que foi passado pelo professor. Esse estilo de aula tradicional esta com os
dias contados, devido as novas metodologias, as mudancas tecnoldgicas e a necessidade
do desenvolvimento de novas habilidades e competéncias que sdo muito importantes no
mercado de trabalho nos préximos anos (Bacich,2018).
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O uso de tecnologias digitais de informagéo e comunicacao (TDIC) sao importantes
nesse processo de mudancga da sala de aula, pois elas facilitam a comunicagéo entre
professores e alunos, facilitando o acesso a informagdes mais completas.

Para utilizacdo da sala de aula invertida é necessario que a sala de aula passe
a ser um local onde se discute solugbes, desenvolve projetos, levanta possibilidades de
melhorias a partir de conhecimentos adquirido através de videos, filmes, artigos, pesquisas
em grupo ou individual.

Segundo Bacich, (2018) as regras basicas para trabalhar com a sala de aula
invertida séo:

1. As atividades em sala de aula devem envolver questionamentos, resolucéo de
problemas e outras atividades que possam gerar aprendizagem ativa e significativa;

2. Os alunos devem receber feedback depois de realizarem a atividade;

3. A participagédo nas atividades on-line, em casa e presenciais devem fazer parte da
nota formal do aluno. Estimulando o0 mesmo a participar ativamente;

4. O planejamento da atividade deve ser bem pensado para que sejam trabalhos
complementares.

Essa pratica € mais vista em disciplinas das ciéncias humanas, pois é mais
facil o processo de discuss@o. Nas salas de aulas de ciéncias exatas, como tecnologia
e engenharia, ou matematica e fisica existe uma resisténcia de mudanga. A grande
preocupacéo dos professores deve ser em organizar atividades que ajudem os alunos a
aprenderem a aprender.

A sala de aula invertida tem sido implantada em universidades de renome como
Havard University e Massachusetts University (MIT) em disciplinas de fisica e mecanica,
introdutdria em alguns cursos. Os resultados foram interessantes porque a evasao diminuiu
em 15% e a quantidade de faltas em 50%. Nesses casos a sala de aula foi transformada
em laboratérios e a participagdo dos alunos passou a ser muito mais significativa (Bacich,
2018).

A sala de aula invertida foi muito utilizada nos Estados Unidos no ensino basico
onde os professores utilizavam material de videos e aulas que tinham sido preparadas em
sala tradicional, 0 momento da participagéo presencial era cheio da participagéo dos alunos
em atividades m&o na massa. Eles construiam proto6tipos ou apresentavam solugbes para
alguns problemas, ou interagiam com outras tecnologias para entender como fazer os
contetdos serem parte de um processo de aprendizagem.

Em algumas faculdades, universidades e escolas publicas, no Brasil, tivemos muitos
problemas durante a pandemia devido a falta de tecnologias nas mesmas, assim como os
alunos também tinham dificuldades de ter acesso a coisas basicas como um local adequado
de estudo, um celular ou um computador. Além deste fato, a monotonia de fazer um aula
on-line com a mesma dinamica da tradicional tornavam as aulas desestimulantes.
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A sala de aula invertida foi uma possibilidade de transformar o processo ensino-
aprendizagem efetivo, aumentando a participa¢cdo dos alunos em sala e gerando uma

aprendizagem ativa.

APLICAGCAO DA SALA DE AULA INVERTIDA

O trabalho desenvolvido ocorreu durante os anos de 2020 e 2021. Periodo em que
foi instalado o ensino on-line, devido a pandemia de covid-19. O curso a ser aplicado
nesse trabalho foi o de tecnologia em automagéo industrial, na disciplina de Organizag¢ao
Industrial, desenvolvida no ultimo ano do curso.

Foram analisadas 12 turmas, pois cada semestre existia 3 classes dessa disciplina.
O perfil dos alunos dos alunos foi sempre os mesmos, 90% s&o homens entre 23 e 30 anos,
tendo alguns poucos acima de 40 em algumas salas e uma média de 2 mulheres por turma.

Os alunos séo estudantes de ensino béasica na escola publica, estudam em uma
faculdade publica do estado de Sao Paulo. Essa faculdade funciona em forma semestral
o oferecimento das disciplinas. Cerca de 85% dos alunos ja trabalham em outro periodo e
fazem a disciplina no periodo complementar (noite ou tarde).

No inicio do primeiro semestre on-line, em 2020, havia uma expectativa de como
seria o rendimento durante o semestre tanto de alunos como professores. Existia o0 medo
do novo ambiente que deveria ser utilizado (Microsoft teams) e como os professores e
alunos iriam interagir com a tecnologia.

Diante desses fatos, foram feitas pesquisas de como utilizar os recursos que
estavam disponiveis e como tornar as aulas mais atrativas. Foi feita uma busca pelos
alunos que ndo possuiam celular ou computador, evitando assim que houvessem perdas
por falta desses equipamentos. Foram doados cerca de 10 computadores e 50 chips para
celular.

Passando esse periodo de adaptagdo foi iniciado o trabalho na disciplina
de organizagédo Industrial. Essa disciplina trabalha com conteudo voltados a area
de planejamento da producdo, métodos e processos, produgdo enxuta, teorias da
administragcéo, Just-in-time, conceitos de qualidade, conceitos de logistica e cadeia de
suprimento, além de conteddos complementares como lideranga, sustentabilidade, gestéo
de processos, gerencia de projetos.

Foi escolhido, a cada semestre, um artigo académico para discussdo sobre
desenvolvimento de produto. Eles deveriam ler o artigo, individualmente, elaborar um
resumo e 12 questdes. Na aula seguinte, era feito um joguinho com dois grupos em sala
e cada um fazia perguntas para o outro. Essa dindmica fazia com que fosse analisado o
conhecimento do assunto tratado e do problema que poderia ser resolvido.

A escolha dos artigos sempre foi uma aplicagdo pratica e o conteudo teorico. A
utilizacéo da aula invertida foi escolhida como uma forma de fazer os alunos entenderem o
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contetdo sobre desenvolvimento de produto e conseguirem buscar novas informacgdes da
aplicagcéo da teoria.

Foi utilizado o resumo como uma forma de fixacdo do conteudo através da leitura,
da escrita e da discussdo. As questbes foram utilizadas como uma ferramenta para
aprenderem a fazer indagagdes corretas ao contetdo estudado.

Antes da atividade, foi apresentado conteldo sobre resenha e resumos em sala, bem
como foi disponibilizado video sobre como desenvolver questées. Além dessa atividade
ser importante para o desenvolvimento do contetdo sobre desenvolvimento de produto,
também auxilia no desenvolvimento do trabalho de conclusdo de curso que também &
desenvolvido no mesmo semestre.

Os artigos séo diferentes a cada semestre para que possam ser trabalhados
contetdos novos e inovadores a cada semestre. Alguns artigos néo tiveram o resultado
esperado, pois possuiam erros na sua estruturacao ou faltava contetidos mais consistentes.
Mas mesmo com essas deficiéncias foi importante discutir esses erros e a dificuldade que
os alunos tiveram com a leitura.

As discussdes em sala de aula foram interessantes porque cada um teria que saber
sobre o que tinha lido para fazer pergunta aos outros e corrigir caso néo estivesse correto.
A dinamica foi produtiva, pois a medida que era feita uma pergunta podiamos discutir sobre
o conteudo e os detalhes envolvidos no contetdo. Em média foram feitas 15 perguntas por
turmas, o que facilitou a visdo bem global do artigo e do conteudo, fazendo uma ligagdo com
outras partes do contetdo que precisavam ser fixados. As discussbes eram descontraidas
e acompanhadas com o material que havia sido passado para ser realizado em sala. Como
o trabalho em sala era feito em grupo, eles tiveram que interagir e montar uma estratégia
para realizar as questdes e as respostas.

Essas dindmicas foram muito boas para interagdo através das aula on-line. Os
alunos conseguiam participar, ndo ficavam somente ouvido as questdes e participavam
complementando algo que néo tinha sido comentado pela professora ou por outro grupo.

As dificuldades encontradas para trabalhar com a aula invertida foi a dificuldade
dos alunos terem que ler artigos cientificos, que ndo era uma pratica. A falta de base em
interpretacdo de texto e o tempo necessario para realizar a atividade algumas vezes fez
com que o resultado ndo fosse muito bom, tendo que ser complementado em sala pela
professora.

O uso da Aula invertida é muito interessante produzindo resultados para o
aprendizado dos alunos. Isso foi percebido em outras atividades desenvolvidas ao longo
da disciplina. Eles passaram a fazer uma analise melhor e com mais detalhes.

Para as atividades planejadas pelo professor também é interessante porque ele
precisa fazer um planejamento anterior e desenvolver a atividade como mediador. Isso faz
com que o professor tenha uma visédo mais ampla da situagéo de aprendizado dos alunos,
bem como possa acompanhar seu crescimento, mesmo em uma sala com 25 alunos.
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Ao final de cada semestre foi realizada uma pesquisa com os alunos sobre as
atividades, didatica, conteddos e sugestdes. Os resultados mostram que os alunos
aprovaram a dindmica da disciplina e conseguiram fixar os contetdos.

RESULTADOS E CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo desse trabalho & apresentar a utilizagdo da aula invertida como
metodologia de melhoria das atividades em sala de aula. Ele foi desenvolvido durante os
anos de 2020 e 2021 em disciplina de organizac¢ao Industrial em uma faculdade publica do
estado de Séao Paulo.

Através de avaliagdo estruturada, realizada ao final da disciplina foi observado
o resultado da aplicacdo dessa metodologia e de outras que também foram utilizadas.
Uma das questbes levantadas foi: Como vocé avalia o desenvolvimento da disciplina?
No semestre de 2020.2 Os resultados sdo apresentados na figura 1. Ela mostra que mais
de 80% dos alunos acham o desenvolvimento da disciplina 6timo ou bom. Essa foi uma
resposta constante em todas as avaliagbes feitas, nos quatro semestre em analise. A
primeira vez que foi feita a avaliagdo foi percebido que os resultados eram muito bons e
foram feitos ajustes através das sugestdes de melhoria que os alunos fizeram.

@ COtimo

@ Bom
Feqular

@ FRuim

Figura 1 — Como vocé avalia o desenvolvimento da disciplina

Fonte: Autora

Uma segunda questdo importante que foi feita: Quanto ao contetdo, como vocé
avalia a disciplina? Essa questéo foi feita para identificar possiveis ajustes no contetdo
a ser utilizado. Apesar de existir uma ementa bésica, séo feitas atualizagdes através dos
artigos cientificos, videos e palestras, que também foram utilizadas para discussdo em
sala. A Figura 2, mostra que também houve uma aprovag¢éo de mais de 80% entre bom e
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6timo nos resultados.

& Ctimo
@ Bom
@ Regular
& Fuim

Figura 2 - Quanto ao Conteldo, qual a sua avaliagdo?

Fonte: autora

A avaliaga@o sobre a didatica da professora também foi colocada na pesquisa. Pois
a mediacdo do processo ensino aprendizado também precisava ser verificado. Na figura
3 foi feita a pergunta sobre a didatica da professora. Nesse item mais de 70% considerou
a didatica 6tima ou boa. Essa foi uma questdo que houve variagdo em alguns semestres
entre 75% e 85%. Essa variagdo foi considerada como grupos diferentes e com formas
de aprender diferente. Dessa forma foi possivel entender a diversidade das turmas e a
necessidade de se trabalhar de forma adaptada cada turma.

@ Ctimo
@ Bom
@ Regular
@ Ruim

Figura 3 - Qual a sua avaliagéo sobre a didatica da professora?

Fonte: Autora

As metodologias ativas fazem uma diferenga significativa no processo de
aprendizado. Elas auxiliam a participacéo ativa dos alunos na aprendizagem, tornando as
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aulas dinamicas, com resultados significativos.

A experiéncia vivida nesses dois anos foi muito boa tanto para o crescimento na
formacédo da professora, quanto no aprendizado dos alunos. Esse processo de mudanca
néo é facil. Mas muito bom para a inovagéo do processo de ensino aprendizado.

A pandemia de covid-19 acelerou o processo de inovagao na educacgao facilitando os
processos necessarios para uma melhoria do ensino. Para os professores, que souberam
pesquisar e estudar sobre o assunto, foi um periodo muito criativo e desafiador.

Nesse trabalho foi possivel verificar que a implantacdo de metodologias ativas
séo interessantes e geram resultados muito bons. Os préximos trabalhos é trabalhar no
processo de volta presencial, que ndo podera ser da mesma maneira que era feito antes.
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RESUMO: Esse artigo tem como objetivo
principal apresentar a experiéncia do primeiro
contato dos alunos do primeiro semestre de
nutricdo da Universidade de Fortaleza com a
metodologia de ensino team based learning
(TBL) (aprendizagem baseada em equipes), na
cadeira de saude e nutricdo na vida moderna.
No dia 2 de abril de 2019 foi entregue um
questionario contendo 7 perguntas aplicado em
76 alunos regularmente matriculados no modulo
de salde e nutricdo na vida moderna em relagéo
a aprendizagem e eficacia da metodologia no
auxilio a aprendizagem. A pesquisa demonstrou
resultados positivos dos alunos em relacéo
a metodologia, aprendizagem do contetdo
abordado, aprendizado em equipe e individual,
influéncia do mediador no aprendizado. A
metodologia demonstrou ser bem aceita em meio
aos graduandos do 1° semestre de nutricdo da
UNIFOR, classificado por 50% dos pesquisados
como oOtima e 42% como boa, ajudando no
desenvolvimento do aprendizado individual e
coletivo por meio das discussdes em grupo.
Conclui- se que a metodologia TBL aplicada no
1° semestre de nutricdo da UNIFOR vem sendo
muito bem aceita, trazendo resultados 6timos
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LEARNING

em relacdo a maior interatividade entre a turma,
maior assimilacdo do conteudo e auxiliando no
aprendizado.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologia TBL. Alunos
de nutricdo. Aprendizado.

UNIFOR FIRST SEMESTER NUTRITION
STUDENTS’ PERCEPTION ABOUT THE
TEAM BASED LEARNING TEACHING
METHODOLOGY

ABSTRACT: The main objective of this article
is to present the experience of the first contact
of students of the first semester of nutrition at
the University of Fortaleza with the teaching
methodology team based learning (TBL) (team-
based learning), in the subject of health and
nutrition in modern life. . On April 2, 2019,
a questionnaire containing 7 questions was
delivered to 76 students regularly enrolled in
the health and nutrition module in modern life in
relation to learning and the effectiveness of the
methodology in aiding learning. The research
showed positive results from students in relation to
methodology, learning of the content addressed,
team and individual learning, influence of the
mediator on learning. The methodology proved to
be well accepted among UNIFOR’s 1st semester
nutrition students, classified by 50% of those
surveyed as excellent and 42% as good, helping
to develop individual and collective learning
through group discussions. ltis concluded that the
TBL methodology applied in the 1st semester of
nutrition at UNIFOR has been very well accepted,
bringing excellent results in relation to greater
interactivity among the class, greater assimilation
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of the content and helping in learning.
KEYWORDS: TBL methodology. Nutrition students. Apprenticeship.

INTRODUCAO

A universidade de fortaleza (UNIFOR) disp6e de varios centros académicos, entre
eles o Centro de Ciéncias da Saude (CCS), que utiliza varias metodologias ativas de
ensino, entre elas a metodologia team based learning (TBL) se tornou uma das estratégias
pedagogicas adotada pelo centro com o intuito de tornar o ensino mais didatico. De acordo
com MICHAELSEN et al., o TBL € uma metodologia problematizadora que visa o ensino
de equipes através discussoes de situagdes problema. Além de estimular a curiosidade do
aluno e agregando novos conhecimentos sobre o assunto nos momentos de debate em
grupo. Assim como os demais cursos, o curso de nutricdo também se utiliza da metodologia
TBL.

E importante ressaltar que os alunos aprendem de maneiras distintas, fazendo com
que seja extremamente importante a instituicdo de ensino trazer diferentes maneira de se
assimilar um conteudo, por isso a importancia de metodologias ativas presente no curso de
nutricdo da UNIFOR.

Para Bollela et al., o TBL deve ser aplicado da seguinte forma: é necessario que
os alunos fagam um estudo prévio do conteido que sera abordado na metodologia,
no dia da aplicacdo da metodologia divide-se os alunos em pequenos grupos, e entéo,
séo distribuidos questionarios de multipla escolha a todos os alunos, para que sejam
respondidas individualmente, aplicando uma nota ao fim da prova. Ap6s o recolhimento
dos testes individuais, ha uma reaplicacdo das questbes, agora com a discursdo entre
0 grupo, para que seja dada uma nota para o grupo. Ao fim desta etapa, é aberta uma
discusséo geral para que as dividas e questdes sejam sanadas e para ser dado o feedback
do mediador.

Este trabalho se propds a identificar a percepg¢ao do primeiro contato dos alunos do
primeiro semestre de nutricdo da Universidade de Fortaleza com a metodologia de ensino
team based learning.

METODOLOGIA

As questdes do TBL foram desenvolvidas pelo professor da disciplina de Saude e
Nutricdo na Vida Moderna (SNVM), especifica para alunos do 1° semestre de nutricéo, que
também foi responsavel pela aplicagdo do mesmo.

No dia 20/03/2019 foi solicitado aos alunos da disciplina que estudassem um material
previamente disponibilizado pelo corpo docente de professores da UNIFOR contendo o
contetdo de macro e micronutrientes, tema do TBL que seria aplicado na semana seguinte.

No dia 27/03/2019 foi realizada a aplicagdo do TBL sobre macro e micronutrientes
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nos alunos estabelecendo um tempo limite para responder as questées de multipla escolha
de maneira individual. Apds o termino do tempo estabelecido, o material contendo o gabarito
das questdes foi recolhido para ser dada a nota individual dos alunos.

Em seguida os alunos foram divididos em equipes de 4 pessoas para que 0 mesmo
material fosse resolvido no tempo estabelecido, promovendo a discusséo das questdes nas
quais o grupo devera entrar em consenso e marcar uma das alternativas.

Com o fim do tempo estabelecido, o mediador ira entregar plaquinhas com as letras
das alternativas presentes nos questionarios para que o grupo indique qual item marcou.
Se houver divergéncia entre as alternativas marcadas pelos grupos, cada grupo devera
defender arazao de ter marcado tal alternativa, apds o fim das defesas o mediador apresenta
a resposta correta e esclarece as davidas que ficaram, esse processo é repetido para cada
questao do questionario. Apos o feedback do mediador os questionarios respondidos pelos
grupos séo recolhidos para que seja dada a nota de cada grupo.

No dia 02/04/2019 foi aplicado um questionario em 76 alunos do primeiro semestre
do curso de nutricdo 2019.1, com a presenca do pesquisador e dos facilitadores que aplicou
o TBL nos alunos. Os questionarios utilizados contem 7 perguntas sobre as etapas do TBL
e foi solicitado que fossem respondidas com base no TBL aplicado no dia 27/03/2019.

Os dados foram recolhidos e, posteriormente, convertidos em estatisticas para

andlise.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados do questionario sobre o primeiro contato com a metodologia TBL foi
feita com 76 individuos do primeiro semestre do curso de nutricdo. O TBL aplicado foi sobre
macro e micronutrientes. Os graficos a seguir representam a respostas para as 7 perguntas

a respeito da metodologia TBL.

a metodologia teve influéncia no
aprendizado?
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Figura 1: o fato de estudar sobre um assunto ainda nao abordado, e realizar um teste sobre ele,
influenciou no seu aprendizado?

Fonte: Autor, 2019
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A figura 1 demonstra que 86% dos alunos que participaram da pesquisa acham que
a metodologia influencia em seu aprendizado de alguma forma, 9% acha que a metodologia
nao influencia no seu aprendizado, e 5% acha indiferente/ndo sabe.

conseguiu realizar a prova individual sem maiores

dificuldades
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0
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Figura 2: com base no momento da prova individual, vocé conseguiu realiza-la sem maiores
dificuldades?

Fonte: Autor, 2019
Afigura 2 demonstra que 86% dos alunos que participaram da pesquisa néo tiveram

maiores dificuldades em responder as questdes do TBL, enquanto 14% tiveram apenas
algumas dificuldades com a prova individual.

o grupo apresentou dificuldade em se
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Figura 3: Na prova em grupo, seu grupo apresentou dificuldades em se comunicar e/ou discutir sobre
as questdes?

Fonte: Autor, 2019
A figura 3 demonstra que 92% dos alunos que participaram da pesquisa ndo
apresentou dificuldade em discutir as questdes com seu grupo,3% apresentou dificuldade

discutir as questdes com o grupo e 7% apresentaram essa dificuldade em poucas questdes.
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a discursdo entre o grupo contribuiu com a compreensado
e aprendizagem
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Figura 4: Ainda sobre a prova em grupo, vocé acredita que a discursdo entre seu grupo contribuiu com
sua compreensdo e aprendizagem?

Fonte: Autor, 2019

A figura 4 demonstra que 79% dos alunos que participaram da pesquisa afirma que
a metodologia auxiliou na sua compreensao e no seu aprendizado da matéria abordada no
TBL, 4% afirma néo ter contribuido e 17% diz que foi indiferente/ndo sabe.

a discursdo com os demais grupos e com a conducdo do mediador
(professor), contribui para o esclarecimento e aprendizado do conteudo
abordado?
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Figura 5: em relagdo ao momento de feedback da prova, discutindo com os demais grupos e com
a conducao do mediador (professor), contribuiu para o esclarecimento e aprendizado do contetudo
abordado?

Fonte: Autor, 2019

A figura 5 demonstra que 86% dos alunos pesquisados afirmam que o feedback
do mediador junto os demais grupos contribui para o esclarecimento do contetdo do TBL,
3% afirma que nao contribuiu para o esclarecimento e 11% demonstraram indiferen¢a/nao
soube responder.
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a metodologia TBL influénciou positivamente em seu aprendizado?
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Figura 6: a metodologia TBL influenciou positivamente seu aprendizado?
Fonte: Autor, 2019

A figura 6 demonstra que 91% dos alunos que participaram da pesquisa foi
positivamente afetado pela metodologia TBL, 3% foi influenciado negativamente pela
metodologia TBL, 6% foi indiferente a metodologia.

classificacdo do TBL pelos alunos

| Total

5
o o
0
otimo Bom Regular Ruim Pessimo

Figura 7: na sua opinido, como vocé classificaria o TBL em relagédo a aprendizagem?

Fonte: Autor, 2019

A figura 7 demonstra que 50% dos alunos que participaram da pesquisa classificou
a metodologia TBL como o6tima ferramenta no processo de aprendizagem da matéria
abordada, 42% classifica como uma boa ferramenta de aprendizagem, 8% classifica como
regular, 0% foi atribuido as opgdes ruim e péssima.

Com base nos resultados apresentados nesse trabalho, podemos afirmar que a
reacdo do primeiro contato com a metodologia TBL da turma do primeiro semestre de
nutricdo da universidade de fortaleza foi muito positiva, trazendo uma boa aprendizagem
do conteudo abordado e apresentando ades&o dos alunos com a metodologia de ensino.

Porém é importante ressaltar as possiveis variaveis da metodologia. Para que ela
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funcione de maneira efetiva, &€ necessario que o mediador traga problemas conciliando a
importancia do contetido abordado com os problemas do cotidiano. E necessario também
o comprometimento dos alunos em estudar previamente a matéria que sera abordada, para
que as discussdes no momento da aplica¢do sejam ricas em conteudo e flua a metodologia
da maneira correta.

De acordo com os resultados obtidos, o TBL é uma ferramenta de aprendizado
excelente para o desenvolvimento do trabalho em equipe, desenvolvimento de pensamento
critico e para fixagdo do conteudo nos alunos, pois, diferente da metodologia tradicional,

faz o aluno criar curiosidade sobre o contetido ao estudar e discutir com os demais colegas.

CONCLUSAO

Este trabalho possibilitou conhecer melhor a metodologia TBL, e leva a conclusédo
de que esta metodologia ativa, € bem aceita entre os alunos do primeiro semestre, ajudam
na compreenséo do conteudo abordado, promovendo motivacéo, interacéo e participagao
dos alunos, e é essencial no processo de aprendizagem dos alunos do curso de nutricdo
da UNIFOR.
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CAPITULO 27
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INTRODUCAO

Em razdo da pandemia decorrente do
COVID-19, as pessoas tiveram que se readequar
em varios aspectos do cotidiano, especialmente
educacdo. Desta forma, plataformas digitais de
educacdo a distancia foram muito aplicadas,
como é o caso do Google Meet, e também
as plataformas de Zoom, estas que séo
dispositivos inovadores e bastante utilizados na
modernidade por inUmeras pessoas em todo o
mundo (SILVA, K.; et al, 2016). Desta maneira,
0 uso destas plataformas com destaque nos
conhecimentos da tecnolégicos (MESQUITA,
K.C.; et al, 2012), tém demonstrado relevancia
na atualidade, por tratar de um assunto bastante
relevante e prevalente.

Assim sendo, a nova sistematizacéo
tecnolégica, mostrada pelo aparecimento e
expansao dos meios de informacéo, dentre eles
os smartphones, e os meios de comunicagéo
digital vém alcangcando uma grande parcela da
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sociedade, por causa de ser acessivel a grande
massa populacional.

Desse modo, é observado que nos dias
atuais vivemos em uma comunidade movida
pelas inovagdes tecnologicas (AGUIAR, LA,
PASSOS, E., 2014), posto isto, importante que
0 maior numero de habitantes tenha acesso
livre as formas de informacdo, desde as mais

simples até as mais complexas.

OBJETIVOS

Examinar e mostrar a relevancia das
plataformas digitais e das tecnologias de
informacgéao para a divulgagdo do conhecimento,
tanto para profissionais no &mbito médico, como
para estudantes de medicina, com intuito de
alcangar um grande numero de pessoas, através
das ferramentas digitais, em consequéncia de
estarem a cada dia mais presentes na vida
social e cotidiana de todos.

RELATO

Por intermédio das plataformas
tecnolégicas remotas de ensino Google Meet
e Zoom, existem as aplicagbes de metodologia
de ensino que visam por meio da tecnologia
ministrar conteudos e temas relevantes na
pratica médica. Ademais é utilizado o perfil
individual, da conta verificada nas plataformas,
em que existem postagens de aulas ministradas

e tematicas direcionadas a pratica médica.
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Portanto, todas essas metodologias estao voltadas para informar, instruir ou educar os

académicos de medicina.

DISCUSSAO

Foi verificado que com o uso das plataformas tecnol6gicas e digitais os académicos
tiveram maior acesso a educacéo e conseguiram dedicar-se aos estudos sem necessitarem
sair de suas residéncias, junto com a maior conexdo que as tecnologias de informagéao

proporcionaram aos alunos

CONCLUSAO

Destarte, foi notado que a aplicabilidade das plataformas Google Meet em conjunto
com uso do programa zoom, atualmente dispde de uma enorme propagacéo da educacgéao,
devido ao maior acesso de se adquirir conhecimento online, em que 0s usuarios nao
necessitam sair de suas casas para obter nas informacdes em meios fisicos educacionais.
Logo, explanando que s@o programas simples e compreensiveis de serem utilizados e que

auxiliam no desenvolvimento educacional dos estudantes.
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